Pouzivatel'ska prirucka: ExportPDF pre Illustrator

1. Uvod

,Vitajte v prirucke pre skript ExportPDF... Jeho hlavnym ciefom je automatizovat generovanie
personalizovanych PDF pre Siroky rozsah produktov, ako su mikiny, ¢iapky, Sportové dresy, hrnéeky a
dalsie. Skript umoznuje flexibilne definovat az dva r6zne typy produktov a plne prispdsobit ich nazvy a
vlastnosti."

Hlavné funkcie skriptu:

¢ Nacitanie dat z CSV suborov s automatickou detekciou oddelovaca.

* Dynamické nacitanie velkosti z CSV a moznost trvalého ulozenia vlastnych atypickych velkosti.

e Automatické aj manudlne mapovanie stipcov CSV s prehladnym rozhranim.

¢ Personalizdcia textovych poli, vratane inteligentného zachovania formatovania pre viacriadkovy text.

® Pokrocilé grafické Cislovanie: Vkladanie Cislic 0-9 ako samostatnych grafickych symbolov.

e MozZnost vkladania loga priamo do Cisiel s dynamickym umiestnenim.

* Podpora 14 typov diakritiky pre 10 jazykov v strednej a severnej Eurépe — Cestina, slovencina,
nemcina, polstina, Svédcina, fincina, dancina, nércina, islandcina a faercina. Pokrytie celkom 36
$pecidlnych znakov (velké i malé pismend), vratane severskych A, @, £, D a b.

e Automatickd kontrola a upozornenie na chybajlce znaky (glyfy) v pouZitom pisme.

* Flexibilné nastavenie ndzvov exportovanych suborov a prieCinkov pomocou Sabldn so Zivym
nahlfadom.

¢ Flexibilné spracovanie az dvoch plne prisposobitelnych typov produktov (napr. mikiny a ¢iapky).

¢ Zobrazenie volitelnej grafiky na zédklade dat v CSV (napr. pre loga sponzorov).

e Moznost exportu v zjednodu$enom ,jednostipcovom" rezime.

e Viacjazy¢né rozhranie (Cestina, anglictina, nemcina, slovencina, polstina).

e Sprava profilov: MozZnost ukladat, nacitat, importovat a exportovat kompletné sady nastaveni pre
rézne typy zakaziek.

¢ Demo rezim s obmedzenym poctom spusteni a spracovanych riadkov.

e Automatickad validacia glyfov (znakov) vo fonte pre Cisla.

¢ Automatické zotavenie pri prechodnych chybach Illustratora pocas exportu.

* \lylepsené zachovanie formatovania viacriadkového textu s medzipamétou stylov.

Tato prirucka vas prevedie inStaldciou, nastavenim a pouzivanim skriptu.

2. Poziadavky

Pre Uspesné pouzivanie skriptu je potrebné:

e Softvér:

e Skript je testovany a plne funkény na verziach Adobe Illustrator CS6 a novsich (vratane CC).
Kompatibilita so starSou verziou CS4 je mozn3, ale s uréitymi obmedzeniami (napr. chybajlica
podpora nazvov kresliacich pléch).

¢ Vstupné subory:
e Al sablona (.ai): Pripraveny dokument Adobe Illustratora obsahujuci:
¢ Spravne pomenované textové polia pre personalizaciu (pozri kapitolu 7.1, Textové polia").
e Volitelne: Symboly pre diakritiku, grafické cisla, logo.
e Volitelne: Referenc¢né prvky pre dynamické umiestnenie loga (pozri kapitolu 7.5 ,,Dynamické
umiestnenie loga v Cisle").



e Kresliace plochy (artboardy) pre jednotlivé velkosti a typy produktov.

e CSV subor (.csv): Subor s oddelenymi hodnotami (¢iarkou alebo bodkodiarkou), ktory obsahuje
data pre personalizaciu (napr. ¢islo, meno, velkost, kod). Prvy riadok by mal obsahovat nazvy
stipcov. Odporuca sa kddovanie UTF-8 (skript sa pokusa o konverziu z CP1250, ak deteguje
problémy).

3. Instaldacia a spustenie skriptu

Skript nevyzaduje klasicku instalaciu. Staci subor exportPDF.zip (alebo nazov zodpovedajuci vasej verzii)
uloZit na dostupné miesto na vasom pocitaci a potom ho rozbalit.

Spustenie skriptu v Adobe lllustratore:

1. Otvorte Adobe lllustrator a dokument ($ablénu), s ktorym chcete pracovat.

2. Prejdite do menu Subor > Skripty > Iny skript... (alebo File > Scripts > Other Script...).
3.V dialégovom okne vyhladajte a vyberte subor skriptu.

4. Kliknite na ,,Otvorit". Skript sa spusti.

3.1. Prvé spustenie a bezpecnostna kontrola

Pri prvom spusteni skriptu ExportPDF po instaldcii (alebo po jeho aktualizacii na novu verziu) si mozete
vsimnut, Ze Start trva dlhsie ako obvykle. Pocas tejto doby sa méze objavit informacné okno s nazvom
»Inicializacia skriptu" a samotny Adobe Illustrator sa mdze na chvilu javit ako ,nereagujici" (v titulku
okna sa moze zobrazit ,Neodpoveda").

D6vod dlhSieho spustenia: Skript vykondva jednorazovu bezpeénostnu kontrolu integrity svojich
stborov. Tento proces je klicovy pre zaistenie, Ze skript nebol pozmeneny ani poskodeny, a pre
overenie vasej licencie. Zahffia okrem iného:

o Komplexnu kontrolu integrity: Skript vypocitava a overuje kontrolné sucty (hash) svojich internych
dat, aby zaistil, Ze nebola vykonanda neopravnena manipulacia.

¢ Inicializaciu licencného mechanizmu: Nastavuje zakladné data pre licenény systém (napr. pre demo
verziu alebo pre pInu aktivaciu).

Co ocakavat:

® Okno ,Inicializacia skriptu": Zobrazi sa dialégové okno s informaciou o prebiehajucej akcii.

* Mozna docasnad ,nereagujuca"” aplikacia: V zavislosti na rychlosti vasho pocitaca a verzii lllustratora
sa moze aplikacia na niekolko desiatok sekind az niekolko minut javit ako ,,nereagujuca". Je to
normalne spravanie, pretoZe skript pocas tejto operdcie intenzivne pracuje s datovym ulozZiskom a
vykonava zlozité vypocty.

* Trpezlivost je kluéova: Prosime, nepokusajte sa zatvarat Adobe lllustrator ani skript nasilne
ukoncovat. Vyckajte, kym sa proces nedokonci a dialégové okno nezmizne.

Nasledujuce spustenia: Vsetky nasledujlce spustenia skriptu budd prebiehat vyrazne rychlejsie, pretoze
jednorazova hibkova kontrola uz nebude potrebna. Bude vykonavana len rychla kontrola aktudlnych dat
a Casovych razitok, ktora trva len zlomok sekundy.

4. Prvé spustenie a zakladné nastavenie

4.1. Vyber jazyka

Pri prvom spusteni (alebo ak nie je jazyk uloZeny v nastaveni) sa zobrazi dialég pre vyber jazyka
pouzivatelského rozhrania skriptu.

» Dostupné jazyky: Cestina, anglictina, nemcina, slovencina, polstina.
¢ Vlyberte preferovany jazyk a kliknite na , OK".



 Vasa volba jazyka sa uloZi do suboru settings.txt pre nasledujice spustenie.
e Zmena jazyka sa prejavi ihned’ a hlavny dialdg uz bude vo vybranom jazyku.

4.2. Licen¢ny systém
Skript obsahuje trojstupriovy licenény systém:
Demo verzia:

e Pri prvom spusteni (alebo ak nie je najdend platna licencia) skript beZi v demo rezime.
¢ Obmedzenia: Max 30 spusteni a max 20 riadkov CSV.
¢ Stav dema sa zobrazuje v dialégu ,,0 skripte".
e Demo je mozné prediZit $pecidlnym kla¢om (tlagidlo ,Predizit demo verziu..." v dialégu , 0 skripte").
Predplatné (mesaéné/roéné):
¢ Aktivacia licen¢nym kld¢om s ¢asovym obmedzenim.
e Mesacna (30 dni) alebo roc¢na (365 dni) licencia.
e Datum expirdcie sa zobrazi v dialégu ,,0 skripte" a v logu.
e 7 dni pred vyprsanim skript zobrazi upozornenie s poctom zostavajucich dni.
® Po vyprsani skript zobrazi dialég s vyzvou na zadanie nového klti¢a a Machine ID pre objednanie.
* Predizenie: Zadajte novy klu¢ cez tladidlo ,Prediit licenciu..." v dialégu ,,0 skripte". Zostavajlice dni
sa automaticky pricitaju k novému obdobiu.
Trvala licencia:
e Jednorazova aktivacia bez ¢asového obmedzenia.
e Zobrazuje sa ako ,, Trvald licencia" v dialégu ,,O skripte".
Dialdg ,,0 skripte":
e Zobrazuje verziu skriptu, stav licencie, typ predplatného a datum expirdcie.
¢ Machine ID — unikatny identifikator vasho PC (kopirovatelny). Potrebny pre vygenerovanie
licenéného kluca — pri objedndvke ho poslite predajcovi.
e Tladidla: ,Aktivovat pInd verziu..." / ,Predizit licenciu..." / ,Predizit demo verziu..."
Postup aktivacie a predizenia:
1. Otvorte dialég ,,O skripte" (tlacidlo ,,O skripte..." v hlavnom dialégu).
2. Skopirujte Machine ID a poslite ho predajcovi spolu s objednavkou.
3. Obdrzite licencny kluc.
4. Kliknite na ,Aktivovat pInd verziu..." (alebo ,Predlzit licenciu...").
5. Vlozte klu¢ a potvrdte.
6. Skript sa ihned' aktivuje a zobrazi potvrdenie.

4.3. Subor nastaveni (settings.txt)

Aby si skript pamatal vase volby medzi jednotlivymi spusteniami (napriklad cestu k exportnému
prieCinku alebo nazov PDF prednastavenia), uklada si ich do textového suboru settings.txt.
**Umiestnenie suboru**

Tento subor sa nachddza v prieCinku pre pouzivatelské ddta. Umiestnenie sa liSi pre Windows a macOS.

¢ Windows (Celd cesta obvykle vyzerd takto:
C:\Users\VaseMeno\AppData\Roaming\AlesUIrychScripts)
* macOS (Celd cesta obvykle vyzerd takto: ~/Library/Application Support/AlesUIrychScripts)

**Aké nastavenia sa ukladaju?**

V subore settings.txt sa ukladaju napriklad:



e Cesta k hlavnému priecinku pre export.

* Nazov preferovaného PDF prednastavenia.

« Sablény pre automatické pomenovanie stborov a priecinkov.

¢ \/yber referenénych poli.

¢ Vase mapovanie symbolov pre manualnu diakritiku a grafické ¢isla.
e Vlastné nazvy stipcov pre vas CSV subor.

* Naposledy zvoleny jazyk pouzivatelského rozhrania.

4.4. Sprava profilov: Ukladanie a nacitanie komplexnych nastaveni

Sprava profilov vam umozni uloZit si kompletni sadu pokrocilych nastaveni pre rozne typy zékaziek a
jednoducho medzi nimi prepinat. Uz nemusite pre kazdy typ produktu (napr. ,mikiny a ¢iapky"
vs. ,uterdky s logom") vSetko nastavovat znovu.

Vsetky nastroje pre spravu profilov najdete v dialégu ,,Pokrocilé nastavenie parametrov" v hornej ¢asti
okna.

Funkcie spravy profilov:
¢ Ulozit profil...: UloZi aktuadlnu konfiguraciu zo vsetkych zaloZiek dialégu (ndzvy produktov,
mapovanie CSV, nastavenie grafiky atd’) do siboru s vami zvolenym nazvom.

* Naditat profil...: Zobrazi zoznam uloZenych profilov. Po vybere jedného z nich sa vietky hodnoty v
dialégu ,,Pokrocilé nastavenie parametrov" okamzite aktualizuju podla uloZzeného profilu.

 Importovat...: UmozZtiuje naimportovat stbory s profilmi (konéiace na .json), ktoré ste si napriklad
preniesli z iného pocitaca.

* Exportovat...: UmoZni vdm vybrat jeden z uloZenych profilov a exportovat ho ako subor .json, ktory
mozete zalohovat alebo zdielat s kolegami.

5: Rychly start pre skisenych pouzivatelov

Tato kapitola sluzi ako zrychleny sprievodca pre pouzivatelov, ktori uz poznaju zakladné principy skriptu.
Pre podrobny popis jednotlivych funkcii sa prosim pozrite do nasledujucich kapitol.

Krok 1: Priprava Sablony v Adobe lllustratore

1. Otvorte .ai stibor so Sablénou vasho produktu.

2. Skontrolujte nazvy kresliacich ploch (Artboards): Uistite sa, Ze su spravne pomenované pre
automatické rozpoznanie, napr. mikina-XL. Pamatajte, Ze prefixy (napr. mikina-, dresy-, trenky-, ...)
je mozné zmenit v pokrocilom nastaveni.

3. Skontrolujte nazvy textovych poli: Overte, Ze dynamické textové polia maju spravne ndzvy, napr.
MenoText_M, CisloZadne_L, PrezyvkaText. Skript je citlivy na velkost pismen.

Krok 2: Priprava dat v CSV stibore
1. Pripravte si .csv stbor s datami pre personalizaciu. Uistite sa, Ze prvy riadok obsahuje nazvy stipcov
(hlavicku).
2. Skontrolujte nazvy stipcov: Vychodiskové ocakavané nazvy su cislo, jmeno, prezdivka, velikost-
mikiny atd’. Vlastné nazvy je mozné trvalo nastavit v pokrocilom nastaveni.

3. Pre viacriadkovy text pouzite v bunke oddelovac | | (napr. Jan| | Novak).
Krok 3: Spustenie skriptu

1.V Adobe lllustratore prejdite do menu Subor > Skripty > Iny skript....

2. Vyhladajte a otvorte subor skriptu (napr. exportPDF_demo.jsx).
Krok 4: Hlavné nastavenie procesu

1. Po spusteni sa zobrazi dialég ,,Predvolby spracovania skriptu”.



2. Zvolte klucové volby pre tento export:
e Chcete pouzit grafické €isla? (t.j. nahradit textové ¢islice 0-9 dodanymi obrazkami/symbolmi,
napr. ked ma klient vlastny dizajn Cislic).
¢ Podporuje vas font diakritiku, alebo ju ma skript tvorit manualne?
e Chcete vkladat logo do ¢isiel?
* Budete spracovavat stipec pre prezyvku?
e Potrebujete zobrazit Specificku grafiku pre niektoré produkty (napr. logo sponzora)?

Krok 5: Nastavenie exportu a spustenie

1. Po potvrdeni predvolieb sa zobrazi dialég pre nastavenie exportu.

2.V pripade potreby namapuijte kresliace plochy k velkostiam.

3. Nastavte cielovy priecinok pre export a vyberte PDF prednastavenie.

4. Skontrolujte a pripadne upravte Sablény pre nazvy suborov a priecinkov.
5. Kliknite na ,,OK" pre spustenie automatického exportu.

5. Hlavny dialog ivodného nastavenia

Po spusteni skriptu a pripadnom dialégu vyberu jazyka sa zobrazi hlavny dialdg ,,Predvolby spracovania
skriptu". Tu nastavite kldcové volby pre aktualny beh skriptu.

MoZnosti v tomto dialégu:

¢ Panel: Zakladné nastavenie
¢ Pouzit grafické symboly pre &isla: Po zaskrtnuti volby sa spristupnia tlacidla:
¢ 1. Vybrat referencné pole...": Toto tla¢idlo otvori dialdg, kde definujete hlavné textové
polia, ktorych velkost pisma bude slizit ako 100% referencia pre $kalovanie grafickych Cisiel
(napr. CisloZadne_M).
¢ ,Mapovat symboly pre grafické éisla...": Toto tladidlo, aktivhe aZ po vybere referenéného
pola, otvori zndmy dialég pre priradenie symbolov k jednotlivym Cisliciam.
e Vynutit ruéné mapovanie stipcov CSV: Ak je zaskrtnuté, dialég pre mapovanie stipcov CSV sa
zobrazi vzdy, aj ked automatické mapovanie vsetky potrebné polia najde.
¢ Pouzit oddelené &isla pre produkty mikiny a ¢iapky: Ak je zaskrtnuté, skript ponikne
mapovanie oddelenych Cisiel pre vami zvolené produkty.
* Spracovavat stipec pre prezyvku: Ak zvolime, skript umozZni na jeden produkt vloZit meno aj
prezyvku naraz.
* Previest mena/prezyvky na VELKE PISMENA: Obsah textového pola pre meno/prezyvku bude
prevedeny na velké pismend. Ak je aktivovana manualna diakritika (pozri nizsie), volba pre
mena bude automaticky zaskrtnuta a znedostupnena.

Panel: Nastavenie diakritiky mien

¢ Pouzity font pre mena podporuje diakritiku:

e Zaskrtnuté (predvolené): Skript predpoklada, Ze font spravne zobrazi diakritiku. Volba pre
prevod mien na velké pismena je plne editovatelna.

¢ Nezaskrtnuté: Skript pouZije manudlnu metddu umiestiiovania diakritiky pomocou per-
character placeholderov. Meno ,Novak” sa v textovom poli zmeni na ,,NOVAK“ a symboly
(hacik, ciarka atd’) sa umiestnia nad prislusné pismena podla pozicii definovanych v
placeholderoch. Pri tejto volbe sa automaticky aktivuje a znepristupni volba ,,Previest mena
na VELKE PISMENA“, pretoze manudlna diakritika je optimalizovana pre verzalky.

Po odskrtnuti volby sa spristupnia tlacidla:

¢ 1. Vybrat referenéné pole...“: Toto tladidlo otvori dialég, kde definujete hlavné textové
polia, ktorych velkost pisma bude slizit ako 100% referencia pre Skdlovanie diakritiky (napr.
MenoText_M).



¢ ,Mapovat symboly diakritiky“: Otvori dialdg pre priradenie symbolov k typom diakritiky.
Teraz podporuje 10 typov symbolov (hacik, ¢iarka, kruzok, makcen, circumflex, umlaut,
ogonek, bodka nad, preciarknutie, eszett). Nepotrebné typy nastavte na ,NepouZzité“.

e 2. Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”: Vytvori na $pecidlnej vrstve
Diacritics_Placeholders referencné pismena s diakritickymi symbolmi. Pouzivatel potom
vizualne upravi poziciu a velkost kazdého symbolu. Skript tieto pozicie pouziva pri exporte.

¢ Panel: Nastavenie loga v Cislach (na chrbte)

* Vkladat logo do ¢&isiel: Zaskrtnutim tejto volby aktivujete funkciu, ktora vloZi vybrany symbol
loga priamo do &isiel na produkte.

e Pozndmka: Tuto funkciu nie je moZné poulZit sucasne s volbou ,,PouZit grafické symboly pre
Cisla".

* Po zaskrtnuti sa spristupni tla¢idlo , 1. Nastavit symbol a referenciu...". Po kliknuti sa otvori
dialég, kde si vyberiete symbol pre logo a zaroven urcite referencné textové pole (napr.
CisloZadne M), ktorého velkost pisma skript pouzije ako 100% referenciu pre spravne
Skalovanie loga.

¢ Panel: Zaverec¢né volby

¢ Preskocit kontrolu glyfov: Ak je zaskrtnuté, skript presko¢i automaticku validaciu, ¢i font
obsahuje vsetky potrebné znaky (glyfy) — ako pre Cisla, tak pre mena a prezyvky. To je uzito¢né,
ak viete, zZe vas font je v poriadku, alebo ak kontrola spdsobuje spomalenie.

* Previest text na krivky: Ak je zaskrtnuté, skript pred exportom PDF prevedie vietok text v
dokumente na krivky (outlines). Tym sa eliminuju pripadné problémy s fontmi v exportovanom
PDF — prijemca suboru nemusi mat font nainstalovany.

¢ Panel: Pokrocilé nastavenie

« Upravit pokroéilé parametre...: Otvori dialdg ,Pokrocilé nastavenie parametrov" (pozri nizsie).
¢ Panel: Jazyk & informdcie

¢ Zmenit jazyk...: Otvori dialég pre zmenu jazyka skriptu.

¢ O skripte...: Zobrazi dialog s informdciami o skripte a licencii.

»Poznamka: Vas vyber referenénych poli sa automaticky ulozi pre nasledujuce spustenie skriptu.
Nemusite ich teda nastavovat zakazdym znova, ale len v pripade, Ze chcete poufZit inl referenciu.”

5.1. Dialog: Mapovanie symbolov pre grafické cisla

e Uéel: Priradit symboly z Al dokumentu k ¢isliciam (0-9) pre predné a zadné &isla.

* Pouzitie: Pre kazdu Cislicu a typ Cisla vyberte z rozbalovacieho zoznamu nazov symbolu. Ak zvolite
,Nepouzivat", grafické Cislo sa negeneruje.
* Nastavenie sa uklada do settings.txt.

5.2. Dialog: Mapovanie symbolov pre diakritiku

e Uéel: Priradit symboly z Al dokumentu pre diakritické znamienka. Nova verzia podporuje 14 typov
symbolov pre 10 jazykov.

* Pouzitie: Pre kazdy typ diakritiky vyberte zodpovedajici symbol z dokumentu. Nepotrebné typy
nastavte na ,Nepouzité”. Predvolené nazvy symbolov su uvedené v tabulke nizsie.

e Dialég automaticky priradi symboly podla ich ndzvov v dokumente. Pri dalSom spusteni sa
mapovanie nacita z uloZzeného nastavenia.

* Nastavenie sa uklada do settings.txt.

Podporované typy diakritickych symbolov (14 typov):

Typ symbolu Predvoleny Pismena Jazyky
nazov
Hacik (caron) hacek SR ZN,DTE Cz, SK



Ciarka (acute)

Krazok (ring)
Makcen (SK caron)
Circumflex
Prehlaska (umlaut)
Ogonek

Bodka nad (dot
above)

Preciarknutie
(stroke)

Ostré s (eszett)
Lomka (slash)
Ligatara £

Eth

Thorn

carka

krouzek
makcen
circumflex
umlaut
ogonek

dot-above

stroke

eszett
lomitko
ligatura_ae
eth

thorn

AE1,06,0,Y,LRSEN,
Z

o, A

L, (b, T)
0

A, 0,0
AR

z

e

T O N SR

CZ, SK, PL, IS, FO

CZ, DA, NO, SV, FI
SK

SK

DE, SV, FI, IS

PL

PL

PL

DE

DA, NO

DA, NO, IS, FO
IS, FO

IS

* Inteligentné priradenie D/T: Pismend D a T sa automaticky priradia k sprdvnemu symbolu podla
jazyka skriptu — v ¢estine k haciku, v slovencine k makcenu.

e Specialne spracovanie B (eszett): Ostré s nie je klasicka diakritika, ale celé pismeno. Skript nahradi B
za neviditelné B (pre zachovanie proporcii textu) a na jeho poziciu umiestni symbol eszett.

5.3. Per-character placeholdery diakritiky

Novy systém placeholderov umoznuje vizualne nastavit presnu poziciu a velkost diakritického symbolu
pre kazdé pismeno zvlast, priamo v Illustratore.

Ako to funguje:

¢ 1. Pri prvom spusteni s aktivnou manudlnou diakritikou skript ponukne vytvorenie placeholderov.

¢ 2. Na specialnej netlacitelnej vrstve Diacritics_Placeholders sa vytvoria referencné pismena (C, S, A,

U, ...) s diakritickymi symbolmi.

¢ 3. Pouzivatel vizualne upravi poziciu a velkost kazdého symbolu presne tak, ako ma vyzerat na

drese.

e 4. Pri dalSom spusteni skript precita pozicie a velkosti z placeholderov a poufZije ich pri exporte.

¢ 5. Pozicie aj velkosti sa automaticky Skaluju podla velkosti textu a rotdcie.

Vyhody oproti starému systému:

e Presné umiestnenie pre kazdé pismeno zvlast (S vs | maju iny offset).

e Vizudlna kontrola priamo v lllustratore — WYSIWYG.

¢ Jednorazové nastavenie — potom funguje automaticky pre vsetky exporty.
¢ Podpora rotovaného textu (0°, 90°, -90°, 180°).
e Automatické skalovanie pre rézne velkosti (dospeli/deti).

* Velkost symbolu z placeholderov sa prendéa — mensi hacik pre Uzke pismena (1), vacsi pre Siroké (3).

Nastavenie placeholderov — krok za krokom:

e 1. Odskrtnite , PouZity font pre mena podporuje diakritiku” (= zapnete manualnu diakritiku).
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e 2. Kliknite na ,Mapovat symboly diakritiky” a priradte symboly k typom diakritiky.

¢ 3. Vyberte referencné textové pole.

e 4. Kliknite na ,Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”.

e 5. Skript vytvori vrstvu Diacritics_Placeholders s referenénymi pismenami a symbolmi.

* 6. Najdite vrstvu Diacritics_Placeholders a pre kazdé pismeno upravte POZICIU a pripadne aj
VELKOST diakritického symbolu.

¢ 7. Ulozte dokument. Pri dalSom exporte skript pozicie automaticky pouZije.

Pozicia aj velkost z placeholderov: Skript pri exporte pouzije poziciu aj velkost symbolu z
placeholderov. Velkost sa automaticky Skaluje proporéne podla velkosti textu (pomer
aktualny/referencny font). Toto plati aj pre logo v Cisle.

Layout placeholderov:

Skupiny symbolov s usporiadané vedla seba v riadkoch s popiskami (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatické zalamovanie pri presiahnuti Sirky artboardu. Ogonek sa umiestriuje pod pismeno,
preciarknutie a eszett cez stred.

Varovania a kontroly:

e Ak vrstva placeholderov neexistuje - ponukne vytvorenie.

* Ak chybaju niektoré placeholdery = upozornenie so zoznamom chybajucich pismen.

* Ak sa zmenili namapované symboly - upozornenie na nesulad.

* PouZivatel mbZe pokracovat (chybajlce pismena nebudu mat diakritiku) alebo skript ukoncit.

Predvolené pozicie:

Pri vytvarani placeholderov sa pouZiju hodnoty vertikdlneho a horizontalneho posunu z pokrocilého
dialégu ako predvolené pozicie. Pouzivatel potom len doladi jednotlivé pismena.

Podporované jazyky a znaky

Stradnd Eurdpa

e Cestina (C2): A, C, D, E, E,I,N,0,R,5,T,0,0,Y, 7
* = hacek, carka, krouzek
« Slovenéina (SK): A, C, D, E, I, ,N,0,0,R, S, T,0,Y, 2
® - hacek, carka, makcen, circumflex
e Neméina (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett
e Pol3tina (PL): A, C,E, &, N, 0,S,7, 2
* > carka, ogonek, stroke, dot-above

Severnda Eurépa (NOVE vo v4.4.17)
o Svédcina (SV): A A, ©
e > krouzek, umlaut
e Fin&ina (FI): A, A, O
* > krouzek, umlaut
e Danéina (DA): £, @, A



* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Néréina (NO): £, @, A
* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Islandéina (IS): A, D, E, 1,0, U, Y, b, £, 0
e - carka, eth, thorn, ligatura_ae, umlaut
e Faerdina (FO): A, £,D,1,0,0,Y, @, A
® > carka, ligatura_ae, eth, lomitko, krouzek

Celkom: 10 jazykov, 14 typov symbolov, 36 Specidlnych znakov.

5.4. Dialég: Pokrocilé nastavenie parametrov

Tento dialdg je centrom pre detailnu konfiguraciu spravania skriptu. Od verzie 3.9 je rozdeleny do
niekolkych zéloZiek pre maximalnu prehladnost.

**Zalozka: Produkty a Velkosti**

¢ Identifikacia produktov: Tu definujete, ako skript rozpozna vase produkty. Pre kazdy z dvoch
produktov nastavujete:
e Prefix platien: Technicky identifikator, podla ktorého skript priradi kresliacu plochu k produktu
(napr. mikina-).
¢ Zobrazovany nazov: Meno produktu, ktoré uvidite v rozhrani skriptu (napr. ,Mikiny").
« Vlastné velkosti: Do tohto pola mozZete zapisat akékolvek atypické velkosti oddelené ¢iarkou (napr.

50x30, taska, 1-2 roky). Tieto velkosti sa potom objavia v ponuke pri mapovani kresliacich pléch a
budu ulozené pre nasledujlce spustenie.

**Zalozka: Mapovanie CSV**

V tejto zdlozke mozZete trvalo zmenit ocakavané nazvy stlpcov vo vasom CSV subore. Skript si toto
nastavenie zapamata. Je rozdelend do troch sekcii:

* Spoloéné polia: Pre stipce, ktoré sa pouZivaju v ,jednoduchom" rezime (ked nemate zakrtnutd
volbu ,Pouzit oddelené polia...").

e Produkt 1 / Produkt 2: Pre $pecifické nazvy stipcov pre kazdy produkt, ktoré sa pouzivajd v rezime
,oddelenych poli".

**Zalozka: Grafické funkcie**

e Poutzitie grafickych Eisiel: UmozZnuje vam zapnut alebo vypnut funkciu grafickych Cisiel oddelene pre
kazdy produkt. Tato volba je aktivna len vtedy, ak je v hlavnom dialégu zaskrtnuta globalna volba
,Pouzit grafické symboly pre ¢isla".

* Poutzitie loga v ¢isle: Rovnako ako u grafickych &isiel, aj tu mdzete tuto funkciu povolit ¢i zakazat pre
kazdy produkt zvlast.

¢ Zakladné posuny diakritiky: UmoZriuje nastavit predvoleny vertikalny a horizontalny posun pre
diakritické znamienka. Tieto hodnoty sa pouziju ako predvolené pozicie pri vytvarani per-character

placeholderov. Po vytvoreni placeholderov su tieto hodnoty nahradené presnymi poziciami z
placeholderov.

¢ Medzery referencnych prvkov loga: Nastavenie horizontadlnej medzery medzi automaticky
generovanymi Cislicami pre dynamické umiestnenie loga.

Podrobny postup, ako findlne doladit pozicie log, ndjdete v kapitole 8.5 ,,Dynamické umiestnenie loga v
Cisle".



6. Nastavenie vlastnych produktov

Jednou z najmocnejsich funkcii skriptu verzie 3.8.x je schopnost plne si prisposobit, aké produkty budete
spracovavat. Uz nie ste obmedzeni iba na ,dresy a trenirky". Skript si mdzZete nastavit pre akidkolvek
kombinaciu dvoch produktov, napriklad mikiny a &iapky, tricka a kratasy alebo trebars hrnéeky a
podlozky.

Tato kapitola vas prevedie procesom, ako skriptu povedat, ¢o presne chcete vyrabat.

**Kde nastavenie ndjdem?**

Vetky volby pre definiciu vlastnych produktov ndjdete v hlavnom dialdgu pod tlad¢idlom Upravit
pokrocilé parametre... v sekcii Identifikdcia produktov.

**\/ysvetlenie parametrov**
Pre kazdy z dvoch produktov nastavujete dve klicové vlastnosti:
1. Prefix platien (technicky identifikator)
e Ucel: Toto je technicky text, podla ktorého skript rozpozna, ktora kresliaca plocha (artboard) patri ku
ktorému produktu. Skript jednoducho skontroluje, ¢i ndzov kresliacej plochy zacdina tymto textom.
e Priklad: Ak tu nastavite mikina-, skript bude vSetky kresliace plochy s ndzvom zacinajdcim na
,mikina-" (napr. mikina-M, mikina-L) povazovat za , produkt 1".
2. Zobrazovany nazov (popisok v rozhrani)
e Ucel: Toto je nazov, ktory uvidite v celom pouzivatelskom rozhrani skriptu -- v dialégoch, chybovych
hladseniach aj v zadvereénom suhrne. SluZi pre vasu prehladnost.
e Priklad: Ak tu nastavite Mikiny, v dialégu pre mapovanie CSV sa objavi text ,Velkost (Mikiny)".

Kompletny priklad: Od dresov k mikinam a Ciapkam

Podme si ukazat, ako kompletne prenastavit skript z vychodiskovych dresov a treniek na mikiny a ciapky.
Krok 1: Ciel --- Chceme exportovat personalizované mikiny (produkt 1) a ¢iapky (produkt 2).

Krok 2: Nastavenie v skripte --- Otvorime Pokrocilé nastavenie parametrov a vyplnime sekciu
Identifikdcia produktov nasledovne:

e Prefix platien Produktu 1: mikina-

e Zobrazovany ndzov Produktu 1: Mikina

e Prefix pldtien Produktu 2: cepice-

e Zobrazovany ndzov Produktu 2: Cepice
Krok 3: Priprava v lllustratore --- Teraz musime zaistit, aby nase kresliace plochy zodpovedali novo
nastavenym prefixom. Premenujeme ich napriklad takto:

* mikina-M

* mikina-L

* mikina-XL

e cepice-univerzalni

Krok 4: Vysledok --- Hotovo! Od tejto chvile bude cely skript pracovat s vasimi novymi produktmi:

* Dialég pre mapovanie stipcov CSV zobrazi popisky ako ,,Velkost (Mikina)" alebo ,Kéd (Cepice)".

e Zaverec€na suhrnna sprava bude informovat o poéte exportovanych produktov napr.: ,,Pocet
exportovanych suborov (Mikina): 5z 5".

e Skript bude automaticky vediet, Ze plocha mikina-L patri k produktu ,Mikina".
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**Dolezité tipy a poznamky**
¢ Pomlicka v prefixe: Odporucame, aby prefix vidy koncil pomlckou (-) pre lepsiu citatelnost nazvov
kresliacich pléch (napr. mikina-M). Skript ju automaticky prida, ak chyba.
 Konzistencia je kl'Gé: Nazvy, ktoré nastavite, sa musia zhodovat s tym, ako pomenujete kresliace
plochy.
* Stipce CSV: Nezabudnite si v rovnakej ¢asti dialégu premenovat aj o¢akavané nazvy stipcov v CSV,
napr. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Priprava CSV suboru

e Format: Standardny CSV (&iarka , alebo bodkociarka ; ako oddelovag).
¢ Kédovanie: Odporucané UTF-8.
e Prvy riadok (hlavi¢ka): Musi obsahovat nazvy stipcov.
o Stipce:
e cislo (pevny ndzov v skripte): Cislo hra¢a/produktu. Mdze byt prazdne, ak pre dany produkt &islo
nie je.
« cislo-mikiny (vychodiskovy ndzov): Cisla pre mikiny, ak st iné ako na &iapkach.
« cislo-cepice (vychodiskovy ndzov): Cisla pre ¢iapky, ak st iné ako na mikinach.
* jmeno (pevny ndzov v skripte): Meno hraca.
e prezdivka (pevny ndzov v skripte): Prezyvka hraca, Ci iny text.
« velikost-mikiny / velikost-cepice (vychodiskové ndzvy): Velkost produktu. Aspor jedna z tychto
velkosti musi byt pritomna pre spracovanie riadku v komplexnom rezime.
* kod-mikiny / kod-cepice (vychodiskové ndzvy): Kéd produktu (volitelné).
e Pozndmka: Skutoéne oéakdvané nézvy stipcov zdvisia od vdsho nastavenia mapovania (pozri
kapitolu 6.).

Pozndmka: Ak v CSV subore chyba hodnota pre meno, prezyvku alebo kdd, zodpovedajtice textové polia
v exportovanom PDF budu prdzdne.

7.1. Mapovanie stipcov CSV

* Automatické mapovanie: Skript sa pokusi najst zhody medzi nazvami stipcov v CSV a o¢akavanymi
nazvami (z settings.txt alebo vychodiskovymi).

* Dialég ,,Mapovanie stipcov CSV": Zobrazi sa, ak je mapovanie vynitené alebo ak klt¢ové stipce
neboli automaticky namapované. Umoznuje ruc¢né priradenie.

* Trvalé pouzivatel'ské nazvy stipcov: Je mozné nastavit v dialégu ,Pokrodilé nastavenie parametrov"
(pozri 5.3).

7.2. ReZim jedného stipca v CSV
Ak CSV obsahuje iba jeden stipec, skript sa prepne do zjednodueného rezimu. Nazov stipca sa pouzije
pre ,Cislo". Dialég exportu bude zjednoduseny.

7.3: Vkladanie viacriadkového textu (men3, prezyvky)

Od verzie 3.8 skript novo podporuje vkladanie viacriadkového textu do jedného textového pola. To je
idedlne napriklad v situaciach, ked potrebujete na produkt umiestnit meno a pod neho priezvisko.

Ako na to?

Velmi jednoducho. V CSV stbore staci do bunky pre meno (alebo prezyvku) vloZit medzi slova, ktoré
chcete zalomit na novy riadok, dva zvislé oddelovace | |.

Priklad:
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e Zapis v CSV stbore do stipca jmeno: Jan| | Novak
¢ Vysledok v textovom poli MenoText na produkte: JAN
NOVAK
Tento postup funguje ako pre stipec jmeno, tak pre prezdivka.

Zvisly oddelovac |, ktorému sa tiez hovori zvislica alebo hovorovo ,pajpa", napisete pomocou
nasledujucich klavesovych skratiek v zavislosti na vaSom nastaveni kldvesnice:

* Na ceskej klavesnici (QWERTZ): NajbezZnejsia skratka je AltGr + W. AltGr je klavesa vpravo od
medzernika (niekedy oznacena ako pravy Alt).

* Na anglickej klavesnici (QWERTY): Stlac¢te Shift + \. Klavesa so spdtnou lomkou \ sa obvykle
nachadza nad klavesom Enter.

e Pomocou numerickej klavesnice (Windows): Podrzte lavy Alt a na numerickej kldvesnici (vpravo)
zadajte Cislo 124. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi.

,»Skript inteligentne zachovdva formatovanie. Ak mate v Sabldne textové pole s viacerymi riadkami a
kazdy ma iny Styl (napr. prvy riadok tu¢ny, druhy normalny), skript sa pokusi toto formatovanie aplikovat
aj na novo vloZeny text z CSV. Ak je v Sabldne iba jeden riadok, jeho Styl sa pouZije pre vSetky novo
vytvorené riadky."

7.3.1 Pouzitie horného, dolného indexu a escaping

Tam, kde je potrebné doplnit horny ¢i dolny index, je potrebné vloZit do CSV podciarkovnik ¢i striesku.
¢ Pre vodu (H,0) napiste: H_20
¢ Pre metre $tvorcové (m?2) napiste: mn2
* Pre CO; napiste: CO_2

Skript to pri importe automaticky prevedie na spravne typografické znaky.

Ak sa v lllustratore napriek tomu zobrazi Stvoréek alebo obycéajna dvojka, znamena to jediné: Font tieto
znaky neovlada a musi sa zvolit iny font (alebo pouZit spdsob s volitelnhou grafikou).

Skript ovlada tzv. ,,escaping" (neboli , Unikovu sekvenciu").

Ak pred znakom _ alebo * napisete spatné lomitko \, bude tento znak ignorovat a vypise ho tak, ako je.

Pravidla budu nasledujuce:

® H_20 -> H,0 (BeZné spravanie: vytvori index)

e Part\_2 - Part_2 (Lomitko ,,ochrani" podciarkovnik, index nevznikne)

* m"2 > m? (Bezné spravanie: vytvori index)

o \A > A (Vytlaéi samotnd striesku)

e C:\\SloZka > C:\Slozka (Ak chcete napisat samotné lomitko, napiSete dve \)
Pozndmka:

Napisanie striesky * je mozné urobit pomocou numerickej klavesnice (Windows): Podrzte lavy Alt a na
numerickej klavesnici (vpravo) zadajte Cislo 94. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi .

Napisanie spatného lomitka \ je mozné urobit:

¢ Na ceskej klavesnici (QWERTZ): NajbezZnejsia skratka je AltGr + Q. AltGr je klavesa vpravo od
medzernika (niekedy oznacena ako pravy Alt).

¢ Pomocou numerickej kldvesnice (Windows): Podrzte lavy Alt a na numerickej klavesnici (vpravo)
zadajte Cislo 92. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi \

7.4 Poutzitie oddelenych vs. spolocnych cisiel

V ivodnom dialdgu skriptu nadjdete volbu ,PouZit oddelené Cisla pre produkty...". Toto nastavenie meni,
ako skript pracuje so stipcom pre &islo v CSV:
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o Ak volba NIE JE zadkrtnuta (vychodiskové): Skript o¢akava jeden spoloény stipec pre &islo
(vychodiskovy nazov cislo) a jeho hodnotu pouZije pre oba produkty.

e Ak je volba ZASKRTNUTA: Skript bude ignorovat spolo¢ny stipec cislo a bude hladat $pecifické stipce
pre kazdy produkt (napr. cislo-mikiny a cislo-cepice). To umoziiuje mat pre mikinu a ¢iapku na
jednom riadku CSV rézne Cisla.

7.5 Zobrazenie volitelnej (podmienenej) grafiky

Od verzie 3.8.3 skript umoziuje zobrazit alebo skryt Specificky graficky prvok (napr. logo sponzora,
vyrocny znak, certifikdciu) na zaklade textovej hodnoty vo vaSom CSV subore. Tato funkcia vyrazne
zvysuje flexibilitu personalizacie.

Ako to funguje?

Princip je jednoduchy: Ak u daného produktu v CSV subore vyplnite do $pecidlneho stipca nazov grafiky
(napr. ,SKODA"), skript sa pokusi najst v lllustratore zodpovedajtci pomenovany objekt a pred exportom
ho zviditelnit.

**Krok 1: Priprava CSV suboru**

Do vasho CSV stboru pridajte novy stipec. Vychodiskovy o¢akavany nazov je volitelna-grafika
(vychodiskovy ndzov, mozZné zmenit v nastaveni), ale mozete si ho premenovat v pokrocilom nastaveni.
e U produktov, ktoré nemaji mat Ziadnu extra grafiku, nechajte bunku v tomto stipci prazdnu.
* U produktov, ktoré maji mat $pecificku grafiku, napiste do bunky jej zadkladny nazov (napr. SKODA
alebo Hyundai).

**Krok 2: Priprava Sablony v Adobe lllustratore**
Vsetky varianty volitelnej grafiky musia byt pripravené v jednej vrstve.
1. Vytvorte novu vrstvu a pomenujte ju presne Volitelna_Grafika (pevny ndzov v skripte).
2. Do tejto vrstvy umiestnite vSetky grafické varianty (loga sponzorov, znacky atd.).
3. Zoskupte (Ctrl+G) kazdy graficky prvok zvlast.
4. Kazdu tuto skupinu pomenujte podla pravidla: NAZOV_VELKOST.
¢ Nazov musi presne zodpovedat textu z CSV.
* Velkost musi zodpovedat velkosti produktu.

e Priklad: Pre sponzora ,SKODA" a velkost ,,M" musi byt nazov skupiny SKODA_M. Pre ,Hyundai"
a velkost ,L" to bude Hyundai L.

5. Na zaciatku mdzu byt vSetky tieto skupiny vo vrstve Volitelna_Grafika viditelné alebo skryté, skript
si ich viditelnost riadi sam.
**Krok 3: Aktivacia v skripte**
Pri spusteni skriptu v hlavnom dialégu ,,Predvolby spracovania skriptu" zaskrtnite novu volbu:

* ,Spracovavat stipec pre volitelnu grafiku"

Tym skriptu poviete, aby hladal stipec volitelna-grafika (alebo va$ premenovany) a pokdsil sa na zaklade
jeho obsahu zviditelnit prislusnu grafiku. Ak skript zodpovedajtci objekt (napr. SKODA_M) nendjde,
zapiSe varovanie do logu, ale bude normalne pokracovat v exporte bez tejto grafiky.

7.6. Pokrocilé archovanie: Export viacerych motivov na jeden arch

Tato funkcia je idealna pre produkty, ktoré st malé (napr. kitiéenky, samolepky, visacky) a vyZzaduju tla¢
mnohych personalizovanych kusov na jeden tlacovy arch. Skript umoznuje vyplnit niekolko platien naraz
a vyexportovat ich ako jeden spolo¢ny subor.
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**Ako to funguje (Princip ,neexportovat" a ,neprepisovat")**

Skript Standardne prechadza platnami jedno po druhom. Pomocou Specidlnych kltiéovych slov v nazve
platna mu vsak moZete povedat, ako sa ma v danom kroku zachovat:

1. -neexportovat (pevné klucové slovo v skripte): Skript do tohto platna doplni data z CSV (meno, Cislo
atd’), ale nevytvori z neho samostatné PDF. Sluzi ako ,pripravné" platno.

2. -neprepisovat (pevné klticové slovo v skripte): Skript z tohto platna vytvori PDF, ale nebude sa
pokusat v iom menit texty. SIUZi ako ,findlny" arch, ktory v sebe fyzicky obsahuje (prekryva)
predchadzajice vyplnené platna.

1, v

Prakticky priklad: Vyroba 17 klG¢eniek na jeden arch
Predstavte si, Ze mate tlaovy arch, na ktory sa vojde 17 kliceniek.
Priprava v lllustratore:
¢ Vytvorite 17 malych platien (napr. klicenka-neexportovat-1 az klicenka-neexportovat-17). Kazdé
pldtno obsahuje textové polia pre jednu klticenku.
e Vytvorite jedno velké platno (napr. klicenka-neprepisovat-final), ktoré tieto malé platna priestorovo
ohranicuje.
Priprava v CSV:
¢ V CSV budete mat 17 riadkov pre kazdd davku. Skript postupne vyplni 17 malych platien.

e Pri dosiahnuti 18. platna (toho s koncovkou -final) skript nevykona Ziadnu zmenu textu (vdaka tagu
-neprepisovat), ale ulozi celé toto velké platno ako vysledné PDF so vsetkymi 17 vyplnenymi
kld¢enkami.

Tabulka vyhradenych kltcovych slov

-neexportovat Jednotlivé pozicie na
archu.

-neprepisovat NIE ANO Finalny tlacovy arch
(layout).

Tip: Tento postup Setri ¢as pri naslednom tlacovom spracovani (RIPovani), pretoZe dostanete rovno
hotové archy namiesto stoviek malych suborov.

Dodlezité: Poradie platien v paneli ,, Artboards"

Aby tento systém fungoval spravne, musi byt dodrZzana postupnost spracovania. Skript prechddza
platnami presne v tom poradi, v akom su zoradené v paneli Platna (Artboards).

e Pripravné platni (-neexportovat) musia byt v zozname vzdy PRED findlnym archom.

* Finalny arch (-neprepisovat) musi byt v zozname vidy ako POSLEDNY (alebo aZ po vietkych
pldtnach, ktoré ho tvoria).

Preco je to dolezité? Skript funguje ako montdzna linka. Najprv ,,naberie" data z CSV a postupne ich
,vysadi" do platien 1 az 17. Az ked je vsetko vyplnené, dojde k platnu Cislo 18 (archu), ktoré vsetky
predchadzajice platna vizualne prekryva, a vytvori vysledny PDF sibor so vSsetkymi zmenami. Ak by bol
arch prvy, skript by ulozil PDF skor, nez by stihol zmenit mena na jednotlivych poziciach.

Ako skontrolovat poradie: Ak priddvate nové platna a nie ste si isti poradim, otvorte v lllustratore panel
Platna (Artboards) (Menu: Oknd -\> Pldtnd). Zoznam, ktory vidite, musi zodpovedat logike: Data 1, Data
2, ..., Data X -> Finalny Arch. Poradie mdZete menit tahanim mysi v tomto paneli hore/dole.
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8. Priprava Al sablény

8.1. Textové polia
Skript identifikuje textové polia podla ich nazvov (v paneli ,Vrstvy" alebo , Atributy").
Tieto textové polia su citlivé na velkost pismen, ndzov musi presne zodpovedat.

* Délezité textové polia (volitel'né, skript ich vytvori na skrytej vrstve, ak chybaju):

e CisloText (pevny ndzov v skripte): VSeobecné pole pre Cislo.

e MenoText (pevny ndzov v skripte): Pre meno.

e PrezyvkaText (pevny ndzov v skripte): Pre prezyvku.

e CisloZadne, CisloPredne (pevné ndzvy v skripte): Pre zadné a predné Cisla (ak nepouzivate

grafické cisla).

e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText (pevné ndzvy v skripte).
« Specifické polia pre velkosti (maju prednost):

e Napr. MenoText_XL, CisloZadne_L (pevnd konvencia pomenovania).
¢ Umiestnenie: Skript primdarne pracuje s textovymi poliami na aktudlne aktivnej kresliacej ploche.

¢ Podpora otoceného textu: Od verzie 3.8 skript spolahlivo podporuje spravne umiestnenie
manudlnej diakritiky a log v ¢islach aj na textovych poliach, ktoré su otocené o 90 alebo 180
stupnov. To vam dava vacsiu slobodu pri navrhu sablén."

 Text v obalkach (Envelope Distort): Skript nevie spolahlivo aktualizovat text, ktory je uzavrety v
obalke. Takéto polia by nemali byt pouzivané pre dynamicky text, alebo je nutné obalku pred
spustenim skriptu uvolnit.

8.1.1 Spravna priprava Al pre skript --- zakladné nastavenie:

* Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca cislo, nazvite CisloText (pevny ndzov v
skripte)

e Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca jmeno, nazvite MenoText (pevny ndzov v
skripte)

e Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca prezdivka, nazvite PrezyvkaText (pevny
ndzov v skripte)

8.1.2 Spravna priprava Al pre skript --- pokrocilé nastavenie:

»Pokrocilé funkcie skriptu, ako je vkladanie grafickych Cisiel, loga alebo manualnej diakritiky, vyuZzivaju
systém ,referencnych poli'. Princip je jednoduchy: skript potrebuje vediet, ako ma vyzerat 100% velkost
daného prvku, aby od nej mohol odvodit spravnu velkost pre ostatné varianty (napr. zmensit logo pre
velkost S alebo zvacsit pre XXL). Ako tuto 100% referenciu pouziva velkost pisma z textového pola, ktoré
si sami urcite --- typicky pole pre strednu velkost, napr. CisloZadne_M alebo MenoText_M. Preto je
spravne pomenovanie a nastavenie tychto poli kli¢ové pre spravnu funkciu pokrocilych volieb."

e Grafické symboly pre Cisla --- pre tuto volbu nazvite textové pole pre €islo vpredu CisloPredne_vel
(pevnd konvencia pomenovania), pre Cisla vzadu CisloZadne_velkost (pevnd konvencia
pomenovania), t.j. pre velkost M sa bude volat CisloPredne_M a CisloZadne_M, pre velkost L je
potrebny nazov textovych poli CisloPredne_L a CisloZadne_L, atd...

* Pouzity font nepodporuje diakritiku --- pre tito volbu je potrebné nazvat textové pole
MenoText_vel (pevnd konvencia pomenovania), t.j. pre velkost M je potrebné mat nazov
MenoText_M, pre velkost L tento ndzov MenoText_L, atd'...

* Vkladat logo do ¢&isiel --- pri tejto volbe nazvite textové pole pre &islo na chrbte CisloZadne_vel
(pevnad konvencia pomenovania), t.j. pre velkost L bude CisloZadne_L, pre velkost M ho nazvite
CisloZadne_M, atd...

15



* Upozornenie: Pre textové pole prezyvky (PrezyvkaText) a vSseobecného Cisla (CisloText) sa nepouZiva
Specifické pomenovanie pre velkosti (napr. PrezyvkaText_M). Skript vidy aktualizuje vSetky polia s
tymto nazvom, ktoré najde na aktivnej kresliacej ploche.

Prehlad klticovych textovych poli:

Funkcia Vseobecny nazov Specificky nazov (priklad = Poznamka
pre XL)

Meno MenoText MenoText_XL Skript hladd najskor
MenoText_XL. Ak ho
nendjde, pouzije
MenoText. Nutné pre
diakritiku.

Prezyvka PrezyvkaText nepouZiva sa Vzdy sa aktualizuju
vSetky polia s ndzvom
PrezyvkaText na
aktivnej ploche.

Zadné Cislo CisloZadne CisloZzadne XL Hlada sa najskor
CisloZadne_XL, potom
CisloZadne. Kltcové pre
graf. ¢isla a logo.

Predné Cislo CisloPredne CisloPredne_XL Hlada sa najskor
CisloPredne_XL, potom
CisloPredne. Pre
grafické Cisla vpredu.

Vseobecné cislo CisloText nepouZiva sa PouZiva sa pre Cisla
mimo hlavnych (napr.
na rukave) alebo v
jednoduchom rezime.

Dolezité:
¢ Otoceny text: Skript podporuje aj textové polia otocené o 90 alebo 180 stupnov.

 Text v obalke (Envelope Distort): Skript nevie pracovat s textom v obalke. Pred spustenim je nutné
obalku uvolnit.

8.2. Kresliace plochy (Artboards)

Pre kazdy typ produktu a velkost by mala existovat samostatna kresliaca plocha.

e Pomenovanie: Pre automatické rozpoznanie odpori¢ame nazov vo formate VAS PREFIX-VELKOST
(napr. mikina-XL). Prefix si moZete nastavit v dialégu ,,Pokrocilé nastavenie parametrov" (pozri
kapitolu 5.3.2). Vychodiskové hodnoty su dresy- a trenky-.

* Upozornenie pre CS4: Verzia CS4 nevie pomenovat platn4, t.j. nefunguje automatické mapovanie
platien. Pri exporte musite vediet, ktoré platno zodpoveda ktorému produktu.

8.3. Symboly (pre grafické Cisla, diakritiku, loga)
Ak pouzivate funkcie vyzadujice symboly, musia byt pritomné v paneli ,Symboly".

* Grafické cisla: Symboly pre Cislice 0-9 (napr. cislo_zadni_0 (pevnd konvencia pomenovania),
cislo_predni_0 (pevnd konvencia pomenovania)).

¢ Manualna diakritika: Symboly pre diakritické znamienka (v paneli Symboly). Podporovanych je 14
typov: hacek, carka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett,
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lomitko, ligatura_ae, eth, thorn. Aktivujte iba tie, ktoré pre dany jazyk potrebujete — ostatné
nastavte na , NepouZité“ v dialégu mapovania.

* Logo v Cisle: Symbol pre vase logo.

8.3.1 Aky typ symbolu zvolit?

Pri vytvarani symbolu (napr. pre logo v Cisle, diakritiku alebo grafické Cislo) vam lllustrator zobrazi
dialégové okno ,,Volby symbolu" s niekolkymi moznostami. Pre Ucely skriptu je rozhodovanie velmi
jednoduché.

Odporucana volba: Pre vsetky funkcie skriptu je najjednoduchsou a plne postacujicou volbou Staticky
symbol.

Skript bude ale spravne fungovat so vsetkymi typmi, takze ak z nejakého dévodu pouZijete iny, nemusite
mat obavy.

Vysvetlenie jednotlivych volieb:
¢ Typ symbolu (Staticky vs. Dynamicky)
e Staticky symbol: Toto je zakladny typ. VSetky jeho kdpie (inStancie) v dokumente su absolutne
identické. Je to najjednoduchsia a pre potreby skriptu idealna volba.
* Dynamicky symbol: Umoznuje pokrocilejsiu pracu, kde mdzete menit vzhlad (napr. farbu) u
jednotlivych képii symbolu. Skript tuto funkciu nevyuziva, ale ak dynamicky symbol vytvorite,
export prebehne bez problémov.

* Typ exportu (Pohyblivy klip vs. Grafika)
¢ Ako spravne informuje napoveda priamo v dialégovom okne Illustratora, toto nastavenie je
pozostatok pre starsi program Adobe Flash.

® Pre pracu v samotnom lllustratore nema tato volba Ziaden funkény rozdiel a je teda jedno,
ktord z moZnosti (,,Pohyblivy klip" alebo ,,Grafika") vyberiete.

Zaver: Pre pripravu podkladov staéi zvolit staticky symbol a potvrdit dialdg. Skript si s takto vytvorenym
symbolom bez problémov poradi.

8.4. Vrstvy
Skript moze automaticky vytvarat a pouzivat Specifické vrstvy:
e HiddenFields (pevny ndzov v skripte) (netlacitelnd): Ak niektoré zakladné textové polia v Sablone
chybaiju, skript si ich pre svoje interné potreby sdm vytvori, aby zaistil bezproblémovy beh.
e Diakritika_Skript (pevny ndzov v skripte) (tlacitelnd): Pre symboly manualnej diakritiky.
e Loga_V _Cislech (pevny ndzov v skripte) (tlaCitelnd): Pre inStancie loga v Cislach.
e Graficka_Cisla_Layer (pevny ndzov v skripte) (tlacitelnd): Pre instancie grafickych Cisiel.
e Logo_Placeholders (pevny ndzov v skripte) (netlacitelna): Pre referencné prvky dynamického
umiestnenia loga.

e Diacritics_Placeholders (netlacitelnd) — Vrstva s referenénymi pismenami a diakritickymi symbolmi
pre per-character systém placeholderov. Skript ju vytvori automaticky pri aktivacii funkcie
placeholderov. Pozicie a velkosti symbolov na tejto vrstve uréuju presné umiestnenie diakritiky pri
exporte.

8.5 Dynamické umiestnenie loga v Cisle

Verzia 3.8.0 Uplne meni a zjednodusSuje pripravu pre dynamické vkladanie loga. Proces je teraz vysoko
automatizovany a intuitivny.

Ako to funguje?
Cely princip je postaveny na tom, aby ste s logom pracovali vizudlne a nemuseli ni¢ odhadovat.

1. Vasa priprava (¢o musite urobit v Al subore)
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NeZ spustite skript, uistite sa, Ze mate v Sabldone spravne pripravené dve veci:
* Referencné textové pole: Musi existovat textové pole pre zadné Cislo (napr. s nazvom
CisloZadne_M). Toto pole musi mat presne ten font a velkost, aké maju mat finalne ¢isla na drese.
* Symbol loga: Vase logo musi byt v dokumente ulozené ako symbol (v paneli Symboly).
2. Automaticka akcia skriptu (€o skript urobi sam)

Ked'v hlavnom dialégu zaskrtnete volbu , Vkladat logo do &isiel" a vyberiete vas symbol a referenéné
pole, po kliknuti na ,,0K" vykona skript nasledujuce:

¢ Skontroluje existenciu placeholderov: Pozrie sa, ¢i na vrstve Logo_Placeholders uz existuju
potrebné prvky.
e Automaticky ich vytvori, ak chybaji: Ak prvky nendjde, sam ich pre vas pripravi:
* Vytvori referencné Cislice (ref-0 (pevny ndzov v skripte) az ref-9 (pevny ndzov v skripte)), ktoré
automaticky prevezmu font a velkost z vasho referenéného pola (CisloZadne_M).

¢ Vytvori tzv. umiestiiovacie symboly (0-umisteni (pevny ndzov v skripte) az 9-umisteni (pevny
ndzov v skripte)), ktoré su priamo inStanciami vasho vybraného loga.

3. Vase findlne doladenie (jediny a jednoduchy tikon pre vas)
Po automatickom vytvoreni je vas ukon maximalne jednoduchy, pretoZe pracujete priamo s vizudlnou
podobou vasho loga.
¢ Na vrstve Logo_Placeholders najdite inStancie vasho loga (pomenované 0-umisteni az 9-umisteni).
* Presurite kazdé logo presne na tu poziciu, kde ho chcete mat voci zodpovedajlcej referenénej
Cislici.
Tym odpada akékolvek odhadovanie --- kam logo umiestnite, tam sa pri finalnom exporte skutocne
vlozi.
TIP: Medzeru medzi jednotlivymi referenénymi éislicami mézete v pripade potreby upravit v dialégu
»Pokrocilé nastavenie". Po tomto jednorazovom nastaveni a uloZeni Al siboru bude skript pri kazdom
dalSom spusteni uz pouzivat tieto vami perfektne nastavené pozicie.

Dadlezité upozornenie: Nastavenie farby a stylu referencného textu

Skript dokaze z vasho referenéného textu (napr. CisloZadne M) preditat iba zakladné atributy, ako je
font, velkost, farba vyplne a farba/hrabka tahu.

Nedokaze vsak skopirovat komplexnejsie styly, ktoré boli na text aplikované cez panel Vzhlad (Window
> Appearance). Ak pre ofarbenie referen¢ného textu pouZzijete panel Vzhlad (napr. pridanim novej
vyplne alebo efektu), skript tuto informaciu neuvidi a novo vytvorené placeholdery ponesu pévodnd,
zakladnu farbu textu.

8.6 Inteligentné dynamické skalovanie

Verzia 3.8 prinasa revoluéni zmenu v spdsobe, akym skript pracuje s velkostou grafickych prvkov
(manualna diakritika, loga v Cislach, grafické cisla). PGvodny model s pevne danym Skdlovanim pre
»detské" a ,, dospelé" velkosti je nahradeny plne dynamickym systémom, ktory sa inteligentne
prisposobuje vasej Sabléne.

Ako to funguje?

¢ Princip referencného pola: Skript si teraz nacita velkost pisma z vasho hlavného referencného pola
(napr. CisloZadne M pre logé alebo MenoText_M pre diakritiku). Tuto velkost povaZuje za 100 %.

» Automatické prispdsobenie: Pri spracovani inej velkosti (napr. XL) skript porovna velkost pisma v
poli CisloZadne_XL s referen¢nou velkostou z CisloZadne_M a vypocita presny pomer (napr. 115 %).
Tymto pomerom potom automaticky zvacsi/zmensi vkladané logo ¢i diakritiku.

Co to znamena pre vas?
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¢ Obrovské zjednodusenie: UZ nemusite riesit, o je ,,detska" a , dospeld" velkost. Nemusite sa snazit
udrzat rovnaku velkost Cisiel napriec¢ r6znymi artboardmi.

« Uplna sloboda v dizajne: Jednoducho si v $abléne nastavte pre kazdu velkost (M, L, XL atd.) taku
velkost Cisiel a mien, aku potrebujete. Skript sa postara o to, aby vloZené logo a diakritika vZdy
proporéne zodpovedali.

* Zmena v ,,Pokrocilom nastaveni": Hodnoty pre skalovanie a posun pre detské velkosti teraz sltzia
len ako dodatocna korekcia k tomuto dynamickému vypoctu, nie ako hlavna metdda.

7 wvrs

8.7 Grafické cislovanie (namiesto fontov) --- PouZitie vlastnych obrazkovych cislic

Skript ponuka unikdtnu moznost nahradit Standardné textové Cislice v $abldone vasimi vlastnymi
grafickymi symbolmi. To je idealne v situaciach, ked ma klient Specificky, netradi¢ny dizajn Cislic (napr. s
efektmi, textdrami, alebo Stylizaciou), ktoré nie je mozné vytvorit pomocou $tandardného fontu.

Ako to funguje? ,Skript inteligentne precita poZadované Cislo (napr. ,21') z vasho CSV suboru, rozloZi ho
na jednotlivé Cislice (,2' a,1') a nasledne do Sablény vloZi prislusné grafické symboly, ktoré ste si vopred
pripravili. Vdaka dynamickému Skalovaniu sa Cislice automaticky prispdsobia velkosti referencného
textového pola."

Krok 1: Priprava Al Sabldny --- Vase grafické cCislice ako symboly

1. Vytvorte symboly pre kazdu Cislicu: Pre kazdu Cislicu od 0 do 9 vytvorte samostatny graficky objekt.
To mbze byt vektorova grafika, prevedeny text na krivky, alebo aj rastrovy obrazok.
2. Pridajte ich do panelu ,,Symboly": Kazdy tento graficky objekt pretiahnite do panelu ,Symboly"
(Window \> Symbols) v Adobe lllustratore.
3. Pomenujte symboly podla konvencie:
¢ Pre zadné éisla (na chrbte dresu): Odporicame pomenovat symboly vo formate cislo_zadni_0
(pevnd konvencia), cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.
e Pre predné éisla (na hrudi/ramene dresu): Odporic¢ame pomenovat symboly vo formate
cislo_predni_0 (pevnd konvencia), cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
e (DéleZité: Tieto ndzvy symbolov budete neskér priradovat v dialdgu skriptu. Ak mdte rovnaké
symboly pre predné aj zadné Cisla, staci ich spravne priradit.)
Krok 2: Priprava Al Sablony --- Textové polia pre Cisla

,Skript potrebuje vediet, kam ma grafické Cislice umiestnit, a zaroven odkial ma brat referen¢na velkost
pre ich Skalovanie. Pre tento Ucel pouzite Standardné textové polia."

7 wvs

1. Pre zadné éisla: Vytvorte textové pole, kam ma prist ¢islo na chrbte. Odpordéame ho pomenovat
CisloZadne VELKOST (napr. CisloZadne_M, CisloZadne_L).

e Délezjté: Font a velkost pisma v tomto textovom poli urcia mierku, v akej sa budu grafické Cislice
vkladat. Nastavte ho presne tak, ako mad vyzerat vyska vasich vyslednych grafickych Cislic.

2. Pre predné cisla: Obdobne vytvorte textové pole pre Cislo vpredu. Odpori¢ame pomenovanie
CisloPredne_VELKOST (napr. CisloPredne_M, CisloPredne_L).

e Délezité: Aj tu font a velkost pisma definuje mierku vioZenych grafickych symbolov.

3. Nastavenie referencného pola: V ivodnom dialdgu skriptu budete vyzvani k vyberu hlavného
referencného pola (napr. CisloZadne M alebo CisloPredne_M), z ktorého si skript raz zisti
»zakladnu" 100% velkost pisma. Vsetky ostatné grafické Cislice potom budu skalované relativne k
tomuto referenénému polu a aktualnej velkosti textového pola na danom artboarde (pozri kapitolu
,Inteligentné dynamické skalovanie").

4. Skriptova vrstva: Skript bude grafické ¢islice automaticky vkladat na vrstvu Graficka_Cisla_Layer. O
tUto vrstvu sa nemusite starat, skript ju vytvori a spravuje automaticky.

Krok 3: Nastavenie skriptu --- Aktivacia a mapovanie

1. V hlavhom dialégu ,,Predvolby spracovania skriptu":
e Zaskrtnite volbu ,,Pouiit grafické symboly pre ¢isla (namiesto textu)".
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» Doélezité: Uistite sa, Ze tato volba je povolend pre vase produkty v dialégu ,,Pokrocilé nastavenie
parametrov" pod panelom ,PouZitie grafickych cisiel".

2. Kliknite na ,,1. Vybrat referenéné pole...":

¢ Tu v dialégu vyberte textové pole (napr. CisloZadne M), ktoré slizi ako hlavna 100% referencia
pre skalovanie. Tlacidlo sa aktivuje po zaskrtnuti volby , Pouzit grafické symboly pre cisla".

3. Kliknite na ,,Mapovat symboly pre grafické ¢isla...":
¢ Tato volba sa aktivuje aZ po vybere referenéného pola. Otvori sa dialég ,,Mapovanie symbolov
pre grafické Cisla".
e Pre kazdu cislicu (0 az 9) a pre kazdy typ (zadné ¢isla a predné ¢isla) vyberte z rozbalovacieho
zoznamu zodpovedajuci symbol, ktory ste vytvorili v kroku 1.
e Ak pre nejaku Cislicu symbol nevyberiete (,,Nepouzivat"), nebude pre fiu grafické cislo
generované.
* Nastavenie sa uloZi do suboru settings.txt.
Krok 4: Spustenie exportu
,,Po dokonceni nastaveni v dialégu ,Predvolby spracovania skriptu' a ndslednom dialégu ,Nastavenie
exportu', kliknite na ,OK'. Skript automaticky spracuje CSV subor, vlozi grafické Cislice a vyexportuje
personalizované PDF."

Doélezité poznamky a tipy pre tato funkcionalitu:

e Pouzit grafické symboly pre Cisla" nie je mozné pouzit sicasne s volbou , Vkladat logo do &isiel".

e Grafické Cislice sa $kdluju dynamicky podla velkosti pisma v cielovom textovom poli a vybraného
referencného pola, rovnako ako logo a diakritika (pozri kapitolu , Inteligentné dynamické
Skalovanie"). Uistite sa, Ze vase grafické symboly pre Cislice st vytvorené vo velkosti zodpovedajlcej
referenénému fontu.

9. Pouzitie skriptu --- Priebeh exportu

9.1. Dialog: Nastavenie exportu a mapovanie platien

LiSi sa pre zjednoduseny a komplexny rezim.

9.1.1. Zjednoduseny rezim (jedno ¢islo)
* Panel: Vyber platna: Vyberte kresliacu plochu pre export. Skript bude hladat pole CisloText (a jeho
varianty).
¢ Panel: Nastavenie exportu: Priecinok pre export, PDF prednastavenie, nazov podpriecinka.
* Po potvrdeni skript aktualizuje CisloText na vybranej ploche a exportuje PDF.

* Upozornenie pre CS4: Verzia CS4 nevie pomenovat platna. Pri exporte musite vediet, ktoré platno
chcete exportovat.

9.1.2. Komplexny reZim (spracovanie produktu 1 a/alebo produktu 2)

* Panel: Mapovanie platien: Priradte kresliace plochy k typu (napr. Mikiny/Ciapky) a velkosti.
¢ Panel: Nastavenie exportu: Hlavny priecinok pre export, PDF prednastavenie.

¢ Panel: Konfiguracia nazvov priecinkov a stiborov: Detailné nastavenie Sablén nazvov pomocou
placeholderov ({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Zvlast pre kazdy produkt.
Obsahuje nahlad a ndpovedu.

¢ Vysvetlenie, ako funguje automatické generovanie nazvov suborov a prie€inkov
e {cislo} (pevny placeholder) --- do nazvu priecinka i suboru bude vloZzené Cislo z CSV suboru
e {imeno} (pevny placeholder) --- do nazvu priecinka ¢i suboru bude vloZzené meno z CSV suboru

e {prezdivka} (pevny placeholder) --- do nazvu priecinka ¢i suboru bude vloZena prezyvka z CSV
suboru
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e {velikost} (pevny placeholder) --- do nazvu priecinka ¢i siboru bude vloZena velkost z CSV suboru
e {kod} (pevny placeholder) --- do nazvu priecinka ¢i siboru bude vioZzeny kod z CSV stboru
e {docName} (pevny placeholder) --- ndzov Al stboru, z ktorého sa PDF generuju

9.2. Priebeh spracovania riadku CSV (komplexny rezim)

Pre kazdy riadok a produkt:

1. Aktivacia kresliacej plochy.
2. Cistenie dynamickych vrstiev (pre graf. ¢isla, logd).
3. Aktualizacia textovych poli (meno, ¢islo, velkost, kdd) podla CSV.

o Ak pre Cislo existuju data v CSV, ale na aktivnej kresliacej ploche nie je Ziadne viditel'né pole pre
jeho zobrazenie (pozri 7.1), skript pre tento konkrétny produkt zahlasi chybu a produkt
neexportuje.

¢ Ak pre Cislo nie su data v CSV, existujuce Ciselné polia na platne sa vyprazdnia (nastavi sa im
prazdny obsah ,").

4. Specialne spracovanie (diakritika, graf. &isla, logo).

5. Export do PDF podla $ablén nazvov.

6. Preskakovanie duplicitnych exportov.

7. Automatické premenovanie duplicitnych siborov: Skript obsahuje logiku, ktora v pripade, ze by mal

byt vygenerovany stbor s uz existujucim nazvom (v rdmci jedného spustenia), automaticky prida k
nazvu suboru Ciselny sufix, napr. (1), (2) atd", aby nedoslo k prepisaniu.
9.3. Chyboveé stavy a logovanie

 Logovaci subor: ExportPDF Log.txt (pevny ndzov v skripte) v hlavnom exportnom priecinku.
¢ Suhrnna sprava: Po dokonceni zobrazi prehlad exportu, vratane chyb.

Kapitola 10: RieSenie castych problémov (FAQ)

Tu najdete rieSenia najcastejsich problémov, s ktorymi sa mbzete pri praci so skriptom stretnut.
Problém: Skript pri prvom spusteni trva dlho a lllustrator ,nereaguje".

* RieSenie: Toto spravanie je ocakavané a normalne. Pri prvom spusteni (alebo po aktualizacii skriptu)
vykondva skript jednorazovi bezpecnostnu kontrolu integrity a inicializaciu licenéného
mechanizmu. Tento proces moze trvat niekolko desiatok sekind az niekolko minut. Prosime,
neukoncujte lllustrator a vyckajte, kym sa kontrola nedokonci. Nasledujuce spustenia budu uz
vyrazne rychlejSie. Podrobné vysvetlenie najdete v kapitole 3.1. ,,Prvé spustenie a bezpecnostna
kontrola".

Problém: Skript vobec nefunguje alebo hned' po spusteni vyhodi chybu.
¢ Riesenie:
e Uistite sa, Ze mate v Adobe lllustratore otvoreny nejaky dokument (.ai subor).
¢ Skontrolujte stav vasej licencie v dialégu ,,0 skripte". MoZno vdm vyprsala demo verzia.
e Pozrite sa do stboru ExportPDF_Log.txt vo vasom exportnom priecinku, mohol by obsahovat
podrobnejsi popis chyby.
Problém: Skript neaktualizuje textové polia pre meno, Cislo alebo kod.
* RiesSenie: Toto je najcastejsi problém, skontrolujte prosim nasledujuce:
* Presny nazov pola: Nazov textového pola v lllustratore musi presne zodpovedat ocakdvanému
ndzvu (napr. MenoText, CisloZadne_M). Nazvy su citlivé na velké a malé pismena.

¢ Viditelnost a zamknutie: Pole ani vrstva, na ktorej sa nachadza, nesmie byt zamknuta ani skryta.

21



¢ Aktivna kresliaca plocha: Skript primarne pracuje s poliami na aktualne spracovavanej kresliacej
ploche. Uistite sa, Ze pole leZi na spravnej ploche.
« Text v obalke: Skript nevie spolahlivo pracovat s textom v, Obalke" (Envelope Distort). Ak tuto
funkciu pouZivate, je nutné obalku pred spustenim skriptu uvolnit.
Problém: Skript hlasi chybu , Na platne ... nebolo najdené Ziadne viditelné textové pole pre zobrazenie
Cisla ...".

* RieSenie: Tato sprava znamena, Ze vas CSV subor obsahuje Cislo pre dany produkt, ale skript pref v
Sablone nenasiel zodpovedajlce viditelné textové pole. Skript v takom pripade export PDF
nevykona, aby sa predislo vyrobe produktu bez cisla.

Ako spravne vygenerovat produkt, ktory nema mat &islo? Ak chcete zdmerne vygenerovat produkt bez
Cisla, postup je nasledujuci:

e V4§ CSV stibor musi stale obsahovat stipec pre &islo (napr. cislo, cislo-mikiny atd.), pretoze skript ho
ocCakava.

e Pre produkt, ktory nema mat ¢islo, nechajte bunku v tomto stipci jednoducho prazdnu.

Skript v takom pripade produkt normalne vygeneruje, iba bude bez ¢isla a nebude hldsend Ziadna chyba.
Problém: Diakritika sa nezobrazuje spravne, alebo sa namiesto textu objavuju Stvorcéeky/otazniky.

RieSenie: Tento problém takmer vidy znamena, Ze pouZity font vo vasej Al Sablone neobsahuje vietky

potrebné znaky (glyfy), napriklad ¢eské znaky ako ,,r", ,,&" alebo ,(".

* Nova kontrolna funkcia: Skript teraz obsahuje automaticku kontrolu, ktora tento problém dokaze
odhalit. Ak skript zisti, Ze vo vasom texte su znaky, ktoré dany font nema, upozorni vas natov
zaverecnej suhrnnej sprave a zapisSe podrobnu informaciu do suboru ExportPDF_Log.txt.

¢ Ako to opravit:

1. Ak ma font diakritiku podporovat: Uistite sa, Ze mate v ivodnom dialégu zaskrtnutd volbu
»Pouzity font pre mena podporuje cesku diakritiku". Ak sa chyba stale objavuje, znamena to,
Ze font skutocne vsetky znaky nemd, a musite v Al $abldne zmenit pismo za iné, ktoré ich
podporuje.

2. Ak font diakritiku nepodporuje (manualna metdda):
Odskrtnite volbu , PouZity font pre mend podporuje diakritiku“. Skript aktivuje manualnu
diakritiku s per-character placeholdermi. Vytvorte placeholdery, vizudlne nastavte pozicie
symbolov a spustite export. VyZaduje symboly v paneli Symboly (pozri 8.3) a spravne mapovanie
v dialdgu (pozri 5.2). Ak placeholdery neexistuju, skript ponukne ich vytvorenie.

¢ Viac informdcii najdete v kapitole ,,Mapovanie symbolov pre diakritiku".

Problém: Grafické cCisla alebo logo v Cisle sa nevkladaju.
¢ Riesenie:

¢ Aktivacia funkcie: Uistite sa, Ze mate v Uvodnom dialégu zaskrtnutd prislusnd volbu (,Pouzit
grafické symboly..." alebo , Vkladat logo...").

* Vzajomna exkluzivita: Tieto dve funkcie nie je mozné pouzit sucasne. Ak je jedna aktivna, druhd
musi byt vypnuta.

¢ Mapovanie symbolov: Skontrolujte, Ze mate spravne namapované symboly v prisluSnom
dialogu.

* Existencia referen¢nych poli: Obe funkcie pre svoje spravne fungovanie a skalovanie vyzaduju
existenciu referen¢nych textovych poli (napr. CisloZadne_M, MenoText_M). Bez nich nebudu
fungovat spravne.

Problém: Zmenil som nastavenie (napr. nazvy stipcov CSV), ale skript stale pouZiva tie staré.

¢ RieSenie: Uistite sa, Ze ste dialdg, v ktorom ste zmeny vykonali (napr. ,Pokrocilé nastavenie
parametrov"), potvrdili tla¢idlom ,,OK". Prosté zatvorenie okna krizikom zmeny neuloZi. Nastavenie
sa trvalo zapiSe do suboru settings.txt az po tomto potvrdeni.

Problém: Export sa zastavi s chybou ,,Operation was canceled" pri velkom pocte stiborov.
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* RieSenie: Od verzie 4.0.22 skript tuto chybu automaticky zachyti a pokusi sa o opakovanie exportu.
Ak sa chyba opakuje aj napriek tomu, skuste znizit pocet riadkov v CSV (rozdelit zakazku na mensie
davky) alebo restartovat Adobe lllustrator pre uvolnenie pamate.

Problém: Skript hlasi ,Vase predplatné vyprsalo".

¢ RieSenie: Kontaktujte predajcu pre novy licenény klu¢. V dialégu ,,0 skripte" ndjdete Machine ID,
ktoré poslete spolu s objednavkou. Novy klt¢ zadajte cez tlacidlo ,PrediZit licenciu...".

9, v

Problém: Po upgrade na novi verziu skript vyZzaduje novy klc.

* Riesenie: Zadajte existujuci licenény kl'i¢ znovu cez dialdg ,,O skripte" - , Aktivovat plnu verziu...".
Pri zmene verzie je niekedy nutna reaktivacia.

11. Licencné informacie a aktivacia

Typy licencii:

Demo 30 spusteni, max 20 riadkov CSV = Zadarmo

Mesacné predplatné PIny pristup na 30 dni Podla aktudlneho cennika na
www.exportPDF.cz

Rocné predplatné PIny pristup na 365 dni Podla aktudlneho cennika na
www.exportPDF.cz

Trvala licencia PIny pristup bez obmedzenia Podla aktudlneho cennika na
www.exportPDF.cz

Aktivacia: Cez dialdg ,,O skripte" - , Aktivovat pInd verziu..." - vlozte klG¢é.

PrediZenie predplatného: Cez dialdg , 0 skripte" = ,Predizit licenciu..." = vlozte novy klG¢. Zostavajlce
dni sa automaticky pricitaju k novému obdobiu.

Upgrade verzie: Pri aktualizacii skriptu na novu verziu moéze byt nutné znovu zadat licenény klG¢. Skript
vas k tomu automaticky vyzve.

Machine ID: Unikatny identifikator vasho PC zobrazeny v dialdgu ,,0 skripte". Potrebny pre objednavku
licencie — poslite ho predajcovi.

12. Kontakt

V pripade problémov, otazok alebo navrhov na vylepsenie skriptu kontaktujte autora:
e Autor: Ales Ulrych
¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Tel: 776 149 945

Dakujeme za pouzivanie skriptul!

© 2026 Ales Ulrych. Vsetky prava vyhradené.
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