Instrukcja obstugi: ExportPDF dla Illlustrator

1. Wprowadzenie

»Witamy w instrukcji obstugi skryptu ExportPDF... Jego gtéwnym celem jest automatyzacja generowania
spersonalizowanych plikéw PDF dla szerokiej gamy produktéw, takich jak bluzy, czapki, koszulki
sportowe, kubki i inne. Skrypt umozliwia elastyczne definiowanie do dwdch réznych typéw produktdw i
petne dostosowanie ich nazw oraz wtasciwosci."

Gtéwne funkcje skryptu:

¢ tadowanie danych z plikdw CSV z automatycznym wykrywaniem separatora.

¢ Dynamiczne tadowanie rozmiaréw z CSV i mozliwosc¢ trwatego zapisywania niestandardowych,
atypowych rozmiaréw.

e Automatyczne i reczne mapowanie kolumn CSV z przejrzystym interfejsem.

® Personalizacja pdl tekstowych, w tym inteligentne zachowanie formatowania dla tekstu
wielowierszowego.

e Zaawansowane numerowanie graficzne: Wstawianie cyfr 0-9 jako pojedynczych symboli graficznych.

e Mozliwos¢ wstawiania logo bezposrednio w numery z dynamicznym pozycjonowaniem.

e Zaawansowana obstuga recznej diakrytyki z placeholderami per-character: Wizualne ustawienie
doktadnej pozycji i rozmiaru symboli diakrytycznych dla kazdej litery oddzielnie. Obstuga 10 typéw
diakrytyki dla 4 jezykéw (CZ, SK, DE, PL).

e Automatyczna kontrola i ostrzezenie o brakujgcych znakach (glifach) w uzytej czcionce.

e Elastyczne ustawianie nazw eksportowanych plikdéw i folderéw za pomocg szablonéw z podgladem
na zywo.

e Elastyczne przetwarzanie do dwdch w petni konfigurowalnych typéw produktéw (np. bluzy i czapki).

* Wyswietlanie opcjonalnej grafiki na podstawie danych w CSV (np. dla logo sponsorow).

* Mozliwosc¢ eksportu w uproszczonym trybie , jednokolumnowym".

* Wielojezyczny interfejs (czeski, angielski, niemiecki, stowacki, polski).

e Zarzadzanie profilami: Mozliwo$¢ zapisywania, tadowania, importowania i eksportowania

kompletnych zestawdw ustawien dla réznych typdw zlecen.

* Tryb demo z ograniczong liczbg uruchomien i przetworzonych wierszy.

e Automatyczna walidacja gliféw (znakdw) w czcionce dla numeréw.

e Automatyczne odzyskiwanie przy przejsciowych btedach Illustratora podczas eksportu.

¢ Ulepszone zachowywanie formatowania tekstu wielowierszowego z pamiecig podreczng stylow.
Niniejsza instrukcja przeprowadzi Cie przez instalacje, konfiguracje i uzytkowanie skryptu.

2. Wymagania

Aby pomyslinie korzystaé ze skryptu, potrzebujesz:

e Oprogramowanie:

¢ Skrypt jest testowany i w petni funkcjonalny w wersjach Adobe lllustrator CS6 i nowszych (w tym
CC). Kompatybilnos¢ ze starszg wersjg CS4 jest mozliwa, ale z pewnymi ograniczeniami (np. brak
obstugi nazw obszaréw roboczych).

* Pliki wejsciowe:
¢ Szablon Al (.ai): Przygotowany dokument Adobe lllustratora zawierajacy:
¢ Prawidtowo nazwane pola tekstowe do personalizacji (patrz rozdziat 7.1 ,,Pola tekstowe").
¢ Opcjonalnie: Symbole dla znakéw diakrytycznych, numery graficzne, logo.
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* Opcjonalnie: Elementy referencyjne do dynamicznego umieszczania logo (patrz rozdziat 7.5
,Dynamiczne umieszczanie logo w numerze").
* Obszary robocze (artboardy) dla poszczegdlnych rozmiardw i typow produktow.

e Plik CSV (.csv): Plik z oddzielonymi wartosciami (przecinkiem lub $rednikiem), zawierajacy dane
do personalizacji (np. numer, imie, rozmiar, kod). Pierwszy wiersz powinien zawieraé nazwy
kolumn. Zalecane jest kodowanie UTF-8 (skrypt podejmuje prébe konwersji z CP1250, jesli
wykryje problemy).

3. Instalacja i uruchomienie skryptu

Skrypt nie wymaga klasycznej instalacji. Wystarczy pobrac plik exportPDF.zip (lub nazwe odpowiadajaca
Twoje]j wersji), zapisa¢ go w dostepnej lokalizacji na komputerze i rozpakowac.

Uruchomienie skryptu w Adobe lllustratorze:

1. Otwoérz Adobe Illustrator i dokument (szablon), z ktérym chcesz pracowad.

2. Przejdz do menu Plik > Skrypty > Inny skrypt... (lub File > Scripts > Other Script...).
3. W oknie dialogowym znajdz i wybierz plik skryptu.

4. Kliknij ,,Otwérz". Skrypt zostanie uruchomiony.

3.1. Pierwsze uruchomienie i kontrola bezpieczenstwa

Przy pierwszym uruchomieniu skryptu ExportPDF po instalacji (lub po aktualizacji do nowej wers;ji)
mozesz zauwazy¢, ze start trwa dtuzej niz zwykle. W tym czasie moze pojawic sie okno informacyjne
zatytutowane ,Inicjalizacja skryptu”, a sam Adobe lllustrator moze chwilowo wygladac jak
,hieodpowiadajacy" (na pasku tytutu okna moze pojawic sie ,,Brak odpowiedzi").

Powdd dtuzszego uruchomienia: Skrypt przeprowadza jednorazowa kontrole integralnosci
bezpieczenstwa swoich plikdw. Ten proces jest kluczowy dla zapewnienia, ze skrypt nie zostat
zmodyfikowany ani uszkodzony, oraz dla weryfikacji Twojej licencji. Obejmuje on miedzy innymi:
* Kompleksowa kontrole integralnosci: Skrypt oblicza i weryfikuje sumy kontrolne (hashe) swoich
wewnetrznych danych, aby upewnic sieg, ze nie doszto do nieautoryzowanej manipulacji.
¢ Inicjalizacje mechanizmu licencyjnego: Ustawia podstawowe dane dla systemu licencyjnego (np. dla
wersji demo lub petnej aktywacji).
Czego sie spodziewac:
¢ Okno , Inicjalizacja skryptu": Pojawi sie okno dialogowe z informacjg o trwajacej akcji.
¢ Mozliwa tymczasowa , nieodpowiadajaca" aplikacja: W zaleznosci od szybkosci Twojego
komputera i wers;ji lllustratora, aplikacja moze przez kilkadziesiagt sekund do kilku minut wygladac

jak ,,nieodpowiadajaca". To normalne zachowanie, poniewaz skrypt podczas tej operacji
intensywnie pracuje z magazynem danych i wykonuje ztozone obliczenia.

¢ Cierpliwos¢ jest kluczowa: Prosimy, nie prébuj zamyka¢ Adobe lllustratora ani wymuszaé
zakoniczenia skryptu. Poczekaj, az proces sie zakoniczy i okno dialogowe zniknie.

Kolejne uruchomienia: Wszystkie nastepne uruchomienia skryptu beda przebiega¢ znacznie szybciej,
poniewaz jednorazowa gteboka kontrola nie bedzie juz potrzebna. Przeprowadzana bedzie jedynie
szybka kontrola biezgcych danych i znacznikdw czasowych, trwajgca zaledwie utamek sekundy.

4. Pierwsze uruchomienie i podstawowe ustawienia

4.1. Wybor jezyka

Przy pierwszym uruchomieniu (lub jesli jezyk nie jest zapisany w ustawieniach) pojawi sie okno
dialogowe do wyboru jezyka interfejsu uzytkownika skryptu.



* Dostepne jezyki: czeski, angielski, niemiecki, stowacki, polski.

* Wybierz preferowany jezyk i kliknij ,,OK".

e Twdéj wybor jezyka zostanie zapisany w pliku settings.txt na nastepne uruchomienie.

* Zmiana jezyka zaczyna obowigzywac natychmiast i gtdwne okno dialogowe bedzie juz w wybranym
jezyku.

4.2. System licencyjny
Skrypt zawiera trzystopniowy system licencyjny:
Wersja demo:

® Przy pierwszym uruchomieniu (lub jesli nie znaleziono waznej licencji) skrypt dziata w trybie demo.
¢ Ograniczenia: Maks. 30 uruchomien i maks. 20 wierszy CSV.
¢ Stan demo wyswietla sie w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
e Demo mozna przedtuzyc¢ specjalnym kluczem (przycisk ,,Przedtuz wersje demo..." w oknie
dialogowym ,,0 skrypcie").
Subskrypcja (miesieczna/roczna):

e Aktywacja kluczem licencyjnym z ograniczeniem czasowym.

e Licencja miesieczna (30 dni) lub roczna (365 dni).

¢ Data wygasniecia wyswietla sie w oknie dialogowym ,,0 skrypcie" i w logu.

¢ 7 dni przed wygasnieciem skrypt wyswietla ostrzezenie z liczbg pozostatych dni.

* Po wygasnieciu skrypt wyswietla okno dialogowe z prosba o podanie nowego klucza i Machine ID do
zamodwienia.

¢ Przedtuzenie: Wprowadz nowy klucz za pomoca przycisku ,,Przedtuz licencje..." w oknie dialogowym
,,O skrypcie". Pozostate dni s3 automatycznie dodawane do nowego okresu.

Licencja stata:

¢ Jednorazowa aktywacja bez ograniczenia czasowego.

¢ Wyswietlana jako , Licencja stata" w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
Okno dialogowe ,,0 skrypcie":

* Wyswietla wersje skryptu, stan licencji, typ subskrypcji i date wygasniecia.

¢ Machine ID — unikalny identyfikator Twojego komputera (mozliwy do skopiowania). Wymagany do
wygenerowania klucza licencyjnego — wyslij go sprzedawcy przy zamawianiu.

e Przyciski: ,Aktywuj petng wersje..." / ,Przedtuz licencje..." / ,Przedtuz wersje demo..."
Procedura aktywacji i przedtuzenia:

1. Otwoérz okno dialogowe ,,0 skrypcie" (przycisk ,,0 skrypcie..." w gtdwnym oknie dialogowym).

2. Skopiuj Machine ID i wyslij go sprzedawcy wraz z zamowieniem.

3. Otrzymasz klucz licencyjny.

4. Kliknij ,,Aktywuj petng wersje..." (lub ,Przedtuz licencje...").

5. Wklej klucz i potwierdz.

6. Skrypt natychmiast sie aktywuje i wyswietli potwierdzenie.

4.3. Plik ustawien (settings.txt)

Aby skrypt zapamietywat Twoje wybory miedzy poszczegdinymi uruchomieniami (na przyktad sciezke do
folderu eksportu lub nazwe presetu PDF), zapisuje je do pliku tekstowego settings.txt.

**Lokalizacja pliku**

Ten plik znajduje sie w folderze danych uzytkownika. Lokalizacja rézni sie dla Windows i macOS.

e Windows (Pefna sciezka zwykle wyglgda tak:



C:/Users/Twojelmie/AppData/Roaming/AlesUlrychScripts
e macOS (Pefna Sciezka zwykle wyglgda tak: ~/Library/Application Support/AlesUIrychScripts)

**Jakie ustawienia sg zapisywane?**
W pliku settings.txt zapisywane sg na przyktad:

« Sciezka do gtéwnego folderu eksportu.

¢ Nazwa preferowanego presetu PDF.

¢ Szablony do automatycznego nazewnictwa plikéw i folderdw.

* Wybadr pdl referencyjnych.

¢ Twoje mapowanie symboli dla recznej diakrytyki i numerdéw graficznych.
¢ Witasne nazwy kolumn dla Twojego pliku CSV.

¢ Ostatnio wybrany jezyk interfejsu uzytkownika.

4.4. Zarzadzanie profilami: Zapisywanie i fadowanie ztozonych ustawien

Zarzadzanie profilami umozliwia zapisanie kompletnego zestawu zaawansowanych ustawien dla réznych
typow zlecen i tatwe przefaczanie sie miedzy nimi. Nie musisz juz dla kazdego typu produktu (np. ,bluzy i
czapki" vs. ,reczniki z logo") wszystkiego konfigurowa¢ od nowa.
Wszystkie narzedzia do zarzadzania profilami znajdziesz w oknie dialogowym ,,Zaawansowane
ustawienia parametrow" w gornej czesci okna.
Funkcje zarzadzania profilami:
e Zapisz profil...: Zapisuje biezgcg konfiguracje ze wszystkich zaktadek okna dialogowego (nazwy
produktéw, mapowanie CSV, ustawienia grafiki itp.) do pliku o wybranej przez Ciebie nazwie.
¢ Zataduj profil...: Wyswietla liste zapisanych profili. Po wybraniu jednego z nich wszystkie wartosci w
oknie dialogowym ,Zaawansowane ustawienia parametréw" zostang natychmiast zaktualizowane
zgodnie z zapisanym profilem.
¢ Importuj...: Umozliwia zaimportowanie plikéw z profilami (koriczgcych sie na .json), ktére np.
przeniesiono z innego komputera.
¢ Eksportuj...: Umozliwia wybranie jednego z zapisanych profili i wyeksportowanie go jako pliku .json,
ktéry mozna zarchiwizowac lub udostepni¢ wspétpracownikom.

5: Szybki start dla doswiadczonych uzytkownikéw

Ten rozdziat stuzy jako przyspieszona instrukcja dla uzytkownikoéw, ktérzy juz znajg podstawowe zasady
skryptu. Szczegdtowy opis poszczegdlnych funkcji znajdziesz w kolejnych rozdziatach.

Krok 1: Przygotowanie szablonu w Adobe lllustratorze

1. Otwarz plik .ai z szablonem Twojego produktu.
2. Sprawdz nazwy obszaréw roboczych (Artboards): Upewnij sie, Ze sg prawidtowo nazwane do
automatycznego rozpoznawania, np. mikina-XL. Pamietaj, ze prefiksy (np. mikina-, dresy-,
trenky-, ...) mozna zmieni¢ w zaawansowanych ustawieniach.
3. Sprawdz nazwy poal tekstowych: Zweryfikuj, ze dynamiczne pola tekstowe majg prawidtowe nazwy,
np. NazwiskoText_M, NumerTyl_L, PrzezwiskoText. Skrypt rozrdznia wielkos¢ liter.
Krok 2: Przygotowanie danych w pliku CSV

1. Przygotuj plik .csv z danymi do personalizacji. Upewnij sie, ze pierwszy wiersz zawiera nazwy
kolumn (nagtéwek).

2. Sprawdz nazwy kolumn: Domysine oczekiwane nazwy to cislo, jmeno, prezdivka, velikost-mikiny itd.
Wtasne nazwy mozna trwale ustawi¢ w zaawansowanych ustawieniach.

3. Dla tekstu wielowierszowego uzyj w komorce separatora | | (np. Jan| | Novak).



Krok 3: Uruchomienie skryptu

1. W Adobe lllustratorze przejdz do menu Plik > Skrypty > Inny skrypt....
2. Znajdz i otworz plik skryptu (np. exportPDF_demo.jsx).

Krok 4: Gtéwne ustawienia procesu

1. Po uruchomieniu pojawi sie okno dialogowe ,,Preferencje przetwarzania skryptu".
2. Wybierz kluczowe opcje dla tego eksportu:

e Czy chcesz uzy¢ numerow graficznych? (tzn. zastgpic cyframi tekstowymi 0-9 dostarczone
obrazki/symbole, np. gdy klient ma wtasny projekt cyfr).

¢ Czy Twoja czcionka obstuguje znaki diakrytyczne, czy skrypt ma je tworzyc¢ recznie?

¢ Czy chcesz wstawiaé logo do numerow?

¢ Czy bedziesz przetwarzac kolumne dla pseudonimu?

» Czy potrzebujesz wyswietli¢ specyficzng grafike dla niektérych produktow (np. logo sponsora)?
Krok 5: Ustawienia eksportu i uruchomienie

1. Po potwierdzeniu preferencji pojawi sie okno dialogowe ustawien eksportu.
2. W razie potrzeby zamapuj obszary robocze do rozmiaréw.

3. Ustaw folder docelowy eksportu i wybierz preset PDF.

4. Sprawdz i ewentualnie dostosuj szablony nazw plikéw i folderow.

5. Kliknij ,,OK", aby uruchomic¢ automatyczny eksport.

5. Gtowne okno dialogowe ustawien wstepnych

Po uruchomieniu skryptu i ewentualnym oknie dialogowym wyboru jezyka pojawia sie gtéwne okno
dialogowe ,Preferencje przetwarzania skryptu". Tu ustawiasz kluczowe opcje dla biezgcego
uruchomienia skryptu.

Opcje w tym oknie dialogowym:

¢ Panel: Ustawienia podstawowe
¢ Uzyj symboli graficznych dla numerdw: Po zaznaczeniu tej opcji stajg sie dostepne przyciski:
¢, 1. Wybierz pole referencyjne...": Ten przycisk otwiera okno dialogowe, w ktérym
definiujesz gtéwne pola tekstowe, ktérych rozmiar czcionki bedzie stuzy¢ jako 100%
referencja do skalowania numeréw graficznych (np. NumerTyl_M).
¢ ,Mapuj symbole dla numeréw graficznych...": Ten przycisk, aktywny dopiero po wybraniu
pola referencyjnego, otwiera znane okno dialogowe do przypisywania symboli do
poszczegdlnych cyfr.
¢ Wymus reczne mapowanie kolumn CSV: Jesli zaznaczone, okno dialogowe mapowania kolumn
CSV bedzie wyswietlane zawsze, nawet jesli automatyczne mapowanie znajdzie wszystkie
wymagane pola.
¢ Uzyj oddzielnych numeroéw dla produktéw bluzy i czapki: Jesli zaznaczone, skrypt zaoferuje
mapowanie oddzielnych numerdw dla wybranych przez Ciebie produktow.
* Przetwarzaj kolumne pseudonimu: Jesli zaznaczone, skrypt umozliwi wstawienie na jeden
produkt zaréwno imienia, jak i pseudonimu jednoczesnie.
¢ Zamien imiona/pseudonimy na WIELKIE LITERY: Zawarto$¢ pola tekstowego dla
imienia/pseudonimu zostanie zamieniona na wielkie litery. Jesli aktywowana jest reczna
diakrytyka (patrz nizej), opcja dla imion zostanie automatycznie zaznaczona i wytaczona.

Panel: Ustawienia diakrytyki nazw
¢ Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke:

e Zaznaczone (domyslnie): Skrypt zaktada, ze czcionka prawidtowo wyswietla diakrytyke. Opcja
konwersji nazw na wielkie litery jest w petni edytowalna.



¢ Odznaczone: Skrypt uzyje recznej metody umieszczania diakrytyki za pomocg placeholderéw
per-character. Nazwa ,, Novak“ zmieni sie w polu tekstowym na ,NOVAK“, a symbole (haczek,
akut itp.) zostang umieszczone nad odpowiednimi literami wedtug pozycji zdefiniowanych w
placeholderach. Przy tej opcji automatycznie aktywuje sie i blokuje opcja ,,Konwertuj nazwy
na WIELKIE LITERY“, poniewaz reczna diakrytyka jest zoptymalizowana dla wersalikéw.

Po odznaczeniu opcji dostepne stajg sie przyciski:

¢ ,1. Wybierz pole referencyjne...”“: Ten przycisk otwiera dialog, w ktérym definiujesz gtéwne
pola tekstowe, ktérych rozmiar czcionki bedzie stuzy¢ jako 100% referencja dla skalowania
diakrytyki (np. NazwaText_M).

¢ ,Mapuj symbole diakrytyki“: Otwiera dialog do przypisywania symboli do typow diakrytyki.
Obstuguje teraz 10 typow symboli (haczek, akut, kotko, makéen, circumflex, umlaut,
ogonek, kropka nad, przekreslenie, eszett). Niepotrzebne typy ustaw na , Nieuzywany“.

e 2. Utwérz/Aktualizuj placeholdery”: Tworzy na specjalnej warstwie
Diacritics_Placeholders litery referencyjne z symbolami diakrytycznymi. Uzytkownik
nastepnie wizualnie dostosowuje pozycje i rozmiar kazdego symbolu. Skrypt uzywa tych
pozycji podczas eksportu.

¢ Panel: Ustawienia logo w numerach (z tytu)

e Wstawiaj logo do numerdw: Zaznaczenie tej opcji aktywuje funkcje, ktéra wstawi wybrany
symbol logo bezposrednio do numerdw na produkcie.

e Uwaga: Tej funkcji nie mozna uzywac jednoczesnie z opcjq ,,Uzyj symboli graficznych dla
numerow".

* Po zaznaczeniu staje sie dostepny przycisk ,, 1. Ustaw symbol i referencje...". Po kliknieciu
otworzy sie okno dialogowe, w ktérym wybierzesz symbol logo i jednoczesnie okreslisz

referencyjne pole tekstowe (np. NumerTyl M), ktérego rozmiar czcionki skrypt uzyje jako 100%
referencje do prawidtowego skalowania logo.

* Panel: Opcje koncowe
¢ Pomin kontrole glifow: Jesli zaznaczone, skrypt pomija automatyczng walidacje, czy czcionka
zawiera wszystkie potrzebne znaki (glify) — zaréwno dla numerdw, jak i dla

imion/pseudonimow. Jest to przydatne, jesli wiesz, ze Twoja czcionka jest w porzadku, lub jesli
kontrola powoduje spowolnienia.

¢ Konwertuj tekst na krzywe: Jesli zaznaczone, skrypt przed eksportem PDF konwertuje caty tekst
w dokumencie na krzywe (outline). Eliminuje to potencjalne problemy z czcionkami w
wyeksportowanym PDF — odbiorca pliku nie musi mieé zainstalowanej czcionki.
* Panel: Ustawienia zaawansowane

¢ Edytuj zaawansowane parametry...: Otwiera okno dialogowe ,Zaawansowane ustawienia
parametrow" (patrz nizej).

* Panel: Jezyk i informacje
* Zmien jezyk...: Otwiera okno dialogowe zmiany jezyka skryptu.
¢ O skrypcie...: Wyswietla okno dialogowe z informacjami o skrypcie i licencji.

»Uwaga: Twéj wybdr pdl referencyjnych jest automatycznie zapisywany na nastepne uruchomienie
skryptu. Nie musisz ich wiec ustawiac za kazdym razem, a jedynie wtedy, gdy chcesz uzy¢ innej
referencji."

5.1. Okno dialogowe: Mapowanie symboli dla numerow graficznych

e Cel: Przypisanie symboli z dokumentu Al do cyfr (0-9) dla numeréw przednich i tylnych.

¢ Uzycie: Dla kazdej cyfry i typu numeru wybierz z listy rozwijanej nazwe symbolu. Jesli wybierzesz
,Nie uzywaj", numer graficzny nie zostanie wygenerowany.

¢ Ustawienia sg zapisywane do settings.txt.



5.2. Dialog: Mapowanie symboli diakrytyki
e Cel: Przypisanie symboli z dokumentu Al do znakéw diakrytycznych. Nowa wersja obstuguje 10
typdw symboli dla 4 jezykdw.
¢ Uzycie: Dla kazdego typu diakrytyki wybierz odpowiedni symbol z dokumentu. Niepotrzebne typy
ustaw na ,Nieuzywany”. Domysine nazwy symboli sg podane w tabeli ponizej.

* Dialog automatycznie przypisuje symbole na podstawie ich nazw w dokumencie. Przy kolejnych
uruchomieniach mapowanie jest tadowane z zapisanych ustawien.

¢ Ustawienia sg zapisywane w settings.txt.

Obstugiwane typy symboli diakrytycznych:

Typ symbolu Domyslna Litery Jezyki Umiejscowienie
nazwa
Haczek (caron) hacek S, R ZN,D,TE Cz, SK Nad litera
Akut (acute) carka AE L 0,UYLRS,C Cz, SK, PL Nad litera
N, Z

Kétko (ring) krouzek U Ccz Nad litera

Méiké&en (SK caron)  makcen L, (D, T w SK) SK Prawy gorny
(apostrof)

Circumflex circumflex 0] SK Nad litera

Umlaut umlaut A 0,0 DE Nad literg

Ogonek ogonek AE PL Pod literg

Kropka nad (dot dot-above Z PL Nad literg

above)

Przekreslenie stroke L PL Przez srodek litery

(stroke)

Ostre s (eszett) eszett R DE Zastepuje catg
litere

« Inteligentne przypisanie D/T: Litery D i T sg automatycznie przypisywane do wtasciwego symbolu w
zalezno$ci od jezyka skryptu — haczek w czeskim, makcéen w stowackim.

e Specjalna obstuga B (eszett): Ostre s nie jest klasycznym znakiem diakrytycznym, lecz catg litera.
Skrypt zastepuje 8 niewidocznym B (dla zachowania proporcji tekstu) i umieszcza symbol eszett na

jego pozyciji.

5.3. Placeholdery diakrytyki per-character

Nowy system placeholderéw umozliwia wizualne ustawienie doktadnej pozycji i rozmiaru symbolu
diakrytycznego dla kazdej litery oddzielnie, bezposrednio w Illustratorze.

Jak to dziata:
¢ 1. Przy pierwszym uruchomieniu z aktywng reczng diakrytyka skrypt proponuje utworzenie
placeholderéw.
e 2. Na specjalnej niedrukowanej warstwie Diacritics_Placeholders tworzone s3 litery referencyjne (C,
S, A, U, ...) z symbolami diakrytycznymi.
¢ 3. Uzytkownik wizualnie dostosowuje pozycje i rozmiar kazdego symbolu tak, jak ma wygladaé na
koszulce.



e 4. Przy kolejnych uruchomieniach skrypt odczytuje pozycje i rozmiary z placeholderéw i uzywa ich
podczas eksportu.

¢ 5. Pozycje i rozmiary sg automatycznie skalowane w zaleznosci od rozmiaru tekstu i rotacji.

Zalety w poréwnaniu ze starym systemem:
e Precyzyjne umiejscowienie dla kazdej litery oddzielnie (S vs | maja rézne offsety).
¢ Kontrola wizualna bezposrednio w lllustratorze — WYSIWYG.
¢ Jednorazowa konfiguracja — potem dziata automatycznie dla wszystkich eksportéw.
¢ Obstuga obrdconego tekstu (0°, 90°, -90°, 180°).
e Automatyczne skalowanie dla réznych rozmiaréw (dorosli/dzieci).

* Rozmiar symbolu z placeholderéw jest przenoszony — mniejszy haczek dla waskich liter (1), wiekszy
dla szerokich (S).

Konfiguracja placeholderéw — krok po kroku:
e 1. Odznacz , Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke” (= wiacz reczng diakrytyke).
e 2. Kliknij ,Mapuj symbole diakrytyki“ i przypisz symbole do typow diakrytyki.
¢ 3. Wybierz referencyjne pole tekstowe.
e 4. Kliknij ,Utworz/Aktualizuj placeholdery”.
e 5. Skrypt utworzy warstwe Diacritics_Placeholders z literami referencyjnymi i symbolami.

* 6. Znajdz warstwe Diacritics_Placeholders i dla kazdej litery dostosuj POZYCJE i opcjonalnie
ROZMIAR symbolu diakrytycznego.

e 7. Zapisz dokument. Przy nastepnym eksporcie skrypt automatycznie uzyje pozycji.

Pozycja i rozmiar z placeholderéw: Skrypt podczas eksportu uzywa zaréwno pozycji, jak i rozmiaru
symbolu z placeholderéw. Rozmiar jest automatycznie skalowany proporcjonalnie na podstawie
rozmiaru tekstu (stosunek biezgca/referencyjna czcionka). Dotyczy to réwniez logo w numerze.

Uktad placeholderow:

Grupy symboli sg utozone obok siebie w rzedach z etykietami (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatyczne zawijanie przy przekroczeniu szerokosci artboardu. Ogonek jest umieszczany pod literg,
przekreslenie i eszett przez srodek.

Ostrzezenia i kontrole:

e Jesli warstwa placeholderdw nie istnieje - proponuje utworzenie.

e Jesli brakuje niektérych placeholderéw - ostrzezenie z listg brakujgcych liter.

e Jesli zmieniono przypisane symbole - ostrzezenie o niezgodnosci.

¢ Uzytkownik moze kontynuowaé (brakujgce litery nie bedg miaty diakrytyki) lub zakorczy¢ skrypt.

Domyslne pozycje:

Przy tworzeniu placeholderéw uzywane sg wartosci przesuniecia pionowego i poziomego z
zaawansowanego dialogu jako pozycje domysine. Uzytkownik nastepnie jedynie dostosowuje
poszczegolne litery.

Obstugiwane jezyki i znaki
e Czeski (C2): A, ¢, D, E E,I,N,0,R S,T,0,0,Y,2
* > hacek, carka, krouzek



» Stowacki (SK): A, C, D,E, I, [, I,N,0,0,R,5,T,0U,Y, 7
* > hacek, carka, makcen, circumflex

* Niemiecki (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett

e Polski (PL): A, C,E, t, N, 0,S,7, 2
* - carka, ogonek, stroke, dot-above

5.4. Okno dialogowe: Zaawansowane ustawienia parametrow

To okno dialogowe jest centrum szczegdtowej konfiguracji zachowania skryptu. Od wersji 3.9 jest
podzielone na kilka zaktadek dla maksymalnej przejrzystosci.

**Zaktadka: Produkty i Rozmiary**

¢ Identyfikacja produktéw: Tu definiujesz, jak skrypt rozpoznaje Twoje produkty. Dla kazdego z
dwéch produktow ustawiasz:
* Prefiks obszaréw roboczych: Techniczny identyfikator, na podstawie ktérego skrypt przypisuje
obszar roboczy do produktu (np. mikina-).
¢ Nazwa wyswietlana: Nazwa produktu, ktorg zobaczysz w interfejsie skryptu (np. ,,Mikiny").
* Niestandardowe rozmiary: W tym polu mozesz wpisa¢ dowolne atypowe rozmiary oddzielone
przecinkiem (np. 50x30, taska, 1-2 roky). Te rozmiary pojawig sie nastepnie w ofercie przy
mapowaniu obszardéw roboczych i zostang zapisane na nastepne uruchomienie.

**Zaktadka: Mapowanie CSV**

W tej zaktadce mozesz trwale zmieni¢ oczekiwane nazwy kolumn w Twoim pliku CSV. Skrypt zapamieta
to ustawienie. Jest podzielona na trzy sekcje:

* Pola wspdlne: Dla kolumn uzywanych w trybie , prostym" (gdy nie masz zaznaczonej opcji ,Uzyj
oddzielnych pal...").

* Produkt 1 / Produkt 2: Dla specyficznych nazw kolumn dla kazdego produktu, uzywanych w trybie
,oddzielnych pél".

**Zaktadka: Funkcje graficzne**

¢ Uzycie numerow graficznych: Umozliwia wtaczanie lub wytgczanie funkcji numerdw graficznych
oddzielnie dla kazdego produktu. Ta opcja jest aktywna tylko wtedy, gdy w gtéwnym oknie
dialogowym zaznaczona jest globalna opcja ,,Uzyj symboli graficznych dla numeréw".
¢ Uzycie logo w numerze: Tak samo jak przy numerach graficznych, te funkcje mozna rowniez wigczy¢
lub wytgczy¢ dla kazdego produktu osobno.
¢ Podstawowe przesuniecia diakrytyki: Umozliwia ustawienie domyslnego przesuniecia pionowego i
poziomego dla znakéw diakrytycznych. Te wartosci sg uzywane jako domyslne pozycje przy
tworzeniu placeholderéw per-character. Po utworzeniu placeholderéw wartosci te sg zastepowane
precyzyjnymi pozycjami z placeholderéw.
¢ Odstepy elementow referencyjnych logo: Ustawienie poziomego odstepu miedzy automatycznie
generowanymi cyframi dla dynamicznego umieszczania logo.
Szczegbtowy opis koricowego dostrajania pozycji logo znajdziesz w rozdziale 8.5 ,,Dynamiczne
umieszczanie logo w numerze".

6. Ustawienia niestandardowych produktow

Jedna z najpotezniejszych funkcji skryptu w wersji 3.8.x jest mozliwos¢ petnego dostosowania, jakie
produkty bedziesz przetwarzaé. Nie jestes juz ograniczony jedynie do , koszulek i spodenek". Skrypt



mozesz skonfigurowac dla dowolnej kombinacji dwdch produktéw, na przyktad bluzy i czapki, koszulki i
szorty, czy nawet kubki i podstawki.

Ten rozdziat przeprowadzi Cie przez proces informowania skryptu, co doktadnie chcesz produkowad.

**Gdzie znajde ustawienia?**

Wszystkie opcje do definiowania niestandardowych produktdw znajdziesz w gtdwnym oknie
dialogowym pod przyciskiem Edytuj zaawansowane parametry... w sekcji Identyfikacja produktow.

**Wyjasnienie parametrow**
Dla kazdego z dwéch produktdw ustawiasz dwie kluczowe wiasciwosci:
1. Prefiks obszaréw roboczych (identyfikator techniczny)

e Cel: Jest to techniczny tekst, na podstawie ktérego skrypt rozpoznaje, ktory obszar roboczy
(artboard) nalezy do ktdorego produktu. Skrypt po prostu sprawdza, czy nazwa obszaru roboczego
zaczyna sie od tego tekstu.

¢ Przyktad: Jesli tu ustawisz mikina-, skrypt bedzie wszystkie obszary robocze z nazwg zaczynajacg sie

od ,mikina-" (np. mikina-M, mikina-L) traktowac jako ,produkt 1".
2. Nazwa wyswietlana (etykieta w interfejsie)

e Cel: Jest to nazwa, ktdrg zobaczysz w catym interfejsie uzytkownika skryptu --- w oknach
dialogowych, komunikatach o btedach i w koncowym podsumowaniu. Stuzy dla Twojej
przejrzystosci.

¢ Przyktad: Jesli tu ustawisz Mikiny, w oknie dialogowym mapowania CSV pojawi sie tekst ,,Rozmiar
(Mikiny)".

Kompletny przyktad: Od koszulek do bluz i czapek
Pokazmy, jak catkowicie przekonfigurowac skrypt z domysinych koszulek i spodenek na bluzy i czapki.
Krok 1: Cel --- Chcemy eksportowac spersonalizowane bluzy (produkt 1) i czapki (produkt 2).

Krok 2: Ustawienia w skrypcie --- Otwieramy Zaawansowane ustawienia parametrow i wypetniamy
sekcje Identyfikacja produktéow nastepujaco:
* Prefiks obszaréw roboczych Produktu 1: mikina-
e Nazwa wyswietlana Produktu 1: Mikina
* Prefiks obszaréw roboczych Produktu 2: cepice-
 Nazwa wyswietlana Produktu 2: Cepice
Krok 3: Przygotowanie w lllustratorze --- Teraz musimy zapewnié, ze nasze obszary robocze
odpowiadaja nowo ustawionym prefiksom. Zmieniamy ich nazwy na przyktad tak:
* mikina-M
* mikina-L
* mikina-XL
e cepice-univerzalni
Krok 4: Wynik --- Gotowe! Od tej chwili caty skrypt bedzie pracowac z Twoimi nowymi produktami:
¢ Okno dialogowe mapowania kolumn CSV wyswietli etykiety jak ,,Rozmiar (Mikina)" lub ,,Kod
(Cepice)".
* Koricowy raport podsumowujacy poinformuje o liczbie wyeksportowanych produktéw np.: ,Liczba
wyeksportowanych plikéw (Mikina): 5 z 5".
¢ Skrypt automatycznie bedzie wiedziat, ze obszar roboczy mikina-L nalezy do produktu ,Mikina".
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**Wazne wskazowki i uwagi**
e MysInik w prefiksie: Zalecamy, aby prefiks zawsze konczyt sie mysinikiem (-) dla lepszej czytelnosci
nazw obszardow roboczych (np. mikina-M). Skrypt automatycznie go doda, jesli brakuje.

* Spdjnos¢ jest kluczowa: Nazwy, ktdre ustawisz, muszg sie zgadzaé z tym, jak nazwiesz obszary
robocze.

¢ Kolumny CSV: Nie zapomnij w tej samej czesci okna dialogowego zmienié rowniez oczekiwanych
nazw kolumn w CSV, np. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Przygotowanie pliku CSV

* Format: Standardowy CSV (przecinek, lub srednik ; jako separator).
* Kodowanie: Zalecane UTF-8.

¢ Pierwszy wiersz (nagtowek): Musi zawieraé nazwy kolumn.

¢ Kolumny:

e cislo (stata nazwa w skrypcie): Numer gracza/produktu. Moze by¢ pusty, jesli dla danego
produktu numeru nie ma.

e cislo-mikiny (domysina nazwa): Numery dla bluz, jesli réznig sie od czapek.
e cislo-cepice (domysina nazwa): Numery dla czapek, jesli roznig sie od bluz.
e jmeno (stata nazwa w skrypcie): Imie gracza.

e prezdivka (stafta nazwa w skrypcie): Pseudonim gracza lub inny tekst.

e velikost-mikiny / velikost-cepice (domysine nazwy): Rozmiar produktu. Przynajmniej jeden z tych
rozmiaréw musi by¢ obecny do przetworzenia wiersza w trybie ztozonym.

e kod-mikiny / kod-cepice (domysine nazwy): Kod produktu (opcjonalnie).
e Uwaga: Rzeczywiste oczekiwane nazwy kolumn zalezqg od Twoich ustawiert mapowania (patrz
rozdziat 6.).

Uwaga: Jesli w pliku CSV brakuje wartosci dla imienia, pseudonimu lub kodu, odpowiednie pola tekstowe
w wyeksportowanym PDF bedq puste.

7.1. Mapowanie kolumn CSV

¢ Automatyczne mapowanie: Skrypt prébuje znalez¢ dopasowania miedzy nazwami kolumn w CSV a
oczekiwanymi nazwami (z settings.txt lub domysinymi).

¢ Okno dialogowe ,,Mapowanie kolumn CSV": Pojawia sie, gdy mapowanie jest wymuszone lub gdy
kluczowe kolumny nie zostaty automatycznie zamapowane. Umozliwia reczne przypisanie.

¢ Trwate uzytkownicze nazwy kolumn: Mozna ustawi¢ w oknie dialogowym ,,Zaawansowane
ustawienia parametréw" (patrz 5.3).

7.2. Tryb jednej kolumny w CSV
Jesli CSV zawiera tylko jedng kolumne, skrypt przetgcza sie w tryb uproszczony. Nazwa kolumny jest
uzywana jako ,,numer". Okno dialogowe eksportu bedzie uproszczone.

7.3: Wstawianie tekstu wielowierszowego (imiona, pseudonimy)

Od wersji 3.8 skrypt obstuguje wstawianie tekstu wielowierszowego do jednego pola tekstowego. Jest to
idealne na przyktad w sytuacjach, gdy potrzebujesz umiesci¢ na produkcie imie, a pod nim nazwisko.

Jak to zrobi¢?

Bardzo prosto. W pliku CSV wystarczy w komdrce dla imienia (lub pseudonimu) wstawi¢ miedzy stowa,
ktére chcesz zawingé do nowego wiersza, dwa pionowe separatory | |.

Przyktfad:
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e Wpis w pliku CSV w kolumnie jmeno: Jan| | Novak
¢ Wynik w polu tekstowym NazwiskoText na produkcie: JAN
NOVAK
Ta procedura dziata zaréwno dla kolumny jmeno, jak i prezdivka.
Pionowy separator |, nazywany rowniez pipe, mozna wpisac za pomocg hastepujgcych skrotow
klawiszowych w zaleznosci od uktadu klawiatury:
* Na czeskiej klawiaturze (QWERTZ): Najczestszy skrét to AltGr + W. AltGr to klawisz po prawej
stronie spacji (czasem oznaczony jako prawy Alt).

* Na angielskiej klawiaturze (QWERTY): Nacisnij Shift + \. Klawisz z ukos$nikiem wstecznym \ zwykle
znajduje sie nad klawiszem Enter.

¢ Za pomoca klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj lewy Alt i na klawiaturze numerycznej
(po prawej) wpisz liczbe 124. Po puszczeniu klawisza Alt pojawi sie znak.

»Skrypt inteligentnie zachowuje formatowanie. Jesli Twéj szablon ma pole tekstowe z wieloma
wierszami i kazdy ma inny styl (np. pierwszy wiersz pogrubiony, drugi normalny), skrypt sprébuje
zastosowac to formatowanie réwniez do nowo wstawionego tekstu z CSV. Jesli szablon ma tylko jeden
wiersz, jego styl zostanie uzyty dla wszystkich nowo utworzonych wierszy."

7.3.1 Uzycie indeksu gérnego, dolnego i escaping

Tam, gdzie potrzebny jest indeks gdérny lub dolny, nalezy wstawié¢ do CSV podkresinik lub daszek.

¢ Dla wody (H,0) wpisz: H_20

¢ Dla metréw kwadratowych (m?) wpisz: mA2

¢ Dla CO, wpisz: CO_2
Skrypt automatycznie konwertuje to przy imporcie na prawidtowe znaki typograficzne.
Jesli pomimo tego w lllustratorze wyswietli sie kwadrat lub zwykta dwdjka, oznacza to jedno: Czcionka
nie obstuguje tych znakéw i nalezy wybrac inng czcionke (lub uzy¢ metody z opcjonalng grafika).
Skrypt obstuguje tzw. ,,escaping" (czyli ,,sekwencje ucieczki").

Jesli przed znakiem _ lub » wpiszesz ukosnik wsteczny \, skrypt zignoruje ten znak i wypisze go tak, jak
jest.

Zasady s3 nastepujace:

® H_20 -> H,0 (Normalne zachowanie: tworzy indeks)

e Part\_2 - Part_2 (Ukosnik ,,chroni" podkreslnik, indeks nie powstaje)

* m”"2 > m? (Normalne zachowanie: tworzy indeks)

e \A > A (Drukuje sam daszek)

e C:\\SloZka > C:\Slozka (Aby wpisaé sam ukos$nik, napisz dwa \)
Uwaga:

Wohpisanie daszka » mozna wykonac¢ za pomocg klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj lewy
Alt i na klawiaturze numerycznej (po prawej) wpisz liczbe 94. Po puszczeniu klawisza Alt pojawi sie znak

A-
Wohpisanie ukosnika wstecznego \ mozna wykonaé:

¢ Na czeskiej klawiaturze (QWERTZ): Najczestszy skrét to AltGr + Q. AltGr to klawisz po prawej stronie
spacji (czasem oznaczony jako prawy Alt).

e Za pomoca klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj lewy Alt i na klawiaturze numerycznej
(po prawej) wpisz liczbe 92. Po puszczeniu klawisza Alt pojawi sie znak \
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7.4 Uzycie oddzielnych vs. wspolnych numeréw

W poczatkowym oknie dialogowym skryptu znajdziesz opcje ,,Uzyj oddzielnych numeréw dla
produktow...". To ustawienie zmienia sposdb, w jaki skrypt pracuje z kolumng numeru w CSV:

e Jesli opcja NIE JEST zaznaczona (domyslnie): Skrypt oczekuje jednej wspdlnej kolumny dla numeru
(domyslna nazwa cislo) i jej wartos$¢ uzywa dla obu produktéw.

e Jesli opcja JEST ZAZNACZONA: Skrypt bedzie ignorowac wspdlng kolumne cislo i bedzie szukaé
specyficznych kolumn dla kazdego produktu (np. cislo-mikiny i cislo-cepice). Pozwala to mie¢ dla
bluzy i czapki w jednym wierszu CSV rézne numery.

7.5 Wyswietlanie opcjonalnej (warunkowej) grafiki

Od wersji 3.8.3 skrypt umozliwia wyswietlanie lub ukrywanie specyficznego elementu graficznego (np.
logo sponsora, znaku rocznicowego, certyfikacji) na podstawie wartosci tekstowej w Twoim pliku CSV. Ta
funkcja znaczgco zwieksza elastycznosé personalizacji.

Jak to dziata?

Zasada jest prosta: Jesli dla danego produktu w pliku CSV wpiszesz do specjalnej kolumny nazwe grafiki
(np. ,SKODA"), skrypt sprébuje znalezé w lllustratorze odpowiednio nazwany obiekt i przed eksportem
go wyswietlic.

**Krok 1: Przygotowanie pliku CSV**

Dodaj nowa kolumne do swojego pliku CSV. Domyslna oczekiwana nazwa to volitelna-grafika (domysina
nazwa, mozna zmieni¢ w ustawieniach), ale mozesz jg zmieni¢ w zaawansowanych ustawieniach.
e Dla produktéw, ktére nie maja mie¢ zadnej dodatkowej grafiki, pozostaw komérke w tej kolumnie
pusta.
¢ Dla produktéw, ktére maja mie¢ specyficzng grafike, wpisz do komérki jej podstawowgq nazwe (np.
SKODA lub Hyundai).

**Krok 2: Przygotowanie szablonu w Adobe lllustratorze**
Wszystkie warianty opcjonalnej grafiki muszg by¢ przygotowane w jednej warstwie.

1. Utwdrz nowa warstwe i nazwij jg doktadnie Volitelna_Grafika (stata nazwa w skrypcie).
2. W tej warstwie umies¢ wszystkie warianty graficzne (logo sponsoréw, znaki itp.).
3. Zgrupuj (Ctrl+G) kazdy element graficzny oddzielnie.
4. Kazdg takg grupe nazwij wedtug zasady: NAZWA_ROZMIAR.
* Nazwa musi doktadnie odpowiada¢ tekstowi z CSV.
® Rozmiar musi odpowiadac rozmiarowi produktu.

e Przyktad: Dla sponsora ,SKODA" i rozmiaru ,,M" nazwa grupy musi by¢ SKODA_M. Dla ,,Hyundai'
i rozmiaru ,L" bedzie to Hyundai L.

5. Poczatkowo wszystkie te grupy w warstwie Volitelna_Grafika mogg by¢ widoczne lub ukryte ---
skrypt sam zarzadza ich widocznoscia.

**Krok 3: Aktywacja w skrypcie**
Przy uruchamianiu skryptu, w gtéwnym oknie dialogowym ,Preferencje przetwarzania skryptu" zaznacz
nowa opcje:

¢ ,Przetwarzaj kolumne opcjonalnej grafiki"

To informuje skrypt, aby szukat kolumny volitelna-grafika (lub Twojej zmienionej nazwy) i prébowat na
podstawie jej zawartosci wyswietli¢ odpowiednig grafike. Jesli skrypt nie znajdzie odpowiedniego
obiektu (np. SKODA_M), zapisze ostrzezenie do logu, ale bedzie normalnie kontynuowa¢ eksport bez tej
grafiki.
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7.6. Zaawansowana impozycja: Eksport wielu motywow na jeden arkusz

Ta funkcja jest idealna dla produktdow, ktore sg mate (np. breloczki, naklejki, zawieszki) i wymagajg
drukowania wielu spersonalizowanych sztuk na jednym arkuszu drukarskim. Skrypt umozliwia
wypetnienie kilku obszaréw roboczych naraz i wyeksportowanie ich jako jednego wspdlnego pliku.

**Jak to dziata (Zasada , nieeksportuj" i ,,nienadpisuj")**

Skrypt standardowo przetwarza obszary robocze jeden po drugim. Za pomocg specjalnych stéw
kluczowych w nazwie obszaru roboczego mozesz mu jednak powiedzie¢, jak ma sie zachowad na danym
etapie:

1. -nieeksportuj (state stowo kluczowe w skrypcie): Skrypt wypetni ten obszar roboczy danymi z CSV
(imie, numer itp.), ale nie utworzy z niego samodzielnego PDF. Stuzy jako , przygotowawczy" obszar
roboczy.

2. -nienadpisuj (state stowo kluczowe w skrypcie): Skrypt utworzy PDF z tego obszaru roboczego, ale
nie bedzie prébowat zmienia¢ w nim tekstéw. Stuzy jako ,finalny" arkusz, ktéry fizycznie zawiera
(naktada sie na) wczes$niej wypetnione obszary robocze.

Praktyczny przyktad: Produkcja 17 breloczkéw na jednym arkuszu
Wyobraz sobie, ze masz arkusz drukarski, na ktérym miesci sie 17 breloczkow.
Przygotowanie w lllustratorze:
e Tworzysz 17 matych obszaréw roboczych (np. klicenka-nieeksportuj-1 do klicenka-nieeksportuj-17).

Kazdy obszar roboczy zawiera pola tekstowe dla jednego breloczka.
e Tworzysz jeden duzy obszar roboczy (np. klicenka-nienadpisuj-final), ktory przestrzennie obejmuje te
mate obszary robocze.
Przygotowanie w CSV:
o W CSV bedziesz miat 17 wierszy dla kazdej partii. Skrypt kolejno wypetni 17 matych obszaréw
roboczych.

* Przy osiggnieciu 18. obszaru roboczego (tego z kornicdwka -final) skrypt nie wykona zadnej zmiany
tekstu (dzieki tagowi -nienadpisuj), ale zapisze caty ten duzy obszar roboczy jako wynikowy PDF ze
wszystkimi 17 wypetnionymi breloczkami.

Tabela zarezerwowanych stéw kluczowych

Stowo kluczowe w Akcja: Wypetnienie Akcja: Eksport PDF Zastosowanie
nazwie tekstu

-nieeksportuj TAK NIE Pojedyncze pozycje na
arkuszu.

-nienadpisuj NIE TAK Finalny arkusz drukarski
(layout).

Wskazéwka: Ta procedura oszczedza czas przy péiniejszym przetwarzaniu drukarskim (RIPowaniu),
poniewaz otrzymujesz gotowe arkusze zamiast setek matych plikéw.
Wazne: Kolejno$¢é obszaréw roboczych w panelu ,, Artboards"

Aby ten system dziatat prawidtowo, musi by¢ zachowana kolejnos¢ przetwarzania. Skrypt przetwarza
obszary robocze doktadnie w tej kolejnosci, w jakiej s3 uporzgdkowane w panelu Obszary robocze
(Artboards).

* Przygotowawcze obszary robocze (-nieeksportuj) muszg by¢ na liscie zawsze PRZED finalnym
arkuszem.
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* Finalny arkusz (-nienadpisuj) musi by¢ na liscie zawsze jako OSTATNI (lub po wszystkich obszarach
roboczych, ktére go tworzg).

Dlaczego to wazne? Skrypt dziata jak linia montazowa. Najpierw ,pobiera" dane z CSV i kolejno ,sktada"
je w obszarach roboczych od 1 do 17. Dopiero gdy wszystko jest wypetnione, dochodzi do obszaru
roboczego numer 18 (arkusza), ktéry wizualnie naktada sie na wszystkie poprzednie obszary robocze, i
tworzy wynikowy plik PDF ze wszystkimi zmianami. Gdyby arkusz byt pierwszy, skrypt zapisatby PDF
zanim zdazytby zmienié imiona na poszczegdlnych pozycjach.

Jak sprawdzi¢ kolejnos¢: Jesli dodajesz nowe obszary robocze i nie jeste$ pewien kolejnosci, otwérz w
lllustratorze panel Obszary robocze (Artboards) (Menu: Okno -\> Obszary robocze). Lista, ktdrg widzisz,
musi odpowiadac logice: Dane 1, Dane 2, ..., Dane X -\> Finalny Arkusz. Kolejno$¢ mozesz zmieniac
przeciggajgc myszg w tym panelu w gére/dot.

8. Przygotowanie szablonu Al

8.1. Pola tekstowe

Skrypt identyfikuje pola tekstowe po ich nazwach (w panelu ,,Warstwy" lub ,Atrybuty").
Te pola tekstowe rozrézniajq wielkos¢ liter --- nazwa musi dokfadnie odpowiadac.

e Wazne pola tekstowe (opcjonalne, skrypt tworzy je na ukrytej warstwie, jesli brakuja):
e NumerText (stata nazwa w skrypcie): Ogdlne pole dla numeru.
e NazwiskoText (stata nazwa w skrypcie): Dla imienia.
® PrzezwiskoText (stata nazwa w skrypcie): Dla pseudonimu.

e NumerTyl, NumerPrzod (state nazwy w skrypcie): Dla numeréw tylnych i przednich (jesli nie
uzywasz numerow graficznych).

e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText (state nazwy w skrypcie).
¢ Specyficzne pola dla rozmiaréw (majq priorytet):
* Np. NazwiskoText_XL, NumerTyl_L (stata konwencja nazewnictwa).

¢ Umiejscowienie: Skrypt gtéwnie pracuje z polami tekstowymi na aktualnie aktywnym obszarze
roboczym.

¢ ,Obstuga obréconego tekstu: Od wersji 3.8 skrypt niezawodnie obstuguje prawidtowe umieszczanie
recznej diakrytyki i logo w numerach réwniez na polach tekstowych obréconych o 90 lub 180 stopni.
Daje to wiekszg swobode w projektowaniu szablonow."

» Tekst w kopertach (Envelope Distort): Skrypt nie potrafi niezawodnie aktualizowac tekstu

zamknietego w kopercie. Takie pola nie powinny by¢ uzywane dla dynamicznego tekstu, lub koperta
musi by¢ zwolniona przed uruchomieniem skryptu.

8.1.1 Prawidtowe przygotowanie Al dla skryptu --- ustawienia podstawowe:

e Pola tekstowe aktualizowane z kolumny cislo nazwij NumerText (stafta nazwa w skrypcie)
e Pola tekstowe aktualizowane z kolumny jmeno nazwij NazwiskoText (stata nazwa w skrypcie)
e Pola tekstowe aktualizowane z kolumny prezdivka nazwij PrzezwiskoText (stata nazwa w skrypcie)

8.1.2 Prawidtowe przygotowanie Al dla skryptu --- ustawienia zaawansowane:

»Zaawansowane funkcje skryptu, takie jak wstawianie numerdéw graficznych, logo lub recznej diakrytyki,
wykorzystujg system ,pdl referencyjnych'. Zasada jest prosta: skrypt musi wiedzie¢, jak powinna
wygladac 100% wielkos¢ danego elementu, aby na jej podstawie mdgt obliczyé prawidtowy rozmiar dla
innych wariantédw (np. zmniejszy¢ logo dla rozmiaru S lub powiekszy¢ dla XXL). Jako te 100% referencje
uzywa rozmiaru czcionki z pola tekstowego, ktdre sam okreslisz --- typowo pole dla sSredniego rozmiaru,
np. NumerTyl_M lub NazwiskoText M. Dlatego prawidtowe nazewnictwo i ustawienie tych pdl jest
kluczowe dla prawidtowego dziatania zaawansowanych opcji."
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¢ Symbole graficzne dla numerdw --- dla tej opcji nazwij pole tekstowe dla numeru z przodu
NumerPrzod_rozmiar (stata konwencja nazewnictwa), dla numerdéw z tytu NumerTyl_rozmiar
(stata konwencja nazewnictwa), tzn. dla rozmiaru M bedzie sie nazywaé NumerPrzod_M i
NumerTyl_M, dla rozmiaru L nazwy pdl tekstowych beda NumerPrzod_L i NumerTyl_L itd.

¢ Uzywana czcionka nie obstuguje diakrytyki --- dla tej opcji nazwij pole tekstowe
NazwiskoText_rozmiar (stata konwencja nazewnictwa), tzn. dla rozmiaru M potrzebna jest nazwa
NazwiskoText_M, dla rozmiaru L ta nazwa NazwiskoText_L itd.

¢ Wstawiaj logo do numerdw --- przy tej opcji nazwij pole tekstowe dla numeru z tytu
NumerTyl_rozmiar (stata konwencja nazewnictwa), tzn. dla rozmiaru L bedzie NumerTyl_L, dla

rozmiaru M nazwij je NumerTyl_M itd.

* Uwaga: Dla pola tekstowego pseudonimu (PrzezwiskoText) i ogélnego numeru (NumerText) nie
uzywa sie specyficznego nazewnictwa dla rozmiaréw (np. PrzezwiskoText_M). Skrypt zawsze
aktualizuje wszystkie pola z tg nazwa, ktdre znajdzie na aktywnym obszarze roboczym.

Przeglad kluczowych pol tekstowych:

Funkcja Nazwa ogodlna

Imie

Pseudonim

Numer tylny

Numer przedni

Numer ogdiny

Wazne:

NazwiskoText

PrzezwiskoText

NumerTyl

NumerPrzod

NumerText

Nazwa specyficzna
(przyktad dla XL)

NazwiskoText_XL

nie stosuje sie

NumerTyl_XL

NumerPrzod_XL

nie stosuje sie

Uwaga

Skrypt szuka najpierw
NazwiskoText_XL. Jesli
nie znajdzie, uzywa
NazwiskoText.
Wymagane dla
diakrytyki.

Zawsze aktualizowane
sg wszystkie pola o
nazwie PrzezwiskoText
na aktywnym obszarze
roboczym.

Szukany jest najpierw
NumerTyl XL, potem
NumerTyl. Kluczowe dla
cyfr graf. i logo.

Szukany jest najpierw
NumerPrzod_XL, potem
NumerPrzod. Dla cyfr
graficznych z przodu.

Uzywany dla numeréw
poza gtéwnymi (np. na
rekawie) lub w trybie
prostym.

* Obrécony tekst: Skrypt obstuguje pola tekstowe obrécone o 90 lub 180 stopni.

» Tekst w kopercie (Envelope Distort): Skrypt nie potrafi pracowac z tekstem w kopercie. Przed

uruchomieniem nalezy koperte zwolnié.

8.2. Obszary robocze (Artboards)

Dla kazdego typu produktu i rozmiaru powinien istnie¢ oddzielny obszar roboczy.



 Nazewnictwo: Do automatycznego rozpoznawania zalecamy format TWOJ_PREFIKS-ROZMIAR (np.
mikina-XL). Prefiks mozna ustawi¢ w oknie dialogowym ,Zaawansowane ustawienia parametréw"
(patrz rozdziat 5.3.2). Domysine wartosci to dresy- i trenky-.

¢ Uwaga dla CS4: Wersja CS4 nie potrafi nazywac obszardw roboczych, tzn. nie dziata automatyczne
mapowanie obszaréw roboczych. Przy eksporcie musisz wiedziec, ktdry obszar roboczy odpowiada
ktéremu produktowi.

8.3. Symbole (dla numerow graficznych, diakrytyki, logo)
Jesli korzystasz z funkcji wymagajgcych symboli, muszg one by¢ obecne w panelu ,Symbole".
¢ Numery graficzne: Symbole dla cyfr 0-9 (np. cislo_zadni_0 (stata konwencja nazewnictwa),

cislo_predni_0 (stata konwencja nazewnictwa)).

¢ Reczna diakrytyka: Symbole dla znakdéw diakrytycznych (w panelu Symbole). Obstugiwanych jest 10
typdw: hacek, carka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett.
Aktywuj tylko te, ktdrych potrzebujesz — pozostate ustaw na , Nieuzywany“ w dialogu mapowania.

¢ Logo w numerze: Symbol dla Twojego logo.

8.3.1 Jaki typ symbolu wybraé?

Przy tworzeniu symbolu (np. dla logo w numerze, diakrytyki lub numeru graficznego) Illustrator
wyswietli okno dialogowe ,,0pcje symbolu" z kilkoma mozliwosciami. Dla celéw skryptu decyzja jest
bardzo prosta.

Zalecany wybor: Dla wszystkich funkcji skryptu najprostszym i w petni wystarczajgcym wyborem jest
Symbol statyczny.

Skrypt bedzie jednak prawidtowo dziata¢ ze wszystkimi typami, wiec jesli z jakiego$ powodu uzyjesz
innego, nie musisz sie martwic.
Wyijasnienie poszczegdlnych opcji:

¢ Typ symbolu (Statyczny vs. Dynamiczny)

e Symbol statyczny: Jest to podstawowy typ. Wszystkie jego kopie (instancje) w dokumencie sg
absolutnie identyczne. Jest to najprostszy i idealny wybér dla potrzeb skryptu.

¢ Symbol dynamiczny: Umozliwia bardziej zaawansowang prace, gdzie mozna zmienia¢ wyglad
(np. kolor) poszczegdlnych kopii symbolu. Skrypt nie wykorzystuje tej funkcji, ale jesli utworzysz
symbol dynamiczny, eksport przebiegnie bez problemdw.
* Typ eksportu (Klip filmowy vs. Grafika)
¢ Jak prawidtowo informuje pomoc bezposrednio w oknie dialogowym Illustratora, to ustawienie
jest pozostatoscig po starszym programie Adobe Flash.

¢ Dla pracy w samym lllustratorze ta opcja nie ma zadnej réznicy funkcjonalnej, wiec nie ma
znaczenia, ktérg z mozliwosci (,,Klip filmowy" lub ,Grafika") wybierzesz.

Podsumowanie: Do przygotowania materiatdw wystarczy wybra¢ symbol statyczny i potwierdzi¢ okno
dialogowe. Skrypt bez problemdw poradzi sobie z tak utworzonym symbolem.

8.4. Warstwy

Skrypt moze automatycznie tworzy¢ i uzywac specyficznych warstw:

e HiddenFields (stata nazwa w skrypcie) (niedrukowana): Jesli niektére podstawowe pola tekstowe w
szablonie brakuja, skrypt tworzy je dla swoich wewnetrznych potrzeb, aby zapewnic
bezproblemowe dziatanie.

e Diakritika_Skript (stata nazwa w skrypcie) (drukowana): Dla symboli recznej diakrytyki.
e loga_V Cislech (stata nazwa w skrypcie) (drukowana): Dla instancji logo w numerach.
e Graficka_Cisla_Layer (stata nazwa w skrypcie) (drukowana): Dla instancji numeréw graficznych.
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e Logo_Placeholders (stata nazwa w skrypcie) (niedrukowana): Dla elementéw referencyjnych
dynamicznego umieszczania logo.

e Diacritics_Placeholders (niedrukowalna) — Warstwa z literami referencyjnymi i symbolami
diakrytycznymi dla systemu placeholderéw per-character. Skrypt tworzy jg automatycznie przy
aktywacji funkcji placeholderéw. Pozycje i rozmiary symboli na tej warstwie okreslajg doktadne
umiejscowienie diakrytyki podczas eksportu.

8.5 Dynamiczne umieszczanie logo w numerze

Wersja 3.8.0 catkowicie zmienia i upraszcza przygotowanie do dynamicznego wstawiania logo. Proces
jest teraz wysoce zautomatyzowany i intuicyjny.

Jak to dziata?

Cata zasada opiera sie na tym, abys z logo pracowat wizualnie i nie musiat niczego szacowac.
1. Twoje przygotowanie (co musisz zrobi¢ w pliku Al)

Zanim uruchomisz skrypt, upewnij sie, ze w szablonie prawidtowo przygotowate$ dwie rzeczy:

» Referencyjne pole tekstowe: Musi istniec¢ pole tekstowe dla tylnego numeru (np. o nazwie
NumerTyl_M). To pole musi mie¢ doktadnie te czcionke i rozmiar, jakie majg miec finalne numery
na koszulce.

¢ Symbol logo: Twoje logo musi byé w dokumencie zapisane jako symbol (w panelu Symbole).
2. Automatyczna akcja skryptu (co skrypt zrobi sam)

Gdy w gtéwnym oknie dialogowym zaznaczysz opcje ,,Wstawiaj logo do numeréw" i wybierzesz swoj
symbol oraz pole referencyjne, po kliknieciu ,,0K" skrypt wykona nastepujgce czynnosci:

¢ Sprawdzi istnienie placeholderéw: Sprawdzi, czy na warstwie Logo_Placeholders juz istniejg
potrzebne elementy.
¢ Automatycznie je utworzy, jesli brakujg: Jesli elementdw nie znajdzie, sam je przygotuje:

e Utworzy referencyjne cyfry (ref-0 (stata nazwa w skrypcie) do ref-9 (stata nazwa w skrypcie)),
ktére automatycznie przejmg czcionke i rozmiar z Twojego pola referencyjnego (NumerTyl_M).

e Utworzy tzw. symbole pozycjonowania (0-umisteni (stata nazwa w skrypcie) do 9-umisteni
(stata nazwa w skrypcie)), ktére sg bezposrednio instancjami Twojego wybranego logo.

3. Twoje koricowe dostrojenie (jedyne proste zadanie dla Ciebie)
Po automatycznym utworzeniu Twoje zadanie jest maksymalnie proste, poniewaz pracujesz
bezposrednio z wizualng postacig Twojego logo.

* Na warstwie Logo_Placeholders znajdz instancje Twojego logo (nazwane 0-umisteni do 9-umisteni).

* Przesun kazde logo doktadnie na te pozycje, gdzie chcesz je mie¢ wzgledem odpowiedniej
referencyjnej cyfry.

To eliminuje wszelkie szacowanie --- gdzie umiescisz logo, tam zostanie ono faktycznie wstawione przy
finalnym eksporcie.

WSKAZOWKA: Odstep miedzy poszczegdlnymi referencyjnymi cyframi mozna w razie potrzeby
dostosowac w oknie dialogowym ,,Zaawansowane ustawienia". Po tym jednorazowym ustawieniu i
zapisaniu pliku Al, skrypt przy kazdym kolejnym uruchomieniu bedzie juz uzywac tych idealnie
ustawionych przez Ciebie pozycji.

Wazna uwaga: Ustawianie koloru i stylu tekstu referencyjnego

Skrypt potrafi z Twojego tekstu referencyjnego (np. NumerTyl_M) odczytac jedynie podstawowe
atrybuty, takie jak czcionka, rozmiar, kolor wypetnienia oraz kolor/grubos¢ obrysu.

Nie potrafi jednak skopiowa¢ bardziej ztozonych styléw, ktdre zostaty zastosowane do tekstu za
posrednictwem panelu Wyglad (Window > Appearance). Jesli do pokolorowania tekstu referencyjnego
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uzyjesz panelu Wyglad (np. przez dodanie nowego wypetnienia lub efektu), skrypt tej informacji nie
zobaczy i nowo utworzone placeholdery bedg miaty oryginalny, podstawowy kolor tekstu.

8.6 Inteligentne dynamiczne skalowanie

Wersja 3.8 wprowadza rewolucyjng zmiane w sposobie, w jaki skrypt pracuje z rozmiarem elementéw
graficznych (reczna diakrytyka, logo w numerach, numery graficzne). Oryginalny model ze statym
skalowaniem dla ,,dzieciecych" i ,,dorostych" rozmiaréw zastgpiony jest w petni dynamicznym
systemem, ktory inteligentnie dostosowuje sie do Twojego szablonu.

Jak to dziata?

¢ Zasada pola referencyjnego: Skrypt teraz odczytuje rozmiar czcionki z Twojego gtéwnego pola
referencyjnego (np. NumerTyl_M dla logo lub NazwiskoText M dla diakrytyki). Ten rozmiar traktuje
jako 100%.

¢ Automatyczne dostosowanie: Przy przetwarzaniu innego rozmiaru (np. XL) skrypt poréwnuje
rozmiar czcionki w polu NumerTyl_XL z referencyjnym rozmiarem z NumerTyl_M i oblicza doktadny
stosunek (np. 115%). Tym stosunkiem nastepnie automatycznie powieksza/pomniejsza wstawiane
logo czy diakrytyke.

Co to oznacza dla Ciebie?

e Ogromne uproszczenie: Nie musisz sie juz martwic, co jest rozmiarem ,,dzieciecym" a co ,dorostym".
Nie musisz starac sie utrzymac ten sam rozmiar numerdw na réznych artboardach.

* Petna swoboda w projektowaniu: Po prostu w szablonie ustaw dla kazdego rozmiaru (M, L, XL itd.)
taki rozmiar numeréw i imion, jaki potrzebujesz. Skrypt zadba o to, aby wstawione logo i diakrytyka
zawsze proporcjonalnie odpowiadaty.

¢ Zmiana w ,Zaawansowanych ustawieniach": Wartosci skalowania i przesuniecia dla dzieciecych
rozmiardw teraz stuzg jedynie jako dodatkowa korekta do tego dynamicznego obliczenia, a nie jako
gtéwna metoda.

8.7 Numerowanie graficzne (zamiast czcionek) --- Uzycie niestandardowych cyfrowych
obrazkéw

Skrypt oferuje unikalng mozliwos$¢ zastgpienia standardowych cyfrowych tekstéw w szablonie Twoimi
wihasnymi symbolami graficznymi. Jest to idealne w sytuacjach, gdy klient ma specyficzny, nietradycyjny
projekt cyfr (np. z efektami, teksturami lub stylizacjg), ktérych nie da sie utworzy¢ za pomoca
standardowej czcionki.

Jak to dziata? ,Skrypt inteligentnie odczytuje wymagany numer (np. ,21') z Twojego pliku CSV, rozbija go
na poszczegolne cyfry (,2'i,1'), a nastepnie wstawia do szablonu odpowiednie symbole graficzne, ktére
wczesniej przygotowates. Dzieki dynamicznemu skalowaniu cyfry automatycznie dostosowujg sie do
rozmiaru referencyjnego pola tekstowego."

Krok 1: Przygotowanie szablonu Al --- Twoje graficzne cyfry jako symbole
1. Utwérz symbole dla kazdej cyfry: Dla kazdej cyfry od 0 do 9 utwdrz oddzielny obiekt graficzny.
Moze to by¢ grafika wektorowa, zamieniony tekst na krzywe lub nawet obraz rastrowy.
2. Dodaj je do panelu ,,Symbole": Kazdy taki obiekt graficzny przeciggnij do panelu ,Symbole"
(Window \> Symbols) w Adobe Illustratorze.
3. Nazwij symbole wedtug konwenc;ji:

¢ Dla numeréw tylnych (na plecach koszulki): Zalecamy nazwanie symboli w formacie
cislo_zadni_0 (stata konwencja), cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.

* Dla numeréw przednich (na piersi/ramieniu koszulki): Zalecamy nazwanie symboli w formacie
cislo_predni_0 (stata konwencja), cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
e (Wazne: Te nazwy symboli bedziesz pozniej przypisywac w oknie dialogowym skryptu. Jesli masz
te same symbole dla numerdw przednich i tylnych, wystarczy je prawidfowo przypisac.)
Krok 2: Przygotowanie szablonu Al --- Pola tekstowe dla numeréow
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,Skrypt musi wiedzieé, gdzie umiesci¢ graficzne cyfry, a jednoczesnie skad wzigé referencyjny rozmiar do
ich skalowania. Do tego celu uzyj standardowych pdl tekstowych."

1. Dla numeréw tylnych: Utwodrz pole tekstowe, gdzie ma sie znalezé numer z tytu. Zalecamy
nazwanie go NumerTyl_ ROZMIAR (np. NumerTyl_M, NumerTyl_L).

e Wazne: Czcionka i rozmiar czcionki w tym polu tekstowym okreslajq skale, w jakiej graficzne
cyfry bedq wstawiane. Ustaw go doktadnie tak, jak ma wyglgdac wysokos¢ Twoich wynikowych
graficznych cyfr.

2. Dla numeréw przednich: Podobnie utwérz pole tekstowe dla numeru z przodu. Zalecamy nazwanie
NumerPrzod _ROZMIAR (np. NumerPrzod_M, NumerPrzod_L).

* Wazne: Tu réwniez czcionka i rozmiar czcionki definiujg skale wstawianych symboli graficznych.

3. Ustawienie pola referencyjnego: W poczatkowym oknie dialogowym skryptu zostaniesz
poproszony o wybranie gtdwnego pola referencyjnego (np. NumerTyl_M lub NumerPrzod_M), z
ktérego skrypt jednorazowo odczyta ,bazowy" 100% rozmiar czcionki. Wszystkie pozostate
graficzne cyfry bedg nastepnie skalowane relatywnie do tego pola referencyjnego i aktualnego
rozmiaru pola tekstowego na danym artboardzie (patrz rozdziat , Inteligentne dynamiczne
skalowanie").

4. Warstwa skryptu: Skrypt bedzie graficzne cyfry automatycznie wstawia¢ na warstwe
Graficka_Cisla_Layer. O te warstwe nie musisz sie martwic¢ --- skrypt jg tworzy i zarzadza nig
automatycznie.

Krok 3: Ustawienia skryptu --- Aktywacja i mapowanie

1. W gtéwnym oknie dialogowym ,,Preferencje przetwarzania skryptu":

¢ Zaznacz opcje ,,Uzyj symboli graficznych dla numeréw (zamiast tekstu)".

e Wazine: Upewnij sig, ze ta opcja jest wtgczona dla Twoich produktéw w oknie dialogowym
,2Zaawansowane ustawienia parametréw" w panelu ,Uzycie numeréw graficznych".

2. Kliknij ,, 1. Wybierz pole referencyjne...":

e Tu w oknie dialogowym wybierz pole tekstowe (np. NumerTyl_M), ktére stuzy jako gtéwna 100%
referencja do skalowania. Przycisk aktywuje sie po zaznaczeniu opcji ,Uzyj symboli graficznych
dla numeréw".

3. Kliknij ,,Mapuj symbole dla numerdéw graficznych...":

¢ Ta opcja aktywuje sie po wybraniu pola referencyjnego. Otworzy sie okno dialogowe
,Mapowanie symboli dla numeréw graficznych".

¢ Dla kazdej cyfry (0 do 9) i dla kazdego typu (numery tylne i numery przednie) wybierz z listy
rozwijanej odpowiedni symbol, ktéry utworzytes w kroku 1.

e Jesli dla jakiejs cyfry symbolu nie wybierzesz (,,Nie uzywaj"), numer graficzny dla niej nie
zostanie wygenerowany.

¢ Ustawienia sg zapisywane do pliku settings.txt.

Krok 4: Uruchomienie eksportu
,»Po zakonczeniu ustawien w oknie dialogowym ,Preferencje przetwarzania skryptu' i nastepnym oknie

dialogowym ,Ustawienia eksportu', kliknij ,OK'. Skrypt automatycznie przetworzy plik CSV, wstawi
graficzne cyfry i wyeksportuje spersonalizowane PDF."

Wazine uwagi i wskazowki dla tej funkcjonalnosci:

e ,Uzyj symboli graficznych dla numeréw" nie mozna uzywaé jednoczesnie z opcja ,Wstawiaj logo do
numerow".

e Graficzne cyfry skalujg sie dynamicznie na podstawie rozmiaru czcionki w docelowym polu
tekstowym i wybranego pola referencyjnego, tak samo jak logo i diakrytyka (patrz rozdziat
,Inteligentne dynamiczne skalowanie"). Upewnij sie, ze Twoje symbole graficzne dla cyfr sg
utworzone w rozmiarze odpowiadajgcym referencyjnej czcionce.
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9. Uzywanie skryptu --- Przebieg eksportu

9.1. Okno dialogowe: Ustawienia eksportu i mapowanie obszarow roboczych

Rozni sie dla trybu uproszczonego i ztozonego.

9.1.1. Tryb uproszczony (jeden numer)

¢ Panel: Wybor obszaru roboczego: Wybierz obszar roboczy do eksportu. Skrypt bedzie szukat pola

NumerText (i jego wariantow).

¢ Panel: Ustawienia eksportu: Folder eksportu, preset PDF, nazwa podfolderu.

¢ Po potwierdzeniu skrypt aktualizuje NumerText na wybranym obszarze roboczym i eksportuje PDF.

* Uwaga dla CS4: Wersja CS4 nie potrafi nazywac obszaréw roboczych. Przy eksporcie musisz

wiedziec, ktdry obszar roboczy chcesz eksportowac.

9.1.2. Tryb ztozony (przetwarzanie produktu 1 i/lub produktu 2)

¢ Panel: Mapowanie obszaréw roboczych: Przypisz obszary robocze do typu (np. Bluzy/Czapki) i

rozmiaru.

¢ Panel: Ustawienia eksportu: Gtdwny folder eksportu, preset PDF.

* Panel: Konfiguracja nazw folderdw i plikdw: Szczegétowe ustawienie szablonéw nazw za pomoca

placeholderdéw ({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Oddzielnie dla kazdego
produktu. Zawiera podglad i pomoc.

¢ Wyjasnienie, jak dziata automatyczne generowanie nazw plikéw i folderow

o {cislo} (staty placeholder) --- do nazwy folderu lub pliku zostanie wstawiony numer z pliku CSV
e {imeno} (staty placeholder) --- do nazwy folderu lub pliku zostanie wstawione imie z pliku CSV

o {prezdivka} (stafy placeholder) --- do nazwy folderu lub pliku zostanie wstawiony pseudonim z
pliku CSV

e {velikost} (staty placeholder) --- do nazwy folderu lub pliku zostanie wstawiony rozmiar z pliku
csv

e {kod} (staty placeholder) --- do nazwy folderu lub pliku zostanie wstawiony kod z pliku CSV
¢ {docName} (staty placeholder) --- nazwa pliku Al, z ktérego generowane sg PDF

9.2. Przebieg przetwarzania wiersza CSV (tryb ztozony)

Dla kazdego wiersza i produktu:

1.
2.
3.

N o b

Aktywacja obszaru roboczego.
Czyszczenie warstw dynamicznych (dla numerdw graficznych, logo).
Aktualizacja pdl tekstowych (imie, numer, rozmiar, kod) z CSV.
¢ Jesli dla numeru istniejg dane w CSV, ale na aktywnym obszarze roboczym nie ma zadnego
widocznego pola do jego wyswietlenia (patrz 7.1), skrypt dla tego konkretnego produktu zgtosi
btad i produktu nie wyeksportuje.
e Jesli dla numeru nie ma danych w CSV, istniejgce pola numerowe na obszarze roboczym zostang
oprdznione (ustawiona zostanie pusta zawartosc¢ ,,").

. Specjalne przetwarzanie (diakrytyka, numery graficzne, logo).

. Eksport do PDF wedtug szablonéw nazw.

. Pomijanie zduplikowanych eksportow.

. Automatyczne zmienianie nazw zduplikowanych plikdow: Skrypt zawiera logike, ktéra w przypadku,

gdy miatby zosta¢ wygenerowany plik z juz istniejgcg nazwg (w ramach jednego uruchomienia),
automatycznie dodaje do nazwy pliku sufiks numeryczny, np. (1), (2) itd., aby zapobiec nadpisaniu.
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9.3. Stany bteddéw i logowanie

e Plik logu: ExportPDF _Log.txt (stata nazwa w skrypcie) w gtdwnym folderze eksportu.
¢ Raport podsumowujacy: Po zakoriczeniu wyswietla przeglad eksportu, wtgcznie z btedami.

Rozdziat 10: Rozwigzywanie czestych probleméw (FAQ)

Tu znajdziesz rozwigzania najczestszych problemdw, z ktérymi mozesz sie spotkac podczas pracy ze
skryptem.

Problem: Skrypt przy pierwszym uruchomieniu trwa dtugo, a lllustrator ,,nie odpowiada".

¢ Rozwigzanie: To zachowanie jest oczekiwane i normalne. Przy pierwszym uruchomieniu (lub po
aktualizacji skryptu) skrypt przeprowadza jednorazowg kontrole integralnosci bezpieczenstwa i
inicjalizacje mechanizmu licencyjnego. Ten proces moze trwac od kilkudziesieciu sekund do kilku
minut. Prosimy, nie zamykaj lllustratora i poczekaj, az kontrola sie zakornczy. Kolejne uruchomienia
bedg juz znacznie szybsze. Szczegdtowe wyjasnienie znajdziesz w rozdziale 3.1. ,Pierwsze
uruchomienie i kontrola bezpieczenstwa".

Problem: Skrypt w ogdle nie dziata lub od razu po uruchomieniu zgtasza btad.

¢ Rozwigzanie:
e Upewnij sie, ze w Adobe Illustratorze masz otwarty jakis dokument (plik .ai).
¢ Sprawdz status swojej licencji w oknie dialogowym ,,0 skrypcie". By¢ moze wygasta Twoja wersja
demo.
e Zajrzyj do pliku ExportPDF _Log.txt w swoim folderze eksportu --- moze zawierac bardziej
szczego6towy opis btedu.
Problem: Skrypt nie aktualizuje pdl tekstowych dla imienia, numeru lub kodu.

¢ Rozwigzanie: To najczestszy problem, sprawdz prosze nastepujgce punkty:

¢ Doktadna nazwa pola: Nazwa pola tekstowego w Illustratorze musi doktadnie odpowiadaé
oczekiwanej nazwie (np. NazwiskoText, NumerTyl_M). Nazwy rozrdzniajg wielkie i mate litery.

¢ Widocznos¢ i zablokowanie: Ani pole, ani warstwa, na ktérej sie znajduje, nie mogg by¢
zablokowane lub ukryte.

¢ Aktywny obszar roboczy: Skrypt gtéwnie pracuje z polami na aktualnie przetwarzanym obszarze
roboczym. Upewnij sie, ze pole lezy na prawidtowym obszarze roboczym.
» Tekst w kopercie: Skrypt nie potrafi niezawodnie pracowac z tekstem w , Kopercie" (Envelope
Distort). Jesli korzystasz z tej funkcji, nalezy koperte zwolni¢ przed uruchomieniem skryptu.
Problem: Skrypt zgtasza btad ,,Na obszarze roboczym ... nie znaleziono zadnego widocznego pola
tekstowego do wyswietlenia numeru ...".

¢ Rozwigzanie: Ten komunikat oznacza, ze Twdj plik CSV zawiera numer dla danego produktu, ale
skrypt nie znalazt dla niego w szablonie odpowiedniego widocznego pola tekstowego. Skrypt w
takim przypadku nie wykona eksportu PDF, aby zapobiec produkcji produktu bez numeru.

Jak prawidtowo wygenerowaé produkt, ktory nie ma mie¢ numeru? Jesli celowo chcesz wygenerowad
produkt bez numeru, procedura jest nastepujaca:
e Twoéj plik CSV musi nadal zawiera¢ kolumne dla numeru (np. cislo, cislo-mikiny itp.), poniewaz skrypt
jej oczekuje.
¢ Dla produktu, ktéry nie ma mieé¢ numeru, pozostaw komérke w tej kolumnie po prostu pusta.
Skrypt w takim przypadku wygeneruje produkt normalnie, tylko bez numeru, i nie zostanie zgtoszony
zaden btad.

Problem: Diakrytyka nie wyswietla sie prawidtowo, lub zamiast tekstu pojawiaja sie kwadraty/znaki
zapytania.
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Rozwiazanie: Ten problem niemal zawsze oznacza, ze uzyta czcionka w Twoim szablonie Al nie zawiera
wszystkich potrzebnych znakdw (gliféw), na przyktad czeskich znakéw jak ,r", ,,&" czy ,0".

¢ Nowa funkcja kontroli: Skrypt teraz zawiera automatyczng kontrole, ktdra potrafi ten problem
wykry¢. Jesli skrypt stwierdzi, ze w Twoim tekscie sg znaki, ktérych dana czcionka nie posiada,
ostrzeze Cie w koncowym raporcie podsumowujacym i zapisze szczegdétows informacje do pliku
ExportPDF_Log.txt.

¢ Jak to naprawic:

1. Jesli czcionka powinna obstugiwac diakrytyke: Upewnij sie, ze w poczgtkowym oknie
dialogowym masz zaznaczong opcje ,,Uzywana czcionka dla imion obstuguje czeska
diakrytyke". Jesli btad nadal sie pojawia, oznacza to, ze czcionka rzeczywiscie nie posiada
wszystkich znakéw i musisz w szablonie Al zmieni¢ czcionke na taka, ktéra je obstuguje.

2. Jesli czcionka nie obstuguje diakrytyki (metoda reczna):

Odznacz opcje ,,Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke®. Skrypt aktywuje reczng diakrytyke z
placeholderami per-character. Utwodrz placeholdery, wizualnie ustaw pozycje symboli i uruchom

eksport. Wymaga symboli w panelu Symbole (patrz 8.3) i prawidtowego mapowania w dialogu
(patrz 5.2). Jesli placeholdery nie istniejg, skrypt zaproponuje ich utworzenie.

Problem: Numery graficzne lub logo w numerze nie s wstawiane.

e Rozwigzanie:
¢ Aktywacja funkcji: Upewnij sie, ze w poczatkowym oknie dialogowym masz zaznaczona
odpowiednig opcje (,,Uzyj symboli graficznych..." lub ,, Wstawiaj logo...").
* Wzajemne wykluczanie: Tych dwdch funkcji nie mozna uzywac jednoczesnie. Jesli jedna jest
aktywna, druga musi by¢ wytgczona.
¢ Mapowanie symboli: Sprawdz, czy masz prawidtowo zamapowane symbole w odpowiednim
oknie dialogowym.

¢ Istnienie pol referencyjnych: Obie funkcje do prawidtowego dziatania i skalowania wymagaja
istnienia referencyjnych pdl tekstowych (np. NumerTyl_M, NazwiskoText_M). Bez nich nie beda
dziata¢ prawidtowo.

Problem: Zmienitem ustawienia (np. nazwy kolumn CSV), ale skrypt nadal uzywa starych.
* Rozwigzanie: Upewnij sie, ze okno dialogowe, w ktérym dokonates zmian (np. ,,Zaawansowane
ustawienia parametréw"), potwierdzites przyciskiem ,,OK". Samo zamkniecie okna przyciskiem X nie

zapisuje zmian. Ustawienia sg trwale zapisywane do pliku settings.txt dopiero po tym
potwierdzeniu.

Problem: Eksport zatrzymuje sie z btedem ,,Operation was canceled" przy duzej liczbie plikow.
¢ Rozwigzanie: Od wersji 4.0.22 skrypt automatycznie przechwytuje ten btad i prébuje ponowic
eksport. Jesli btagd powtarza sie mimo tego, sprébuj zmniejszy¢ liczbe wierszy w CSV (podzieli¢
zlecenie na mniejsze partie) lub ponownie uruchomi¢ Adobe lllustrator w celu zwolnienia pamieci.

Problem: Skrypt zgtasza , Twoja subskrypcja wygasta".

* Rozwigzanie: Skontaktuj sie ze sprzedawcg w celu uzyskania nowego klucza licencyjnego. W oknie
dialogowym ,,0 skrypcie" znajdziesz Machine ID — wyslij go wraz z zamoéwieniem. Nowy klucz
wprowadz za pomocg przycisku ,Przedtuz licencje...".

Problem: Po aktualizacji do nowej wersji skrypt wymaga nowego klucza.

* Rozwigzanie: Wprowadz istniejacy klucz licencyjny ponownie przez okno dialogowe ,,0 skrypcie" =
,Aktywuj petng wersje...". Przy zmianie wersji czasami konieczna jest reaktywacja.

11. Informacje licencyjne i aktywacja

Typy licencji:
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Demo 30 uruchomien, maks. 20 Bezptatnie
wierszy CSV
Subskrypcja miesieczna Petny dostep na 30 dni Zgodnie z aktualnym cennikiem

na www.exportPDF.cz

Subskrypcja roczna Petny dostep na 365 dni Zgodnie z aktualnym cennikiem
na www.exportPDF.cz

Licencja stata Petny dostep bez ograniczen Zgodnie z aktualnym cennikiem
na www.exportPDF.cz

Aktywacja: Przez okno dialogowe ,,0 skrypcie" - , Aktywuj petng wersje..." - wklej klucz.

Przedtuzenie subskrypcji: Przez okno dialogowe ,, 0 skrypcie" = , Przedtuz licencje..." = wklej nowy
klucz. Pozostate dni sg automatycznie dodawane do nowego okresu.

Aktualizacja wersji: Podczas aktualizacji skryptu do nowej wersji moze by¢ konieczne ponowne
wprowadzenie klucza licencyjnego. Skrypt automatycznie Cie o to poprosi.

Machine ID: Unikalny identyfikator Twojego komputera wyswietlany w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
Wymagany do zamdwienia licencji — wyslij go sprzedawcy.

12. Kontakt

W przypadku problemow, pytan lub sugestii dotyczgcych ulepszen skryptu, skontaktuj sie z autorem:

e Autor: Ales Ulrych

¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Tel: 776 149 945

Dziekujemy za korzystanie ze skryptu!

© 2026 Ales Ulrych. Wszelkie prawa zastrzezone.
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