Benutzerhandbuch: ExportPDF fiir lllustrator

1. Einleitung

,»Willkommen im Handbuch fiir das ExportPDF-Skript... Sein Hauptziel ist die Automatisierung der
Erstellung personalisierter PDFs fiir eine breite Palette von Produkten, wie Hoodies, Miitzen,
Sporttrikots, Tassen und mehr. Das Skript ermoglicht es, flexibel bis zu zwei verschiedene Produkttypen
zu definieren und deren Namen und Eigenschaften vollstandig anzupassen."

Hauptfunktionen des Skripts:

¢ Laden von Daten aus CSV-Dateien mit automatischer Trennzeichen-Erkennung.

¢ Dynamisches Laden von GroRRen aus CSV und Moglichkeit zur dauerhaften Speicherung eigener
atypischer GroRRen.

e Automatische und manuelle Zuordnung von CSV-Spalten mit lGbersichtlicher Oberflache.

¢ Personalisierung von Textfeldern, einschlielilich intelligenter Formatierungserhaltung fiir
mehrzeiligen Text.

* Erweiterte grafische Nummerierung: Einfligen der Ziffern 0-9 als einzelne grafische Symbole.
e Moglichkeit zum Einfligen eines Logos direkt in Zahlen mit dynamischer Positionierung.

e Unterstlitzung von 14 Diakritik-Typen fiir 10 Sprachen in Mittel- und Nordeuropa — Tschechisch,
Slowakisch, Deutsch, Polnisch, Schwedisch, Finnisch, Danisch, Norwegisch, Islandisch und Fardisch.
Abdeckung von insgesamt 36 Sonderzeichen (Grof3- und Kleinbuchstaben), einschlieRlich der
nordischen Buchstaben A, @, £, D und b.

e Automatische Prifung und Warnung bei fehlenden Zeichen (Glyphen) in der verwendeten Schrift.

¢ Flexible Benennung exportierter Dateien und Ordner mithilfe von Vorlagen mit Live-Vorschau.

e Flexible Verarbeitung von bis zu zwei vollstandig anpassbaren Produkttypen (z. B. Hoodies und
Mdtzen).

* Anzeige optionaler Grafiken basierend auf CSV-Daten (z. B. fliir Sponsorenlogos).

* Moglichkeit zum Export im vereinfachten ,Einzelspalten"-Modus.

e Mehrsprachige Oberflache (Tschechisch, Englisch, Deutsch, Slowakisch, Polnisch).

e Profilverwaltung: Moglichkeit zum Speichern, Laden, Importieren und Exportieren vollstandiger
Einstellungssatze fiir verschiedene Auftragstypen.

e Demomodus mit begrenzter Anzahl von Starts und verarbeiteten Zeilen.
¢ Automatische Glyphen-Validierung (Zeichen) in Schriften fur Zahlen.
e Automatische Wiederherstellung bei voriibergehenden Illustrator-Fehlern wahrend des Exports.
» Verbesserte Beibehaltung der Formatierung von mehrzeiligem Text mit Style-Caching.
Dieses Handbuch fiihrt Sie durch die Installation, Konfiguration und Nutzung des Skripts.

1.1. Neuerungen in Version 4.0.22

Version 4.0.22 bringt gegeniiber Version 4.0.2 zahlreiche Verbesserungen und Korrekturen:

¢ Verbesserte Beibehaltung der Formatierung von mehrzeiligem Text (Style Cache): Das Skript merkt
sich nun die Formatierungsstile fiir jedes Textfeld. Wenn ein Feld voriibergehend Zeilen verliert (z.
B. bei einem leeren Namen), werden die Stile beim nachsten Durchlauf aus dem Cache
wiederhergestellt.

¢ Erweiterte Beibehaltung von Textattributen: Bei mehrzeiligem Text werden nun nicht nur
Schriftart, GroRe und Fillfarbe beibehalten, sondern auch Konturfarbe und -starke, Laufweite,
horizontale und vertikale Skalierung sowie Grundlinienverschiebung.

¢ Validierung der Ziffernglyphen in der Schrift: Das Skript prift nun vor dem Schreiben einer Zahl in
ein Textfeld, ob die verwendete Schrift die bendtigten Glyphen (Zeichen) enthalt. Falls nicht,
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werden Sie im Log und im Zusammenfassungsbericht darauf hingewiesen. Diese Priifung
funktioniert sowohl im einfachen als auch im komplexen Modus.

¢ Automatische Wiederherstellung bei Fehler ,,Operation was canceled": Wenn lllustrator wahrend
des PDF-Exports einen voriibergehenden Fehler auslost (typisch bei der Verarbeitung einer grolRen
Anzahl von Dateien), versucht das Skript nun automatisch eine Wiederherstellung und wiederholt
den Export, anstatt anzuhalten.

* Verbessertes Speichern erweiterter Einstellungen: Einstellungen aus dem Dialog , Erweiterte
Parametereinstellungen" werden nun korrekt in einem Schritt sowohl in die Datei settings.txt als
auch in die globalen Variablen des Skripts zurlickgespeichert.

2. Voraussetzungen

Far die erfolgreiche Nutzung des Skripts benétigen Sie:

e Software:

e Das Skript ist getestet und voll funktionsfahig auf Adobe Illustrator CS6 und neueren Versionen
(einschlieRlich CC). Kompatibilitdt mit der dlteren Version CS4 ist moglich, jedoch mit gewissen
Einschrankungen (z. B. fehlende Unterstltzung fir Zeichenflichennamen).

e Eingabedateien:
¢ Al-Vorlage (.ai): Ein vorbereitetes Adobe lllustrator-Dokument mit:
¢ Korrekt benannten Textfeldern fir die Personalisierung (siehe Kapitel 7.1, Textfelder").
¢ Optional: Symbole fir Diakritik, grafische Zahlen, Logo.
¢ Optional: Referenzelemente fiir die dynamische Logo-Platzierung (siehe Kapitel 7.5
,Dynamische Logo-Platzierung in Zahlen").
¢ Zeichenflachen (Artboards) fiir einzelne GréRen und Produkttypen.

e CSV-Datei (.csv): Eine Datei mit getrennten Werten (Komma oder Semikolon), die Daten fiir die
Personalisierung enthilt (z. B. Nummer, Name, GroRe, Code). Die erste Zeile sollte
Spaltennamen enthalten. UTF-8-Kodierung wird empfohlen (das Skript versucht eine
Konvertierung von CP1250, wenn es Probleme erkennt).

3. Installation und Starten des Skripts

Das Skript erfordert keine klassische Installation. Speichern Sie einfach die Datei exportPDF.zip (oder
den Namen entsprechend lhrer Version) an einem zugénglichen Ort auf Ihrem Computer und entpacken
Sie sie.

Starten des Skripts in Adobe lllustrator:

1. Offnen Sie Adobe lllustrator und das Dokument (die Vorlage), mit dem Sie arbeiten mochten.
2. Gehen Sie zum Meni Datei > Skripte > Anderes Skript... (oder File > Scripts > Other Script...).
3. Suchen und wahlen Sie im Dialogfenster die Skriptdatei aus.

4. Klicken Sie auf ,,Offnen". Das Skript wird gestartet.

3.1. Erster Start und Sicherheitspriifung

Beim ersten Start des ExportPDF-Skripts nach der Installation (oder nach dem Update auf eine neue
Version) konnen Sie bemerken, dass der Start langer als gewdhnlich dauert. Wahrend dieser Zeit kann
ein Informationsfenster mit dem Titel ,, Skript-Initialisierung" erscheinen, und Adobe lllustrator selbst
kann voriibergehend als , Keine Rickmeldung" erscheinen (in der Titelleiste kann , Keine Riickmeldung"
angezeigt werden).



Grund fiir den ldngeren Start: Das Skript fiihrt eine einmalige Sicherheitsintegritatsprifung seiner
Dateien durch. Dieser Prozess ist entscheidend, um sicherzustellen, dass das Skript nicht verandert oder
beschadigt wurde, und um lhre Lizenz zu verifizieren. Er umfasst unter anderem:

¢ Umfassende Integritdtspriifung: Das Skript berechnet und tberprift Prifsummen (Hashes) seiner
internen Daten, um sicherzustellen, dass keine unbefugte Manipulation stattgefunden hat.

e Initialisierung des Lizenzmechanismus: Richtet grundlegende Daten fiir das Lizenzsystem ein (z. B.
fur die Demoversion oder die Vollaktivierung).

Was Sie erwarten konnen:

¢ Fenster ,,Skript-Initialisierung": Ein Informationsdialog tGber die laufende Aktion wird angezeigt.

e Moglicherweise voriibergehend ,,nicht reagierende" Anwendung: Abhangig von der
Geschwindigkeit lhres Computers und der Illustrator-Version kann die Anwendung fiir einige
Dutzend Sekunden bis wenige Minuten als ,nicht reagierend" erscheinen. Dies ist normales
Verhalten, da das Skript wahrend dieser Operation intensiv mit dem Datenspeicher arbeitet und
komplexe Berechnungen durchfiihrt.

¢ Geduld ist der Schliissel: Bitte versuchen Sie nicht, Adobe Illustrator zu schlieBen oder das Skript
gewaltsam zu beenden. Warten Sie, bis der Prozess abgeschlossen ist und das Dialogfenster
verschwindet.

Nachfolgende Starts: Alle folgenden Skriptstarts werden deutlich schneller sein, da die einmalige
Tiefenprifung nicht mehr erforderlich ist. Es wird nur eine schnelle Priifung aktueller Daten und
Zeitstempel durchgefiihrt, die nur einen Bruchteil einer Sekunde dauert.

4. Erster Start und Grundeinstellungen

4.1. Sprachauswahl

Beim ersten Start (oder wenn keine Sprache in den Einstellungen gespeichert ist) erscheint ein Dialog
zur Auswahl der Sprache der Benutzeroberflache des Skripts.

e Verfiigbare Sprachen: Tschechisch, Englisch, Deutsch, Slowakisch, Polnisch.

¢ Wahlen Sie lhre bevorzugte Sprache und klicken Sie auf ,,0K".

e |hre Sprachwahl wird in der Datei settings.txt fiir den nachsten Start gespeichert.

e Die Sprachanderung wird sofort wirksam, und der Hauptdialog wird bereits in der gewéahlten
Sprache angezeigt.

4.2. Lizenzsystem

Das Skript enthalt ein dreistufiges Lizenzsystem:
Demo-Version:

¢ Beim ersten Start (oder wenn keine giltige Lizenz gefunden wird) lauft das Skript im Demo-Modus.
¢ Einschrankungen: Max. 30 Starts und max. 20 CSV-Zeilen.
 Der Demo-Status wird im Dialog ,,Uber das Skript" angezeigt.

¢ Die Demo kann mit einem speziellen Schlissel verlangert werden (Schaltflache ,,Demo-Version
verldngern..." im Dialog ,,Uber das Skript").

Abonnement (monatlich/jahrlich):

e Aktivierung mit einem zeitlich begrenzten Lizenzschlissel.

e Monatliche (30 Tage) oder jahrliche (365 Tage) Lizenz.

e Das Ablaufdatum wird im Dialog ,,Uber das Skript" und im Protokoll angezeigt.

¢ 7 Tage vor Ablauf zeigt das Skript eine Warnung mit der Anzahl der verbleibenden Tage an.

¢ Nach Ablauf zeigt das Skript einen Dialog mit der Aufforderung zur Eingabe eines neuen Schlissels
und der Machine ID fir die Bestellung.



¢ Verlangerung: Geben Sie einen neuen Schlissel tber die Schaltflache , Lizenz verlangern..." im
Dialog ,,Uber das Skript" ein. Verbleibende Tage werden automatisch zum neuen Zeitraum addiert.

Dauerlizenz:

* Einmalige Aktivierung ohne zeitliche Begrenzung.
e Wird als ,Dauerlizenz" im Dialog ,,Uber das Skript" angezeigt.
Dialog ,,Uber das Skript":

¢ Zeigt Skript-Version, Lizenzstatus, Abonnementtyp und Ablaufdatum an.

¢ Machine ID — ein eindeutiger Bezeichner Ihres PCs (kopierbar). Erforderlich fiir die Generierung
eines Lizenzschliissels — senden Sie sie bei der Bestellung an den Verkaufer.

e Schaltflachen: ,Vollversion aktivieren..." / , Lizenz verldngern..." / ,Demo-Version verldngern..."
Aktivierungs- und Verldangerungsverfahren:

1. Offnen Sie den Dialog ,,Uber das Skript" (Schaltfliche ,,Uber das Skript..." im Hauptdialog).

2. Kopieren Sie die Machine ID und senden Sie sie zusammen mit |hrer Bestellung an den Verkaufer.
3. Sie erhalten einen Lizenzschlissel.

4. Klicken Sie auf ,Vollversion aktivieren..." (oder ,Lizenz verlangern...").

5. Fligen Sie den Schlissel ein und bestatigen Sie.

6. Das Skript wird sofort aktiviert und zeigt eine Bestatigung an.

4.3. Einstellungsdatei (settings.txt)

Damit sich das Skript Ihre Auswahl zwischen den einzelnen Starts merkt (z. B. den Pfad zum
Exportordner oder den Namen der PDF-Vorgabe), speichert es sie in einer Textdatei namens settings.txt.

Speicherort der Datei

Diese Datei befindet sich im Benutzerdatenordner. Der Speicherort unterscheidet sich fiir Windows und
macOS.
e Windows (Der vollstandige Pfad sieht normalerweise so aus:
~\Benutzer\IhrName\AppData\Roaming\AlesUlrychScripts\CorelDraw
* macOS (Der vollstdandige Pfad sieht normalerweise so aus:
~\Library\Application Support\AlesUlrychScripts)
Welche Einstellungen werden gespeichert?

In der Datei settings.txt werden beispielsweise gespeichert:

¢ Pfad zum Hauptexportordner.

¢ Name der bevorzugten PDF-Vorgabe.

¢ Vorlagen fir die automatische Datei- und Ordnerbenennung.

* Auswahl der Referenzfelder.

e |hre Symbolzuordnungen fiir manuelle Diakritik und grafische Zahlen.
¢ Benutzerdefinierte Spaltennamen fiir lhre CSV-Datei.

e Zuletzt gewahlte Sprache der Benutzeroberflache.

4.4. Profilverwaltung: Speichern und Laden komplexer Einstellungen

Die Profilverwaltung ermdglicht es Ihnen, einen vollstdndigen Satz erweiterter Einstellungen fiir
verschiedene Auftragstypen zu speichern und einfach zwischen ihnen zu wechseln. Sie miissen nicht
mebhr fir jeden Produkttyp (z. B. ,Hoodies und Miitzen" vs. ,,Handtlicher mit Logo") alles neu
konfigurieren.

Alle Werkzeuge zur Profilverwaltung finden Sie im Dialog , Erweiterte Parametereinstellungen" im
oberen Teil des Fensters.



Funktionen der Profilverwaltung:

¢ Profil speichern...: Speichert die aktuelle Konfiguration aus allen Dialog-Registerkarten
(Produktnamen, CSV-Zuordnung, Grafikeinstellungen usw.) in einer Datei mit lhrem gewahlten
Namen.

¢ Profil laden...: Zeigt eine Liste gespeicherter Profile an. Nach Auswahl eines Profils werden alle
Werte im Dialog , Erweiterte Parametereinstellungen" sofort entsprechend dem gespeicherten
Profil aktualisiert.

e Importieren...: Ermoglicht das Importieren von Profildateien (mit der Endung .json), die Sie
moglicherweise von einem anderen Computer lGbertragen haben.

¢ Exportieren...: Ermoglicht es Ihnen, eines der gespeicherten Profile auszuwahlen und als .json-Datei
zu exportieren, die Sie sichern oder mit Kollegen teilen kdnnen.

5: Schnellstart fiir erfahrene Benutzer

Dieses Kapitel dient als beschleunigter Leitfaden fir Benutzer, die bereits die Grundprinzipien des
Skripts kennen. Detaillierte Beschreibungen der einzelnen Funktionen finden Sie in den folgenden

Kapiteln.
Schritt 1: Vorbereitung der Vorlage in Adobe lllustrator
1. Offnen Sie die .ai-Datei mit lhrer Produktvorlage.
2. Uberpriifen Sie die Zeichenflichennamen (Artboards): Stellen Sie sicher, dass sie korrekt benannt
sind fir die automatische Erkennung, z. B. mikina-XL. Beachten Sie, dass Prafixe (z. B. mikina-,
dresy-, trenky-,...) in den erweiterten Einstellungen gedandert werden kdnnen.

3. Uberpriifen Sie die Textfeldnamen: Stellen Sie sicher, dass dynamische Textfelder korrekte Namen
haben, z. B. NameText_M, NummerHinten_L, SpitznameText. Das Skript unterscheidet zwischen

GroR- und Kleinschreibung.
Schritt 2: Daten in CSV-Datei vorbereiten
1. Bereiten Sie eine .csv-Datei mit Personalisierungsdaten vor. Stellen Sie sicher, dass die erste Zeile
Spaltennamen (Kopfzeile) enthilt.

2. Uberpriifen Sie die Spaltennamen: Standard erwartete Namen sind cislo, jmeno, prezdivka,
velikost-mikiny usw. Benutzerdefinierte Namen kdnnen in den erweiterten Einstellungen dauerhaft

festgelegt werden.

3. Fiir mehrzeiligen Text verwenden Sie den Trenner || in der Zelle (z. B. Jan| | Novak).
Schritt 3: Skript starten

1. In Adobe lllustrator gehen Sie zum Meni Datei > Skripte > Anderes Skript...

2. Suchen und 6ffnen Sie die Skriptdatei (z. B. exportPDF_demao.jsx).
Schritt 4: Hauptprozesseinstellungen

1. Nach dem Start erscheint der Dialog ,Skriptverarbeitungseinstellungen".

2. Wahlen Sie die wichtigen Optionen fiir diesen Export:

e Mochten Sie grafische Zahlen verwenden? (d. h. Textziffern 0-9 durch mitgelieferte
Bilder/Symbole ersetzen, z. B. wenn der Kunde ein eigenes Zifferndesign hat).

e Unterstitzt Ihre Schrift Diakritik, oder soll das Skript sie manuell erstellen?
e Mdchten Sie ein Logo in Zahlen einfligen?
¢ Werden Sie die Spitznamenspalte verarbeiten?
* Benotigen Sie spezifische Grafiken fiir einige Produkte (z. B. Sponsorenlogo)?
Schritt 5: Exporteinstellungen und Start
1. Nach Bestatigung der Voreinstellungen erscheint der Dialog fiir Exporteinstellungen.
2. Ordnen Sie bei Bedarf Zeichenflachen den GréRen zu.



3. Legen Sie den Zielordner fiir den Export fest und wéhlen Sie eine PDF-Vorgabe.
4. Uberpriifen und passen Sie bei Bedarf die Vorlagen fiir Datei- und Ordnernamen an.
5. Klicken Sie auf ,0K", um den automatischen Export zu starten.

5. Hauptdialog der Anfangseinstellungen

Nach dem Start des Skripts und dem optionalen Sprachauswahldialog erscheint der Hauptdialog
»Skriptverarbeitungseinstellungen". Hier legen Sie die wichtigen Optionen flr den aktuellen
Skriptdurchlauf fest.

Optionen in diesem Dialog:

¢ Bereich: Grundeinstellungen

e Grafische Symbole fiir Zahlen verwenden: Nach Aktivierung dieser Option werden folgende
Schaltflachen zuganglich:

¢ , 1. Referenzfeld auswdhlen...": Diese Schaltflache 6ffnet einen Dialog, in dem Sie die
Haupttextfelder definieren, deren SchriftgréRe als 100%-Referenz fiir die Skalierung
grafischer Zahlen dient (z. B. NummerHinten_M).
¢ ,Symbole fiir grafische Zahlen zuordnen...": Diese Schaltflache, erst nach Auswahl des
Referenzfeldes aktiv, 6ffnet den bekannten Dialog zur Zuordnung von Symbolen zu
einzelnen Ziffern.
¢ Manuelle CSV-Spaltenzuordnung erzwingen: Wenn aktiviert, wird der Dialog zur CSV-
Spaltenzuordnung immer angezeigt, auch wenn die automatische Zuordnung alle erforderlichen
Felder findet.
¢ Separate Nummern fiir Produkte verwenden (Hoodies und Miitzen): Wenn aktiviert, bietet das
Skript die Zuordnung separater Nummern fir lhre gewahlten Produkte an.
¢ Spitznamenspalte verarbeiten: Wenn ausgewahlt, ermdéglicht das Skript das Einfligen von
sowohl Name als auch Spitzname auf einem Produkt gleichzeitig.
* Namen/Spitznamen in GROSSBUCHSTABEN umwandeln: Der Inhalt des Textfeldes fir
Name/Spitzname wird in GroRbuchstaben umgewandelt. Wenn die manuelle Diakritik aktiviert
ist (siehe unten), wird die Option fiir Namen automatisch aktiviert und deaktiviert.

Bereich: Diakritik-Einstellungen fiir Namen

¢ Die verwendete Schriftart unterstiitzt Diakritik:

e Aktiviert (Standard): Das Skript geht davon aus, dass die Schriftart Diakritik korrekt darstellt. Die
Option zur GroRRbuchstaben-Konvertierung ist frei editierbar.

¢ Deaktiviert: Das Skript verwendet die manuelle Methode zur Diakritik-Platzierung mit Per-
Character-Platzhaltern. Der Name , Novak“ wird im Textfeld zu ,NOVAK” und Symbole
(Hatschek, Akut usw.) werden Uber den entsprechenden Buchstaben platziert, gemaR den in
Platzhaltern definierten Positionen. Bei dieser Option wird ,,Namen in GROSSBUCHSTABEN
umwandeln” automatisch aktiviert und gesperrt, da die manuelle Diakritik fiir Versalien
optimiert ist.

Bei Deaktivierung werden folgende Schaltflachen verfiigbar:

* 1. Referenzfeld auswihlen...”: Offnet einen Dialog zur Definition der Haupttextfelder,
deren SchriftgroRe als 100%-Referenz fiir die Diakritik-Skalierung dient (z.B. NameText_M).

» ,Diakritik-Symbole zuordnen“: Offnet den Dialog zur Zuordnung von Symbolen zu Diakritik-
Typen. Unterstitzt jetzt 10 Symboltypen (Hatschek, Akut, Ring, Makcen, Circumflex,
Umlaut, Ogonek, Punkt oben, Durchstrich, Eszett). Nicht bendtigte Typen auf ,Nicht
verwendet” setzen.

¢ 2. Platzhalter erstellen/aktualisieren*: Erstellt auf einer speziellen Ebene
Diacritics_Placeholders Referenzbuchstaben mit diakritischen Symbolen. Der Benutzer



passt dann visuell Position und GréRe jedes Symbols an. Das Skript verwendet diese
Positionen beim Export.

e Bereich: Logo in Zahlen (auf der Riickseite)
* Logo in Zahlen einfiigen: Durch Aktivierung dieser Option wird die Funktion aktiviert, die das
ausgewahlte Logo-Symbol direkt in die Zahlen auf dem Produkt einfligt.
* Hinweis: Diese Funktion kann nicht gleichzeitig mit der Option ,,Grafische Symbole fiir Zahlen
verwenden" verwendet werden.
¢ Nach Aktivierung wird die Schaltflache ,1. Symbol und Referenz einstellen..." zugadnglich. Beim
Klicken 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie das Logo-Symbol auswahlen und gleichzeitig das

Referenz-Textfeld bestimmen (z. B. NummerHinten_M), dessen SchriftgrofRe das Skript als
100%-Referenz fiir die korrekte Logo-Skalierung verwendet.

¢ Bereich: AbschlieBende Optionen
¢ Glyphenpriifung liberspringen: Wenn aktiviert, iberspringt das Skript die automatische
Validierung, ob die Schriftart alle bendtigten Zeichen (Glyphen) enthalt — sowohl fiir Zahlen als

auch fir Namen/Spitznamen. Dies ist nltzlich, wenn Sie wissen, dass lhre Schriftart in Ordnung
ist, oder wenn die Priifung Verlangsamungen verursacht.

¢ Text in Kurven umwandeln: Wenn aktiviert, wandelt das Skript vor dem PDF-Export den
gesamten Text im Dokument in Kurven (Pfade) um. Dadurch werden maogliche

Schriftartprobleme im exportierten PDF eliminiert — der Empfanger der Datei muss die
Schriftart nicht installiert haben.

¢ Bereich: Erweiterte Einstellungen

* Erweiterte Parameter bearbeiten...: Offnet den Dialog , Erweiterte Parametereinstellungen"
(siehe unten).

¢ Bereich: Sprache & Informationen
* Sprache dndern...: Offnet den Dialog zur Sprachidnderung des Skripts.
e Uber das Skript...: Zeigt den Dialog mit Informationen zum Skript und zur Lizenz an.

»Hinweis: Ihre Auswahl der Referenzfelder wird automatisch fiir den nachsten Skriptstart gespeichert.

Sie missen sie nicht jedes Mal neu einstellen, sondern nur, wenn Sie eine andere Referenz verwenden
mochten."

5.1. Dialog: Symbolzuordnung fiir grafische Zahlen

e Zweck: Symbole aus dem Al-Dokument den Ziffern (0-9) fiir vordere und hintere Zahlen zuordnen.

* Verwendung: Fir jede Ziffer und jeden Zahlentyp wahlen Sie den Symbolnamen aus der Dropdown-
Liste. Wenn Sie ,Nicht verwenden" wahlen, wird die grafische Zahl nicht generiert.

¢ Einstellungen werden in settings.txt gespeichert.

5.2. Dialog: Zuordnung der Diakritik-Symbole

e Zweck: Symbole aus dem Al-Dokument fiir diakritische Zeichen zuordnen. Die neue Version
unterstitzt 14 Symboltypen fir 10 Sprachen.

¢ Verwendung: Wahlen Sie fiir jeden Diakritik-Typ das entsprechende Symbol aus dem Dokument.
Nicht bend6tigte Typen auf ,Nicht verwendet” setzen. Standard-Symbolnamen sind in der Tabelle
unten aufgefiihrt.

¢ Der Dialog ordnet Symbole automatisch anhand ihrer Namen im Dokument zu. Bei weiteren
Ausfiihrungen wird die Zuordnung aus den gespeicherten Einstellungen geladen.

e Einstellungen werden gespeichert in settings. txt.

Unterstiitzte diakritische Symboltypen (14 Typen):

Symboltyp Standardname Buchstaben Sprachen

Hatschek (Caron) hacek S,C,R,Z,N,D,T,E CzZ, SK



Akut (Acute) carka AEINOUYLRSCN, CzSK PLIS FO

z
Ring krouzek 0, A CZ, DA, NO, SV, FI
Méikeen (SK Caron)  makcen L, (D, T) SK
Circumflex circumflex 0] SK
Umlaut umlaut A 0,0 DE, SV, FI, IS
Ogonek ogonek AE PL
Punkt oben (Dot dot-above Z PL
above)
Durchstrich (Stroke)  stroke L PL
Eszett eszett B DE
Schragstrich (Slash)  lomitko 0] DA, NO
Ligatur £ ligatura_ae A DA, NO, IS, FO
Eth eth b IS, FO
Thorn thorn b IS

* Intelligente D/T-Zuordnung: Die Buchstaben D und T werden automatisch dem richtigen Symbol
zugeordnet, basierend auf der Skriptsprache — Hatschek im Tschechischen, Makcéen im
Slowakischen.

¢ Spezialbehandlung von B (Eszett): Eszett ist kein klassisches diakritisches Zeichen, sondern ein
ganzer Buchstabe. Das Skript ersetzt 8 durch ein unsichtbares B (zur Beibehaltung der
Textproportionen) und platziert das Eszett-Symbol an dessen Position.

5.3. Per-Character-Diakritik-Platzhalter

Das neue Platzhalter-System ermoglicht die visuelle Einstellung der exakten Position und Grol3e eines
diakritischen Symbols flir jeden Buchstaben einzeln, direkt in lllustrator.

Funktionsweise:
¢ 1. Beim ersten Start mit aktiver manueller Diakritik bietet das Skript die Erstellung von Platzhaltern
an.

e 2. Auf einer speziellen nicht druckbaren Ebene Diacritics_Placeholders werden Referenzbuchstaben
(C,S, A U, ...) mit diakritischen Symbolen erstellt.

e 3. Der Benutzer passt visuell Position und GréRe jedes Symbols an, wie es auf dem Trikot erscheinen
soll.

e 4, Bei weiteren Ausfiihrungen liest das Skript Positionen und Gréf3en aus den Platzhaltern und
verwendet sie beim Export.

e 5. Positionen und GréRen werden automatisch basierend auf TextgrofRe und Rotation skaliert.

Vorteile gegeniiber dem alten System:

e Prézise Platzierung fiir jeden Buchstaben einzeln (S vs [ haben unterschiedliche Offsets).
* Visuelle Kontrolle direkt in lllustrator — WYSIWYG.

¢ Einmalige Einrichtung — funktioniert dann automatisch fir alle Exporte.

e Unterstltzung flr rotierten Text (0°, 90°, -90°, 180°).

¢ Automatische Skalierung fur verschiedene GroRen (Erwachsene/Kinder).

¢ SymbolgréRe aus Platzhaltern wird tGbertragen — kleinerer Hatschek fiir schmale Buchstaben (1),
groRerer fiir breite (5).



Platzhalter einrichten — Schritt fiir Schritt:

¢ 1. Deaktivieren Sie ,Die verwendete Schriftart unterstitzt Diakritik” (= manuelle Diakritik aktivieren).
e 2. Klicken Sie auf , Diakritik-Symbole zuordnen” und ordnen Sie Symbole den Diakritik-Typen zu.

¢ 3. Wahlen Sie das Referenztextfeld.

e 4, Klicken Sie auf , Platzhalter erstellen/aktualisieren”.

e 5. Das Skript erstellt die Ebene Diacritics_Placeholders mit Referenzbuchstaben und Symbolen.

* 6. Finden Sie die Ebene Diacritics_Placeholders und passen Sie POSITION und optional GROSSE jedes
diakritischen Symbols fiir jeden Buchstaben an.

¢ 7. Speichern Sie das Dokument. Beim nachsten Export verwendet das Skript die Positionen
automatisch.

Position und GroRBe aus Platzhaltern: Das Skript verwendet beim Export sowohl Position als auch
GroRe des Symbols aus den Platzhaltern. Die GréRe wird automatisch proportional basierend auf
der TextgroRe skaliert (Verhaltnis aktuelle/Referenz-Schrift). Dies gilt auch fur das Logo in der
Nummer.

Platzhalter-Layout:

Symbolgruppen sind nebeneinander in Zeilen mit Beschriftungen (HACEK, CARKA, UMLALUT, ...)
angeordnet. Automatischer Umbruch bei Artboard-Uberlauf. Ogonek wird unter dem Buchstaben
platziert, Durchstrich und Eszett durch die Mitte.

Warnungen und Priifungen:

¢ Wenn die Platzhalter-Ebene nicht existiert = Erstellung anbieten.

¢ Wenn einige Platzhalter fehlen - Warnung mit Liste fehlender Buchstaben.

¢ Wenn sich zugeordnete Symbole gedndert haben - Abweichungswarnung.

¢ Benutzer kann fortfahren (fehlende Buchstaben erhalten keine Diakritik) oder das Skript beenden.

Standardpositionen:

Beim Erstellen von Platzhaltern werden die Werte fiir vertikalen und horizontalen Versatz aus dem
erweiterten Dialog als Standardpositionen verwendet. Der Benutzer muss dann nur die einzelnen
Buchstaben feinjustieren.

Unterstiitzte Sprachen und Zeichen

Mitteleuropa

e Tschechisch (C2): A, €, D, E, E, i, N, O,R, S, T,0,0,Y, 2
* = hacek, carka, krouzek

« Slowakisch (SK): A, C, D, E, I, ,N,0,0,R,S,T,0,Y, 2
® - hacek, carka, makcen, circumflex

e Deutsch (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett

e Polnisch (PL): A, C,E, t,N, 0, S,7,Z
* > carka, ogonek, stroke, dot-above



Nordeuropa (NEU in v4.4.17)

« Schwedisch (SV): A, A, O
* > krouzek, umlaut
e Finnisch (FI): A, A, O
* > krouzek, umlaut
e Dinisch (DA): £, @, A
e - ligatura_ae, lomitko, krouzek
* Norwegisch (NO): £, @, A
* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Islandisch (IS): A, D, E, 1,0, U, Y, b, £, 0
® > carka, eth, thorn, ligatura_ae, umlaut
* Fardisch (FO): A, £,D,1,0,0,Y, @, A
* > carka, ligatura_ae, eth, lomitko, krouzek

Insgesamt: 10 Sprachen, 14 Symboltypen, 36 Sonderzeichen.

5.4. Dialog: Erweiterte Parametereinstellungen

Dieser Dialog ist das Zentrum fiir die detaillierte Konfiguration des Skriptverhaltens. Seit Version 3.9 ist
er in mehrere Registerkarten fiir maximale Ubersichtlichkeit unterteilt.

Registerkarte: Produkte und GréBen
¢ Produktidentifikation: Hier definieren Sie, wie das Skript Ihre Produkte erkennt. Fir jedes der zwei
Produkte stellen Sie ein:

¢ Zeichenflachen-Prafix: Technischer Bezeichner, anhand dessen das Skript eine Zeichenflache
einem Produkt zuordnet (z. B. mikina-).
¢ Anzeigename: Produktname, den Sie in der Skript-Oberflache sehen (z. B. ,Hoodies").
* Eigene GroRen: In dieses Feld konnen Sie beliebige atypische GroRen durch Komma getrennt
eingeben (z. B. 50x30, taska, 1-2 roky). Diese GroRen erscheinen dann in der Auswahl bei der
Zuordnung von Zeichenflachen und werden fiir den nachsten Start gespeichert.

Registerkarte: CSV-Zuordnung

In dieser Registerkarte konnen Sie die erwarteten Spaltennamen in |hrer CSV-Datei dauerhaft andern.
Das Skript merkt sich diese Einstellung. Sie ist in drei Abschnitte unterteilt:

¢ Gemeinsame Felder: Fiir Spalten, die im ,einfachen" Modus verwendet werden (wenn die Option
,Separate Felder verwenden..." nicht aktiviert ist).

 Produkt 1 / Produkt 2: Flr spezifische Spaltennamen fir jedes Produkt, die im Modus ,separate
Felder" verwendet werden.

Registerkarte: Grafische Funktionen

¢ Verwendung grafischer Zahlen: Ermoglicht das Ein- oder Ausschalten der Funktion grafischer Zahlen
separat fir jedes Produkt. Diese Option ist nur aktiv, wenn im Hauptdialog die globale Option
,Grafische Symbole fir Zahlen verwenden" aktiviert ist.

¢ Verwendung von Logo in Zahl: Ebenso wie bei grafischen Zahlen kénnen Sie diese Funktion fiir
jedes Produkt separat aktivieren oder deaktivieren.

¢ Grundlegende Diakritik-Versatze: Ermoglicht die Einstellung der Standard-Vertikal- und
Horizontalversatze fir diakritische Zeichen. Diese Werte werden als Standardpositionen beim
Erstellen von Per-Character-Platzhaltern verwendet. Nach der Erstellung von Platzhaltern werden
diese Werte durch die prazisen Positionen aus den Platzhaltern ersetzt.

* Abstidnde der Logo-Referenzelemente: Einstellung des horizontalen Abstands zwischen automatisch
generierten Ziffern fiir die dynamische Logo-Platzierung.
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Eine detaillierte Anleitung zur endgliltigen Anpassung der Logo-Positionen finden Sie in Kapitel 8.5
»,Dynamische Logo-Platzierung in Zahlen".

6. Einrichtung eigener Produkte

Eine der leistungsstarksten Funktionen des Skripts Version 3.8.x ist die Moglichkeit, vollstandig
anzupassen, welche Produkte Sie verarbeiten. Sie sind nicht mehr nur auf , Trikots und Shorts"
beschrankt. Sie konnen das Skript fir jede Kombination von zwei Produkten konfigurieren, z. B. Hoodies
und Miitzen, T-Shirts und Shorts, oder sogar Tassen und Untersetzer.

Dieses Kapitel fuihrt Sie durch den Prozess, dem Skript genau mitzuteilen, was Sie produzieren mdchten.
Wo finde ich die Einstellungen?

Alle Optionen zur Definition eigener Produkte finden Sie im Hauptdialog unter der Schaltflache
Erweiterte Parameter bearbeiten... im Abschnitt Produktidentifikation.

Parametererkldarung
Flr jedes der zwei Produkte stellen Sie zwei Schllisseleigenschaften ein:
1. Zeichenflachen-Prifix (technischer Bezeichner)

e Zweck: Dies ist der technische Text, anhand dessen das Skript erkennt, welche Zeichenflache
(Artboard) zu welchem Produkt gehort. Das Skript prift einfach, ob der Name der Zeichenflache mit
diesem Text beginnt.

e Beispiel: Wenn Sie hier mikina- einstellen, betrachtet das Skript alle Zeichenflichen mit Namen, die
mit ,,mikina-" beginnen (z. B. mikina-M, mikina-L), als ,,Produkt 1".
2. Anzeigename (Beschriftung in der Oberflache)
* Zweck: Dies ist der Name, den Sie in der gesamten Benutzeroberflache des Skripts sehen -- in

Dialogen, Fehlermeldungen und in der abschlieBenden Zusammenfassung. Er dient Ihrer
Ubersichtlichkeit.

e Beispiel: Wenn Sie hier Mikiny einstellen, zeigt der CSV-Zuordnungsdialog den Text ,,GrofRe (Mikiny)"
an.

Vollstindiges Beispiel: Von Trikots zu Hoodies und Miitzen

Lassen Sie uns zeigen, wie Sie das Skript von den Standard-Trikots und Shorts komplett auf Hoodies und
Mitzen umkonfigurieren.

Schritt 1: Ziel --- Wir méchten personalisierte Hoodies (Produkt 1) und Miitzen (Produkt 2) exportieren.

Schritt 2: Einstellungen im Skript --- Offnen Sie Erweiterte Parametereinstellungen und fiillen Sie den
Abschnitt Produktidentifikation wie folgt aus:

e Zeichenflachen-Prafix Produkt 1: mikina-

* Anzeigename Produkt 1: Mikina

e Zeichenflachen-Prafix Produkt 2: cepice-

e Anzeigename Produkt 2: Cepice
Schritt 3: Vorbereitung in lllustrator --- Nun missen wir sicherstellen, dass unsere Zeichenflaichen den
neu eingestellten Prafixen entsprechen. Benennen Sie sie z. B. um in:

* mikina-M

* mikina-L

e mikina-XL

e cepice-univerzalni
Schritt 4: Ergebnis --- Fertig! Ab jetzt arbeitet das gesamte Skript mit lhren neuen Produkten:
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e Der CSV-Spaltenzuordnungsdialog zeigt Beschriftungen wie , GréRe (Mikina)" oder ,Code (Cepice)"
an.

¢ Der abschliefende Zusammenfassungsbericht informiert tGber die Anzahl exportierter Produkte, z.
B.: ,,Anzahl exportierter Dateien (Mikina): 5 von 5".

e Das Skript weils automatisch, dass die Zeichenflache mikina-L zum Produkt ,Mikina" gehort.

Wichtige Tipps und Hinweise

e Bindestrich im Prafix: Wir empfehlen, dass das Prafix immer mit einem Bindestrich (-) endet, flr
bessere Lesbarkeit der Zeichenflichennamen (z. B. mikina-M). Das Skript fligt ihn automatisch
hinzu, wenn er fehlt.

* Konsistenz ist entscheidend: Die eingestellten Namen missen mit der Benennung der
Zeichenflachen Ubereinstimmen.

® CSV-Spalten: Vergessen Sie nicht, im gleichen Teil des Dialogs auch die erwarteten CSV-
Spaltennamen umzubenennen, z. B. velikost-dresy in velikost-mikiny.

7. Vorbereitung der CSV-Datei

¢ Format: Standard-CSV (Komma , oder Semikolon ; als Trennzeichen).
¢ Kodierung: UTF-8 empfohlen.
e Erste Zeile (Kopfzeile): Muss Spaltennamen enthalten.
e Spalten:
e cislo: Spieler-/Produktnummer. Kann leer sein, wenn flr das Produkt keine Nummer vorgesehen
ist.
e cislo-mikiny: Nummern fur Hoodies, falls abweichend von Miitzen.
e cislo-cepice: Nummern fiir Miitzen, falls abweichend von Hoodies.
* jmeno: Spielername.
¢ prezdivka: Spielerspitzname oder anderer Text.

* velikost-mikiny / velikost-cepice: ProduktgroBe. Mindestens eine dieser GréRen muss fir die
Verarbeitung einer Zeile im komplexen Modus vorhanden sein.

¢ kod-mikiny / kod-cepice: Produktcode (optional).
¢ Hinweis: Die tatsachlich erwarteten Spaltennamen hangen von lhren Zuordnungseinstellungen ab
(siehe Kapitel 6).
Hinweis: Wenn in der CSV-Datei ein Wert flir Name, Spitzname oder Code fehlt, bleiben die
entsprechenden Textfelder im exportierten PDF leer.

7.1. Zuordnung der CSV-Spalten

 Automatische Zuordnung: Das Skript versucht, Ubereinstimmungen zwischen CSV-Spaltennamen
und erwarteten Namen (aus settings.txt oder Standardwerten) zu finden.

¢ Dialog ,,CSV-Spaltenzuordnung": Erscheint, wenn die Zuordnung erzwungen wird oder wenn
Schllsselspalten nicht automatisch zugeordnet wurden. Ermaoglicht manuelle Zuordnung.

¢ Dauerhafte benutzerdefinierte Spaltennamen: Kénnen im Dialog , Erweiterte
Parametereinstellungen" festgelegt werden (siehe 5.3).

7.2. Einzelspalten-Modus in CSV

Wenn die CSV nur eine Spalte enthalt, wechselt das Skript in den vereinfachten Modus. Der
Spaltenname wird fiir ,Nummer" verwendet. Der Exportdialog wird vereinfacht.
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7.3: Einfligen von mehrzeiligem Text (Namen, Spitznamen)

Seit Version 3.8 unterstiitzt das Skript das Einfligen von mehrzeiligem Text in ein einzelnes Textfeld. Dies
ist ideal, wenn Sie z. B. einen Vornamen und darunter einen Nachnamen auf einem Produkt platzieren
mussen.

Wie geht das?
Ganz einfach. In der CSV-Datei fligen Sie einfach zwei senkrechte Trenner | | zwischen die Worter ein,
die Sie in der Zelle fir Name (oder Spitzname) auf eine neue Zeile umbrechen mdchten.
Beispiel:
e Eintrag in CSV in der Spalte jmeno: Jan| | Novak
* Ergebnis im Textfeld NameText auf dem Produkt: JAN NOVAK

Dieses Verfahren funktioniert sowohl fiir die Spalte jmeno als auch fir prezdivka.

Den senkrechten Trenner |, auch Pipe genannt, kdnnen Sie mit folgenden Tastenkombinationen
eingeben:

e Auf tschechischer Tastatur (QWERTZ): AltGr + W.

¢ Auf englischer Tastatur (QWERTY): Shift + \.

e Uber den Ziffernblock (Windows): Halten Sie die linke Alt-Taste gedriickt und geben Sie 124 auf
dem Ziffernblock ein.

»Das Skript bewahrt die Formatierung intelligent. Wenn Ihre Vorlage ein Textfeld mit mehreren Zeilen
hat und jede einen anderen Stil hat (z. B. erste Zeile fett, zweite normal), versucht das Skript, diese
Formatierung auch auf den neu eingefligten Text aus der CSV anzuwenden. Wenn die Vorlage nur eine
Zeile hat, wird deren Stil fur alle neu erstellten Zeilen verwendet."

7.3.1 Verwendung von Hoch-, Tiefstellung und Escaping

Wo Hoch- oder Tiefstellung bendtigt wird, fiigen Sie einen Unterstrich oder ein Caret in die CSV ein.

e Flir Wasser (H,0) schreiben Sie: H_20
e Fir Quadratmeter (m?) schreiben Sie: m”2
e Fiir CO; schreiben Sie: CO_2

Das Skript konvertiert diese beim Import automatisch in die korrekten typografischen Zeichen.

Wenn in lllustrator trotzdem ein Quadrat oder eine gewdhnliche Ziffer angezeigt wird, bedeutet dies,
dass die Schrift diese Zeichen nicht unterstiitzt und eine andere Schrift gewahlt werden muss (oder
verwenden Sie die Methode mit optionaler Grafik).

Das Skript unterstitzt sogenanntes , Escaping" (Escape-Sequenzen).

Wenn Sie vor dem Zeichen _ oder ~ einen Backslash \ setzen, ignoriert das Skript es und gibt das Zeichen
unverdandert aus.

Die Regeln sind wie folgt:

* H_20 - H,0 (Normales Verhalten: erstellt Tiefstellung)

e Part\_2 = Part_2 (Backslash ,schiitzt" den Unterstrich, keine Tiefstellung)

* m"2 > m? (Normales Verhalten: erstellt Hochstellung)

¢ \* > A (Gibt das Caret selbst aus)

¢ C:\\SloZzka - C:\SloZzka (Um einen einzelnen Backslash zu schreiben, geben Sie zwei \ ein)

7.4 Verwendung getrennter vs. gemeinsamer Nummern

Im einleitenden Skriptdialog finden Sie die Option ,Separate Nummern fir Produkte verwenden...".
Diese Einstellung andert, wie das Skript mit der Nummernspalte in der CSV arbeitet:
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e Wenn die Option NICHT aktiviert ist (Standard): Das Skript erwartet eine gemeinsame Spalte fir
Nummer (Standardname cislo) und verwendet ihren Wert flir beide Produkte.

e Wenn die Option AKTIVIERT ist: Das Skript ignoriert die gemeinsame Spalte cislo und sucht nach
spezifischen Spalten fiir jedes Produkt (z. B. cislo-mikiny und cislo-cepice). Dies ermoglicht es, fir
Hoodie und Miitze in derselben CSV-Zeile unterschiedliche Nummern zu haben.

7.5 Anzeige optionaler (bedingter) Grafiken

Seit Version 3.8.3 ermdglicht das Skript, ein spezifisches Grafikelement (z. B. Sponsorenlogo,
Jubildumszeichen, Zertifizierung) basierend auf einem Textwert in Ihrer CSV-Datei ein- oder
auszublenden. Diese Funktion erhéht die Personalisierungsflexibilitat erheblich.

Wie funktioniert es?

Das Prinzip ist einfach: Wenn Sie bei einem Produkt in der CSV-Datei in eine spezielle Spalte den
Grafiknamen eintragen (z. B. ,SKODA"), versucht das Skript, in lllustrator ein entsprechend benanntes
Objekt zu finden und es vor dem Export sichtbar zu machen.

Schritt 1: CSV-Datei vorbereiten

Fligen Sie Ihrer CSV-Datei eine neue Spalte hinzu. Der standardmalig erwartete Name ist volitelna-
grafika, aber Sie konnen ihn in den erweiterten Einstellungen umbenennen.
* Bei Produkten, die keine zusatzliche Grafik haben sollen, lassen Sie die Zelle in dieser Spalte leer.

* Bei Produkten, die eine spezifische Grafik haben sollen, tragen Sie deren Basisnamen in die Zelle ein
(z. B. SKODA oder Hyundai).

Schritt 2: Vorlage in Adobe lllustrator vorbereiten
Alle Varianten der optionalen Grafik missen in einer Ebene vorbereitet werden.

1. Erstellen Sie eine neue Ebene und benennen Sie sie exakt Volitelna_Grafika.
2. Platzieren Sie alle Grafikvarianten (Sponsorenlogos, Zeichen usw.) in dieser Ebene.
3. Gruppieren Sie (Strg+G) jedes Grafikelement einzeln.
4. Benennen Sie jede Gruppe nach der Regel: NAME_GROSSE.
e Der Name muss exakt dem Text aus der CSV entsprechen.
* Die GroRRe muss der ProduktgréRe entsprechen.

* Beispiel: Fiir den Sponsor ,SKODA" und GréRe ,M" muss der Gruppenname SKODA_M sein. Fiir
,Hyundai" und GroRe ,,L" wird es Hyundai_L sein.

5. Anfangs kdnnen alle diese Gruppen in der Ebene Volitelna_Grafika sichtbar oder versteckt sein ---
das Skript verwaltet ihre Sichtbarkeit selbst.

Schritt 3: Aktivierung im Skript
Beim Start des Skripts aktivieren Sie im Hauptdialog ,,Skriptverarbeitungseinstellungen" die neue Option:

¢ ,Spalte fiir optionale Grafik verarbeiten"

Damit teilen Sie dem Skript mit, dass es nach der Spalte volitelna-grafika (oder Ihrer umbenannten)
suchen und versuchen soll, die entsprechende Grafik basierend auf ihrem Inhalt sichtbar zu machen.
Wenn das Skript das entsprechende Objekt (z. B. SKODA_M) nicht findet, schreibt es eine Warnung ins
Log, fahrt aber normal mit dem Export ohne diese Grafik fort.

7.6. Erweiterte AusschieBung: Export mehrerer Motive auf einen Bogen

Diese Funktion ist ideal fiir Produkte, die klein sind (z. B. Schliisselanhdnger, Aufkleber, Etiketten) und
den Druck vieler personalisierter Stiicke auf einen Druckbogen erfordern. Das Skript ermdoglicht es,
mehrere Zeichenflachen gleichzeitig zu fillen und sie als eine gemeinsame Datei zu exportieren.

Funktionsprinzip (,,Nicht exportieren" und ,,Nicht Giberschreiben")
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Das Skript verarbeitet standardmaRig Zeichenflachen eine nach der anderen. Mithilfe spezieller
Schliisselworter im Zeichenflichennamen kénnen Sie ihm jedoch sagen, wie es sich in jedem Schritt
verhalten soll:

1. -nichtexportieren (nicht exportieren): Das Skript fillt diese Zeichenflaiche mit CSV-Daten (Name,
Nummer usw.), erstellt aber kein eigenstandiges PDF daraus. Sie dient als ,,Vorbereitungs"-
Zeichenflache.

2. -nichtuberschreiben (nicht Gberschreiben): Das Skript erstellt ein PDF von dieser Zeichenflache,
versucht aber nicht, Texte darin zu @ndern. Sie dient als ,finaler" Bogen, der die zuvor gefillten
Zeichenflachen physisch enthélt (liberlappt).

Praktisches Beispiel: Produktion von 17 Schliisselanhdngern auf einem Bogen
Stellen Sie sich vor, Sie haben einen Druckbogen, auf den 17 Schliisselanhdnger passen.
Vorbereitung in lllustrator:

e Erstellen Sie 17 kleine Zeichenflachen (z. B. kli¢enka-nichtexportieren-1 bis klicenka-

nichtexportieren-17). Jede Zeichenflache enthalt Textfelder fiir einen Schliisselanhdnger.

e Erstellen Sie eine grolRe Zeichenflache (z. B. klicenka-nichtuberschreiben-final), die diese kleinen
Zeichenflachen rdumlich umschlief3t.

Vorbereitung in CSV:

e |hre CSV hat 17 Zeilen fir jede Charge. Das Skript fullt nacheinander die 17 kleinen Zeichenflachen.

® Beim Erreichen der 18. Zeichenflache (der mit dem Suffix -final) nimmt das Skript keine
Textdnderungen vor (dank des Tags -nichtuberschreiben), speichert aber diese gesamte grofRe
Zeichenflache als resultierendes PDF mit allen 17 gefiillten Schlisselanhdngern.

Tabelle der reservierten Schliisselworter

Schliisselwort im Namen | Aktion: Text ausfiillen Aktion: PDF exportieren

-nichtexportieren NEIN Einzelne Positionen auf
dem Bogen.

-nichtuberschreiben NEIN JA Finaler Druckbogen
(Layout).

Tipp: Dieses Verfahren spart Zeit bei der nachfolgenden Druckverarbeitung (RIPen), da Sie fertige Bogen
statt Hunderten kleiner Dateien erhalten.

Wichtig: Reihenfolge der Zeichenflichen im Panel ,Artboards"

Damit dieses System korrekt funktioniert, muss die Verarbeitungsreihenfolge eingehalten werden. Das
Skript verarbeitet Zeichenflachen genau in der Reihenfolge, in der sie im Artboards-Panel angeordnet
sind.

¢ Vorbereitende Zeichenflachen (-nichtexportieren) missen in der Liste immer VOR dem finalen
Bogen stehen.

e Der finale Bogen (-nichtuberschreiben) muss in der Liste immer als LETZTER stehen (oder nach allen
Zeichenflachen, die ihn bilden).

Warum ist das wichtig? Das Skript funktioniert wie ein FlieBband. Zuerst ,,nimmt es" Daten aus der CSV
und ,setzt sie" nacheinander in die Zeichenflachen 1 bis 17 ein. Erst wenn alles gefillt ist, gelangt es zur
Zeichenflache Nummer 18 (dem Bogen), die alle vorherigen Zeichenflachen visuell Giberlappt, und
erstellt die resultierende PDF-Datei mit allen Anderungen. Wire der Bogen zuerst, wiirde das Skript das
PDF speichern, bevor es Zeit hatte, die Namen auf den einzelnen Positionen zu dndern.

So liberpriifen Sie die Reihenfolge: Wenn Sie neue Zeichenflachen hinzufliigen und sich bei der
Reihenfolge unsicher sind, 6ffnen Sie in lllustrator das Artboards-Panel (Meni: Fenster >
Zeichenflachen). Die angezeigte Liste muss der Logik entsprechen: Daten 1, Daten 2, ..., Daten X -
Finaler Bogen. Die Reihenfolge kdnnen Sie durch Ziehen nach oben/unten in diesem Panel dndern.

15



8. Vorbereitung der Al-Vorlage

8.1. Textfelder

Das Skript identifiziert Textfelder anhand ihrer Namen (im Panel ,,Ebenen" oder ,Attribute").
Diese Textfelder unterscheiden GroR- und Kleinschreibung --- der Name muss exakt (ibereinstimmen.

» Wichtige Textfelder (optional, das Skript erstellt sie auf einer versteckten Ebene, wenn sie fehlen):
e NummerText: Allgemeines Feld fir Nummer. (fester Name im Skript)
e NameText: Fir Name. (fester Name im Skript)
e SpitznameText: Fir Spitzname. (fester Name im Skript)

e NummerHinten, NummerVorne: Fir hintere und vordere Nummern (wenn keine grafischen
Zahlen verwendet werden). (feste Namen)

* VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText. (feste Namen)
¢ GroRenspezifische Felder (haben Vorrang):
¢ Z. B. NameText_XL, NummerHinten_L. (feste Namenskonvention)
¢ Platzierung: Das Skript arbeitet primar mit Textfeldern auf der aktuell aktiven Zeichenflache.
¢ Unterstiitzung gedrehten Textes: Seit Version 3.8 unterstiitzt das Skript zuverldssig die korrekte
Platzierung manueller Diakritik und Logos in Zahlen auch auf Textfeldern, die um 90 oder 180 Grad
gedreht sind. Dies gibt Thnen gréRere Freiheit beim Vorlagendesign.
¢ Text in Hiillen (Envelope Distort): Das Skript kann Text, der in einer Hille eingeschlossen ist, nicht

zuverlassig aktualisieren. Solche Felder sollten nicht fiir dynamischen Text verwendet werden, oder
die Hille muss vor dem Skriptstart gel6st werden.

8.1.1 Korrekte Al-Vorbereitung fiir das Skript --- Grundeinstellung:

e Textfelder, die nach der Spalte cislo aktualisiert werden sollen: benennen Sie sie NummerText
(fester Name)

e Textfelder, die nach der Spalte jmeno aktualisiert werden sollen: benennen Sie sie NameText (fester
Name)

¢ Textfelder, die nach der Spalte prezdivka aktualisiert werden sollen: benennen Sie sie SpitznameText
(fester Name)

8.1.2 Korrekte Al-Vorbereitung fiir das Skript --- Erweiterte Einstellung:

»Erweiterte Skriptfunktionen wie das Einfligen grafischer Zahlen, Logos oder manueller Diakritik
verwenden ein ,Referenzfeld'-System. Das Prinzip ist einfach: Das Skript muss wissen, wie die 100%-
GroRe des jeweiligen Elements aussehen soll, um daraus die korrekte GroRe fiir andere Varianten
abzuleiten (z. B. Logo fiir GroBe S verkleinern oder fiir XXL vergroBern). Als diese 100%-Referenz
verwendet es die SchriftgroRe aus dem Textfeld, das Sie selbst bestimmen --- typischerweise das Feld fir
die mittlere GroRe, z. B. NummerHinten_M oder NameText_M. Daher ist die korrekte Benennung und
Einstellung dieser Felder entscheidend fiir die ordnungsgemafie Funktion der erweiterten Optionen."

* Grafische Symbole fiir Zahlen --- benennen Sie das Textfeld fir die vordere Nummer
NummerVorne_Grole, fir hintere Nummern NummerHinten_GréRe, d. h. fir GréBe M wird es
NummerVorne_M und NummerHinten_M sein, fiir Grofe L NummerVorne_L und NummerHinten_L
usw. (feste Namenskonvention)

¢ Verwendete Schrift unterstiitzt keine Diakritik --- benennen Sie das Textfeld NameText_Grole, d. h.
flr GroRe M muss es NameText_M sein, fir GroRe L NameText_L usw. (feste Namenskonvention)

¢ Logo in Zahlen einfiigen --- benennen Sie das Textfeld fiir die hintere Nummer
NummerHinten_GroRe, d. h. fiir GroRe L wird es NummerHinten_L sein usw. (feste
Namenskonvention)
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¢ Hinweis: Fir das Spitzname-Textfeld (SpitznameText) und die allgemeine Nummer (NummerText)
wird keine groRenspezifische Benennung verwendet (z. B. SpitznameText_M). Das Skript aktualisiert
immer alle Felder mit diesem Namen, die auf der aktiven Zeichenflache gefunden werden.

Ubersicht der wichtigen Textfelder:

Funktion Allgemeiner Name Spezifischer Name Hinweis
(Beispiel fiir XL)

Name NameText NameText_XL Skript sucht zuerst nach
NameText_XL. Falls
nicht gefunden, wird
NameText verwendet.
Erforderlich fur
Diakritik.

Spitzname SpitznameText nicht verwendet Es werden immer alle
Felder mit dem Namen
SpitznameText auf der
aktiven Zeichenflache
aktualisiert.

Hintere Nummer NummerHinten NummerHinten_XL Es wird zuerst nach
NummerHinten_XL
gesucht, dann nach
NummerHinten.
Entscheidend fiir graf.
Zahlen und Logo.

Vordere Nummer NummerVorne NummerVorne_XL Es wird zuerst nach
NummerVorne_XL
gesucht, dann nach
NummerVorne. Flur
grafische Zahlen vorne.

Allgemeine Nummer NummerText nicht verwendet Wird fiir Nummern
aullerhalb der
Hauptnummern (z.B.
am Armel) oder im
einfachen Modus
verwendet.

Wichtig:
¢ Gedrehter Text: Das Skript unterstitzt auch Textfelder, die um 90 oder 180 Grad gedreht sind.

¢ Text in Hiille (Envelope Distort): Das Skript kann nicht mit Text in einer Hiille arbeiten. Die Hille
muss vor dem Start geldst werden.

8.2. Zeichenfldchen (Artboards)

Flr jeden Produkttyp und jede GroRe sollte eine separate Zeichenflache existieren.

e Benennung: Fiir die automatische Erkennung empfehlen wir das Format IHR_PRAFIX-GROSSE (z. B.
mikina-XL). Das Prafix kdnnen Sie im Dialog ,,Erweiterte Parametereinstellungen" einstellen (siehe
Kapitel 5.3). Standardwerte sind dresy- und trenky-.

¢ Hinweis fiir CS4: Version CS4 kann Zeichenflachen nicht benennen, d. h. die automatische
Zeichenflachenzuordnung funktioniert nicht. Beim Export miissen Sie wissen, welche Zeichenflache
welchem Produkt entspricht.
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8.3. Symbole (fiir grafische Zahlen, Diakritik, Logos)

Wenn Sie Funktionen verwenden, die Symbole erfordern, miissen diese im Panel ,,Symbole" vorhanden
sein.

e Grafische Zahlen: Symbole fir Ziffern 0-9 (z. B. cislo_zadni_0, cislo_predni_0). (feste
Namenskonvention)

* Manuelle Diakritik: Symbole fiir diakritische Zeichen (im Symbole-Bedienfeld). 14 Typen werden
unterstitzt: hacek, carka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett,
lomitko, ligatura_ae, eth, thorn. Aktivieren Sie nur diejenigen, die Sie fiir Ihre Sprache bendtigen —
setzen Sie die ibrigen im Zuordnungsdialog auf , Nicht verwendet”.

e Logo in Zahl: Symbol fiir |hr Logo.

8.3.1 Welchen Symboltyp wahlen?

Beim Erstellen eines Symbols (z. B. fiir Logo in Zahl, Diakritik oder grafische Zahl) zeigt Ihnen lllustrator
das Dialogfenster ,Symboloptionen" mit mehreren Mdoglichkeiten an. Fiir Skriptzwecke ist die
Entscheidung sehr einfach.

Empfohlene Wahl: Fiir alle Skriptfunktionen ist die einfachste und vollkommen ausreichende Wahl
Statisches Symbol.

Das Skript funktioniert korrekt mit allen Typen, wenn Sie also aus irgendeinem Grund einen anderen
verwenden, brauchen Sie sich keine Sorgen zu machen.

Erkldarung der einzelnen Optionen:

e Symboltyp (Statisch vs. Dynamisch)

e Statisches Symbol: Dies ist der Grundtyp. Alle seine Kopien (Instanzen) im Dokument sind
absolut identisch. Es ist die einfachste und fiir Skriptzwecke ideale Wahl.

¢ Dynamisches Symbol: Ermoglicht fortgeschrittenere Arbeit, bei der Sie das Aussehen (z. B.
Farbe) einzelner Symbolkopien dndern kénnen. Das Skript nutzt diese Funktion nicht, aber
wenn Sie ein dynamisches Symbol erstellen, verlduft der Export ohne Probleme.

e Exporttyp (Filmsequenz vs. Grafik)

¢ Wie die Hilfe direkt im lllustrator-Dialogfenster korrekt informiert, ist diese Einstellung ein
Uberbleibsel des dlteren Programms Adobe Flash.

e Fir die Arbeit in Illustrator selbst hat diese Option keinen funktionalen Unterschied, es ist also
egal, welche der Moglichkeiten (,,Filmsequenz" oder ,Grafik") Sie wahlen.

Fazit: Fiir die Vorbereitung von Unterlagen wahlen Sie einfach ein statisches Symbol und bestatigen Sie
den Dialog. Das Skript kommt mit einem so erstellten Symbol problemlos zurecht.

8.4. Ebenen

Das Skript kann automatisch spezifische Ebenen erstellen und verwenden:

¢ HiddenFields (nicht druckbar): Wenn einige grundlegende Textfelder in der Vorlage fehlen, erstellt
das Skript sie fiir seine internen Zwecke selbst, um einen problemlosen Ablauf zu gewahrleisten.
(fester Ebenenname)

e Diakritika_Skript (druckbar): Fir manuelle Diakritik-Symbole. (fester Ebenenname)
¢ Loga_V_Cislech (druckbar): Fiir Logo-Instanzen in Zahlen. (fester Ebenenname)
e Graficka_Cisla_Layer (druckbar): Fur grafische Zahlen-Instanzen. (fester Ebenenname)

¢ Logo_Placeholders (nicht druckbar): Fiir Referenzelemente der dynamischen Logo-Platzierung.
(fester Ebenenname)

e Diacritics_Placeholders (nicht druckbar) — Ebene mit Referenzbuchstaben und diakritischen
Symbolen fiir das Per-Character-Platzhalter-System. Das Skript erstellt sie automatisch bei
Aktivierung der Platzhalter-Funktion. Symbolpositionen und -grofRen auf dieser Ebene bestimmen
die exakte Platzierung der Diakritik beim Export.
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8.5 Dynamische Logo-Platzierung in Zahlen

Version 3.8.0 andert und vereinfacht die Vorbereitung fiir das dynamische Logo-Einfligen vollstandig.
Der Prozess ist nun hochautomatisiert und intuitiv.

Wie funktioniert es?

Das gesamte Prinzip basiert darauf, dass Sie mit dem Logo visuell arbeiten und nichts schatzen missen.
1. Ihre Vorbereitung (was Sie in der Al-Datei tun miissen)

Bevor Sie das Skript starten, stellen Sie sicher, dass zwei Dinge in der Vorlage korrekt vorbereitet sind:

¢ Referenz-Textfeld: Es muss ein Textfeld fir die hintere Nummer existieren (z. B. NummerHinten_M).
Dieses Feld muss genau die Schrift und GréRe haben, die die finalen Zahlen auf dem Trikot haben
sollen.

¢ Logo-Symbol: lhr Logo muss im Dokument als Symbol gespeichert sein (im Symbole-Panel).
2. Automatische Skriptaktion (was das Skript selbst tut)

Wenn Sie im Hauptdialog ,Logo in Zahlen einfligen" aktivieren und Ihr Symbol und Referenzfeld
auswahlen, fuhrt das Skript nach dem Klicken auf ,,0K" Folgendes durch:

¢ Priift die Existenz von Platzhaltern: Es schaut, ob auf der Ebene Logo_Placeholders bereits die
bendtigten Elemente existieren.
¢ Erstellt sie automatisch, wenn sie fehlen: Falls die Elemente nicht gefunden werden, bereitet es sie
flr Sie vor:
e Erstellt Referenzziffern (ref-0 bis ref-9), die automatisch Schrift und GréBe aus Ihrem
Referenzfeld (NummerHinten_M) libernehmen.
e Erstellt sogenannte Platzierungssymbole (0-umisteni bis 9-umisteni), die direkte Instanzen Ihres
ausgewahlten Logos sind.

3. lhre abschlieRende Feinabstimmung (die einzige und einfache Aufgabe fiir Sie)

Nach der automatischen Erstellung ist Ihre Aufgabe maximal einfach, da Sie direkt mit dem visuellen
Erscheinungsbild Ihres Logos arbeiten.

¢ Auf der Ebene Logo_Placeholders finden Sie die Instanzen lhres Logos (benannt 0-umisteni bis 9-
umisteni).
¢ Verschieben Sie jedes Logo genau an die Position, wo Sie es relativ zur entsprechenden
Referenzziffer haben mochten.
Damit entfallt jedes Raten --- wohin Sie das Logo platzieren, dort wird es beim finalen Export tatsachlich
eingefligt.

TIPP: Den Abstand zwischen einzelnen Referenzziffern kénnen Sie bei Bedarf im Dialog ,Erweiterte
Einstellungen" anpassen. Nach dieser einmaligen Einstellung und dem Speichern der Al-Datei verwendet
das Skript bei jedem weiteren Start diese von lhnen perfekt eingestellten Positionen.

Wichtiger Hinweis: Einstellung von Farbe und Stil des Referenztextes

Das Skript kann aus lhrem Referenztext (z. B. NummerHinten_M) nur grundlegende Attribute lesen, wie
Schrift, GroRe, Fillfarbe und Konturfarbe/-starke.

Es kann jedoch keine komplexeren Stile kopieren, die Gber das Panel Aussehen (Fenster \> Aussehen)
auf den Text angewendet wurden. Wenn Sie das Panel Aussehen zum Einfarben des Referenztextes
verwenden (z. B. durch Hinzufligen einer neuen Fillung oder eines Effekts), sieht das Skript diese
Information nicht, und neu erstellte Platzhalter tragen die urspriingliche, grundlegende Textfarbe.

8.6 Intelligente dynamische Skalierung

Version 3.8 bringt eine revolutiondre Anderung in der Art, wie das Skript mit der GroRe grafischer
Elemente (manuelle Diakritik, Logos in Zahlen, grafische Zahlen) arbeitet. Das urspriingliche Modell mit
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fester Skalierung fir ,Kinder-" und ,,Erwachsenen"-GréRBen wird durch ein vollstandig dynamisches
System ersetzt, das sich intelligent an Ihre Vorlage anpasst.

Wie funktioniert es?

» Referenzfeld-Prinzip: Das Skript liest nun die SchriftgréRe aus Ihrem Hauptreferenzfeld (z. B.
NummerHinten_M fir Logos oder NameText_M fiir Diakritik). Diese GroRRe betrachtet es als 100%.

¢ Automatische Anpassung: Bei der Verarbeitung einer anderen GroRe (z. B. XL) vergleicht das Skript
die SchriftgrofRe im Feld NummerHinten_XL mit der ReferenzgrofRe aus NummerHinten_M und
berechnet das genaue Verhiltnis (z. B. 115%). Mit diesem Verhéltnis vergroRert/verkleinert es dann
automatisch das eingefligte Logo oder die Diakritik.

Was bedeutet das fur Sie?

¢ Enorme Vereinfachung: Sie missen sich nicht mehr darum kiimmern, was eine ,Kinder-" und
,Erwachsenen"-GréRe ist. Sie missen nicht versuchen, die gleiche ZahlengrolRe Uber verschiedene
Zeichenflachen beizubehalten.

¢ Absolute Designfreiheit: Stellen Sie einfach in der Vorlage fiir jede GroBe (M, L, XL usw.) die Zahlen-
und NamensgroRe ein, die Sie benoétigen. Das Skript sorgt dafiir, dass das eingefiigte Logo und die
Diakritik immer proportional passen.

e Anderung in ,Erweiterte Einstellungen": Werte fiir Skalierung und Versatz fiir KindergréRen dienen
jetzt nur als zusatzliche Korrektur zu dieser dynamischen Berechnung, nicht als Hauptmethode.

8.7 Grafische Nummerierung (anstelle von Schriften) --- Verwendung eigener
Bildziffern

Das Skript bietet die einzigartige Moglichkeit, Standard-Textziffern in der Vorlage durch lhre eigenen
grafischen Symbole zu ersetzen. Dies ist ideal in Situationen, in denen der Kunde ein spezifisches,
untraditionelles Zifferndesign hat (z. B. mit Effekten, Texturen oder Stilisierung), das mit einer
Standardschrift nicht erstellt werden kann.

Wie funktioniert es? ,Das Skript liest intelligent die gewlinschte Zahl (z. B. ,21') aus lhrer CSV-Datei,
zerlegt sie in einzelne Ziffern (,2' und ,1') und flgt dann die entsprechenden grafischen Symbole, die Sie
im Voraus vorbereitet haben, in die Vorlage ein. Dank der dynamischen Skalierung passen sich die
Ziffern automatisch an die GroRe des Referenz-Textfeldes an."

Schritt 1: Al-Vorlage vorbereiten --- lhre grafischen Ziffern als Symbole
1. Erstellen Sie Symbole fir jede Ziffer: Fir jede Ziffer von 0 bis 9 erstellen Sie ein separates grafisches

Objekt. Dies kann Vektorgrafik, in Pfade umgewandelter Text oder sogar ein Rasterbild sein.

2. Flgen Sie sie dem Panel ,,Symbole" hinzu: Ziehen Sie jedes grafische Objekt in das Panel ,,Symbole"
(Fenster \> Symbole) in Adobe Illustrator.

3. Benennen Sie Symbole nach Konvention:
e Fiir hintere Nummern (auf dem Ricken): Wir empfehlen die Benennung im Format
cislo_zadni_0, cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.
e Fiir vordere Nummern (auf Brust/Schulter): Wir empfehlen die Benennung im Format
cislo_predni_0, cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
¢ (Wichtig: Diese Symbolnamen ordnen Sie spater im Skriptdialog zu. Wenn Sie dieselben Symbole
fiir vordere und hintere Nummern haben, ordnen Sie sie einfach korrekt zu.)
Schritt 2: Al-Vorlage vorbereiten --- Textfelder fiir Zahlen
»Das Skript muss wissen, wohin es die grafischen Ziffern platzieren soll, und gleichzeitig woher es die
ReferenzgroRe fir deren Skalierung nehmen soll. Verwenden Sie dafiir Standard-Textfelder."

1. Fur hintere Nummern: Erstellen Sie ein Textfeld, wo die hintere Nummer hinkommen soll. Wir
empfehlen die Benennung NummerHinten_GROSSE (z. B. NummerHinten_M, NummerHinten_L).
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e Wichtig: Schrift und SchriftgroRe in diesem Textfeld bestimmen den MaRstab, in dem die
grafischen Ziffern eingefligt werden. Stellen Sie es genau so ein, wie die Hohe |hrer
resultierenden grafischen Ziffern aussehen soll.

2. Flir vordere Nummern: Erstellen Sie entsprechend ein Textfeld fir die vordere Nummer. Wir
empfehlen die Benennung NummerVorne_GROSSE (z. B. NummerVorne_M, NummerVorne_L).

¢ Wichtig: Auch hier definieren Schrift und SchriftgroRe den Malistab der eingefiigten grafischen
Symbole.

3. Einstellung des Referenzfeldes: Im einleitenden Skriptdialog werden Sie aufgefordert, das
Hauptreferenzfeld auszuwahlen (z. B. NummerHinten_M oder NummerVorne_M), aus dem das
Skript einmalig die ,,Basis"-100%-SchriftgroBe ermittelt. Alle anderen grafischen Ziffern werden
dann relativ zu diesem Referenzfeld und der aktuellen TextfeldgroRe auf der jeweiligen
Zeichenflache skaliert (siehe Kapitel , Intelligente dynamische Skalierung").

4. Skript-Ebene: Das Skript fligt grafische Ziffern automatisch auf der Ebene Graficka_Cisla_Layer ein.
Um diese Ebene missen Sie sich nicht kimmern --- das Skript erstellt und verwaltet sie
automatisch.

Schritt 3: Skripteinstellungen --- Aktivierung und Zuordnung

1. Im Hauptdialog ,Skriptverarbeitungseinstellungen":
¢ Aktivieren Sie die Option ,,Grafische Symbole fiir Zahlen verwenden (anstelle von Text)".
¢ Wichtig: Stellen Sie sicher, dass diese Option fiir Ihre Produkte im Dialog , Erweiterte
Parametereinstellungen" unter dem Panel ,Verwendung grafischer Zahlen" aktiviert ist.
2. Klicken Sie auf ,,1. Referenzfeld auswahlen...":
e Wahlen Sie hier im Dialog das Textfeld (z. B. NummerHinten_M), das als Haupt-100%-Referenz
flr die Skalierung dient. Die Schaltflache wird nach Aktivierung von ,,Grafische Symbole fir
Zahlen verwenden" aktiv.
3. Klicken Sie auf ,,Symbole fir grafische Zahlen zuordnen...":
¢ Diese Option wird nach Auswahl des Referenzfeldes aktiv. Der Dialog ,,Symbolzuordnung fir
grafische Zahlen" 6ffnet sich.
e Fiir jede Ziffer (0 bis 9) und fir jeden Typ (hintere Nummern und vordere Nummern) wéhlen Sie
das entsprechende Symbol aus der Dropdown-Liste, das Sie in Schritt 1 erstellt haben.
¢ Wenn Sie flr eine Ziffer kein Symbol auswahlen (,,Nicht verwenden"), wird fiir sie keine
grafische Zahl generiert.
¢ Einstellungen werden in der Datei settings.txt gespeichert.
Schritt 4: Export starten
»Nach Abschluss der Einstellungen im Dialog ,Skriptverarbeitungseinstellungen' und dem nachfolgenden

Dialog ,Exporteinstellungen' klicken Sie auf ,OK'. Das Skript verarbeitet automatisch die CSV-Datei, fligt
grafische Ziffern ein und exportiert personalisierte PDFs."

Wichtige Hinweise und Tipps fiir diese Funktionalitat:

e ,Grafische Symbole fiir Zahlen verwenden" kann nicht gleichzeitig mit ,Logo in Zahlen einfligen"
verwendet werden.

e Grafische Ziffern werden dynamisch basierend auf der SchriftgrofRe im Ziel-Textfeld und dem
ausgewahlten Referenzfeld skaliert, ebenso wie Logo und Diakritik (siehe Kapitel , Intelligente
dynamische Skalierung"). Stellen Sie sicher, dass Ihre grafischen Symbole fir Ziffern in einer GroR3e
erstellt sind, die der Referenzschrift entspricht.

9. Verwendung des Skripts --- Exportvorgang

9.1. Dialog: Exporteinstellungen und Zeichenflachen-Zuordnung

Unterscheidet sich fiir den vereinfachten und komplexen Modus.

21



9.1.1. Vereinfachter Modus (einzelne Nummer)

¢ Bereich: Zeichenflachenauswahl: Wahlen Sie die Zeichenflache fir den Export. Das Skript sucht

nach dem Feld NummerText (und seinen Varianten).

¢ Bereich: Exporteinstellungen: Exportordner, PDF-Vorgabe, Unterordnername.

¢ Nach Bestatigung aktualisiert das Skript NummerText auf der ausgewahlten Zeichenflache und

exportiert das PDF.

¢ Hinweis fiir CS4: Version CS4 kann Zeichenflachen nicht benennen. Beim Export missen Sie wissen,

welche Zeichenflache Sie exportieren méchten.

9.1.2. Komplexer Modus (Verarbeitung von Produkt 1 und/oder Produkt 2)

¢ Bereich: Zeichenflichen-Zuordnung: Ordnen Sie Zeichenflachen dem Typ (z. B. Hoodies/Miitzen)

und der GroRe zu.

¢ Bereich: Exporteinstellungen: Hauptexportordner, PDF-Vorgabe.
¢ Bereich: Konfiguration der Ordner- und Dateinamen: Detaillierte Einstellung der Namensvorlagen

mithilfe von Platzhaltern ({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Separat fir
jedes Produkt. Enthalt Vorschau und Hilfe.

Erklarung der automatischen Datei- und Ordnernamengenerierung

e {cislo} --- die Nummer aus der CSV-Datei wird in den Ordner- oder Dateinamen eingefiigt

¢ {imeno} --- der Name aus der CSV-Datei wird in den Ordner- oder Dateinamen eingefiigt

e {prezdivka} --- der Spitzname aus der CSV-Datei wird in den Ordner- oder Dateinamen eingefiigt
e {velikost} --- die GréRe aus der CSV-Datei wird in den Ordner- oder Dateinamen eingefiigt

e {kod} --- der Code aus der CSV-Datei wird in den Ordner- oder Dateinamen eingefligt

¢ {docName} --- der Name der Al-Datei, aus der die PDFs generiert werden

9.2. Verarbeitung einer CSV-Zeile (komplexer Modus)

Fir jede Zeile und jedes Produkt:

1.
2.
3.

N o oo b

Aktivierung der Zeichenflache.
Bereinigung dynamischer Ebenen (fiir grafische Zahlen, Logos).
Aktualisierung der Textfelder (Name, Nummer, GréRRe, Code) aus der CSV.

e Wenn fur die Nummer Daten in der CSV vorhanden sind, aber auf der aktiven Zeichenflache kein
sichtbares Feld flr deren Anzeige existiert (siehe 7.1), meldet das Skript flr dieses spezifische
Produkt einen Fehler und exportiert es nicht.

e Wenn fir die Nummer keine Daten in der CSV vorhanden sind, werden vorhandene
Nummernfelder auf der Zeichenflache geleert (auf leeren Inhalt ,," gesetzt).

. Spezialverarbeitung (Diakritik, grafische Zahlen, Logo).

. Export in PDF gemalR Namensvorlagen.

. Uberspringen doppelter Exporte.

. Automatische Umbenennung doppelter Dateien: Das Skript enthalt eine Logik, die im Falle, dass

eine Datei mit bereits existierendem Namen generiert werden wiirde (innerhalb eines Durchlaufs),
automatisch ein numerisches Suffix zum Dateinamen hinzufiigt, z. B. (1), (2) usw., um ein
Uberschreiben zu verhindern.

9.3. Fehlerzustande und Protokollierung

Log-Datei: ExportPDF_Log.txt im Hauptexportordner.

¢ Zusammenfassungsbericht: Nach Abschluss wird eine Exportlibersicht einschlieRlich Fehler

angezeigt.
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Kapitel 10: Fehlerbehebung (FAQ)

Hier finden Sie Losungen fiir die hdufigsten Probleme, auf die Sie bei der Arbeit mit dem Skript stolRen
kénnen.

Problem: Das Skript dauert beim ersten Start lange und lllustrator ,reagiert nicht".

¢ Losung: Dieses Verhalten ist erwartet und normal. Beim ersten Start (oder nach einem Skript-
Update) flhrt das Skript eine einmalige Sicherheitsintegritatsprifung und Initialisierung des
Lizenzmechanismus durch. Dieser Prozess kann mehrere Dutzend Sekunden bis einige Minuten
dauern. Bitte beenden Sie lllustrator nicht und warten Sie, bis die Priifung abgeschlossen ist.
Folgende Starts werden deutlich schneller sein. Eine detaillierte Erklarung finden Sie in Kapitel 3.1
,Erster Start und Sicherheitsprifung".

Problem: Das Skript funktioniert {iberhaupt nicht oder wirft sofort nach dem Start einen Fehler.
e Losung:
e Stellen Sie sicher, dass Sie ein Dokument (.ai-Datei) in Adobe lllustrator gedffnet haben.

e Uberpriifen Sie den Status lhrer Lizenz im Dialog ,,Uber das Skript". Méglicherweise ist Ihre
Demoversion abgelaufen.

¢ Schauen Sie in die Datei ExportPDF_Log.txt in lhrem Exportordner --- sie kdnnte eine
detailliertere Fehlerbeschreibung enthalten.

Problem: Das Skript aktualisiert keine Textfelder fiir Name, Nummer oder Code.

¢ Losung: Dies ist das haufigste Problem. Bitte tiberpriifen Sie Folgendes:

¢ Exakter Feldname: Der Textfeldname in Illustrator muss exakt dem erwarteten Namen
entsprechen (z. B. NameText, NummerHinten_M). Namen unterscheiden GroR3- und
Kleinschreibung.

¢ Sichtbarkeit und Sperrung: Weder das Feld noch die Ebene, auf der es sich befindet, darf
gesperrt oder versteckt sein.

» Aktive Zeichenflache: Das Skript arbeitet primar mit Feldern auf der aktuell verarbeiteten
Zeichenflache. Stellen Sie sicher, dass das Feld auf der richtigen Zeichenflache liegt.

e Text in Hiille: Das Skript kann nicht zuverldssig mit Text in einer ,Hille" (Envelope Distort)
arbeiten. Wenn Sie diese Funktion verwenden, muss die Hille vor dem Skriptstart gelost
werden.

Problem: Das Skript meldet den Fehler ,,Auf der Zeichenfldche ... wurde kein sichtbares Textfeld fiir
die Anzeige der Nummer ... gefunden”.

¢ Losung: Diese Meldung bedeutet, dass Ihre CSV-Datei eine Nummer fiir das gegebene Produkt
enthalt, aber das Skript in der Vorlage kein entsprechendes sichtbares Textfeld gefunden hat. Das
Skript flihrt in diesem Fall keinen PDF-Export durch, um die Herstellung eines Produkts ohne
Nummer zu verhindern.

Wie generiert man korrekt ein Produkt, das keine Nummer haben soll? Wenn Sie absichtlich ein
Produkt ohne Nummer generieren mochten, ist das Verfahren wie folgt:

e |hre CSV-Datei muss weiterhin eine Spalte fiir die Nummer enthalten (z. B. cislo, cislo-mikiny usw.),
da das Skript sie erwartet.

e Fir das Produkt, das keine Nummer haben soll, lassen Sie die Zelle in dieser Spalte einfach leer.

Das Skript generiert das Produkt dann normal, nur ohne Nummer, und es wird kein Fehler gemeldet.

Problem: Diakritik wird nicht korrekt angezeigt, oder es erscheinen Quadrate/Fragezeichen anstelle
von Text.

Losung: Dieses Problem bedeutet fast immer, dass die in lhrer Al-Vorlage verwendete Schrift nicht alle
bendtigten Zeichen (Glyphen) enthilt, z. B. tschechische Zeichen wie ,i", ,&" oder ,,0".
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¢ Neue Priffunktion: Das Skript enthélt jetzt eine automatische Priifung, die dieses Problem erkennen
kann. Wenn das Skript feststellt, dass Ihr Text Zeichen enthalt, die die Schrift nicht hat, warnt es Sie
im abschlieffenden Zusammenfassungsbericht und schreibt detaillierte Informationen in die Datei
ExportPDF_Log.txt.

¢ Wie beheben:

1. Wenn die Schrift Diakritik unterstiitzen soll: Stellen Sie sicher, dass Sie im einleitenden Dialog
die Option ,Verwendete Schrift flir Namen unterstiltzt tschechische Diakritik" aktiviert haben.
Wenn der Fehler weiterhin auftritt, bedeutet dies, dass die Schrift tatsachlich nicht alle Zeichen
hat, und Sie mussen in der Al-Vorlage die Schrift gegen eine andere austauschen, die sie
unterstitzt.

2. Wenn die Schrift keine Diakritik unterstiitzt (manuelle Methode):

Deaktivieren Sie ,Die verwendete Schriftart unterstiitzt Diakritik”. Das Skript aktiviert die
manuelle Diakritik mit Per-Character-Platzhaltern. Erstellen Sie Platzhalter, stellen Sie die
Symbolpositionen visuell ein und starten Sie den Export. Erfordert Symbole im Symbole-
Bedienfeld (siehe 8.3) und korrekte Zuordnung im Dialog (siehe 5.2). Wenn keine Platzhalter
existieren, bietet das Skript deren Erstellung an.

¢ Weitere Informationen finden Sie im Kapitel ,,Symbolzuordnung fir Diakritik".

Problem: Grafische Zahlen oder Logo in Zahl werden nicht eingefiigt.

¢ LOosung:
* Funktionsaktivierung: Stellen Sie sicher, dass Sie im einleitenden Dialog die entsprechende
Option aktiviert haben (,,Grafische Symbole verwenden..." oder , Logo einfligen...").

» Gegenseitige Exklusivitdt: Diese beiden Funktionen kénnen nicht gleichzeitig verwendet
werden. Wenn eine aktiv ist, muss die andere deaktiviert sein.

 Symbolzuordnung: Uberpriifen Sie, dass Sie die Symbole im entsprechenden Dialog korrekt
zugeordnet haben.

¢ Existenz der Referenzfelder: Beide Funktionen erfordern fiir ihr korrektes Funktionieren und die
Skalierung die Existenz von Referenz-Textfeldern (z. B. NummerHinten_M, NameText_M). Ohne
sie funktionieren sie nicht korrekt.

Problem: Ich habe Einstellungen gedndert (z. B. CSV-Spaltennamen), aber das Skript verwendet immer
noch die alten.

* Losung: Stellen Sie sicher, dass Sie den Dialog, in dem Sie die Anderungen vorgenommen haben (z.
B. , Erweiterte Parametereinstellungen"), mit der Schaltflache ,,OK" bestatigt haben. Das bloRRe
SchlieRen des Fensters mit dem X-Button speichert die Anderungen nicht. Einstellungen werden
erst nach dieser Bestatigung dauerhaft in die Datei settings.txt geschrieben.

Problem: Der Export stoppt mit dem Fehler ,,Operation was canceled" bei einer groBen Anzahl von
Dateien.

¢ Losung: Ab Version 4.0.22 fangt das Skript diesen Fehler automatisch ab und versucht, den Export zu
wiederholen. Falls der Fehler weiterhin auftritt, versuchen Sie, die Anzahl der Zeilen in der CSV-
Datei zu reduzieren (teilen Sie den Auftrag in kleinere Chargen auf) oder starten Sie Adobe
[llustrator neu, um Speicher freizugeben.

Problem: Das Skript meldet ,lhr Abonnement ist abgelaufen".
e Losung: Kontaktieren Sie den Verkaufer fiir einen neuen Lizenzschliissel. Im Dialog ,,Uber das Skript"

finden Sie die Machine ID — senden Sie sie zusammen mit |hrer Bestellung. Geben Sie den neuen
Schlissel Gber die Schaltflache ,Lizenz verlangern..." ein.

Problem: Nach dem Upgrade auf eine neue Version verlangt das Skript einen neuen Schliissel.

e Lésung: Geben Sie lhren bestehenden Lizenzschliissel erneut ein tiber den Dialog ,,Uber das Skript"
- ,Vollversion aktivieren...". Bei einem Versionswechsel ist manchmal eine Reaktivierung
erforderlich.
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11. Lizenzinformationen und Aktivierung

Lizenztypen:

Demo 30 Starts, max. 20 CSV-Zeilen Kostenlos

Monatsabonnement Vollzugriff fir 30 Tage Gemals aktueller Preisliste auf
www.exportPDF.cz

Jahresabonnement Vollzugriff fir 365 Tage Gemals aktueller Preisliste auf
www.exportPDF.cz

Dauerlizenz Vollzugriff ohne Gemal aktueller Preisliste auf
Einschrankungen www.exportPDF.cz

Aktivierung: Uber den Dialog ,,Uber das Skript" = ,Vollversion aktivieren..." = Schliissel einfiigen.

Abonnementverlingerung: Uber den Dialog ,,Uber das Skript" = ,Lizenz verlangern..." - neuen
Schlissel einfligen. Verbleibende Tage werden automatisch zum neuen Zeitraum addiert.

Versions-Upgrade: Bei der Aktualisierung des Skripts auf eine neue Version muss moglicherweise der
Lizenzschlissel erneut eingegeben werden. Das Skript fordert Sie automatisch dazu auf.

Machine ID: Ein eindeutiger Bezeichner Ihres PCs, der im Dialog ,,Uber das Skript" angezeigt wird.
Erforderlich fur die Bestellung einer Lizenz — senden Sie sie an den Verkaufer.

12. Kontakt

Bei Problemen, Fragen oder Verbesserungsvorschlagen kontaktieren Sie bitte den Autor:
e Autor: Ales Ulrych
¢ E-Mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Telefon: 776 149 945
Vielen Dank fiir die Nutzung des Skripts!

© 2026 Ales Ulrych. Alle Rechte vorbehalten.
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