Uzivatelska prirucka: ExportPDF pro lllustrator

1. Uvod

Vitejte v pfiruéce pro skript exportPDF... Jeho hlavnim cilem je automatizovat generovani
personalizovanych PDF pro Sirokou $kalu produktt, jako jsou mikiny, éepice, sportovni dresy, hrnky a
dalsi. Skript umoznuje flexibilné definovat aZ dva rtizné typy produktt a pIné prizpUsobit jejich nazvy a
vlastnosti.

Hlavni funkce skriptu:

* Nacitani dat z CSV souboru s automatickou detekci oddélovace.

¢ Dynamické nacitani velikosti z CSV a moZnost trvalého uloZeni vlastnich atypickych velikosti.

e Automatické i manudlni mapovani sloupct CSV s prehlednym rozhranim.

* Personalizace textovych poli, véetné inteligentniho zachovani formatovani pro viceradkovy text.

e Pokrocilé grafické Cislovani: Vkladani Cislic 0-9 jako samostatnych grafickych symbol(.

* MozZnost vkladani loga pfimo do Cisel s dynamickym umisténim.

e Podpora 14 typl diakritiky pro 10 jazyk( napfi¢ stfedni a severni Evropou — cestina, slovenstina,
némcina, polstina, Svédstina, finstina, danstina, norstina, islandstina a faerstina. Pokryti celkem 36
specialnich znak (velkd i mala pismena), véetné severskych A, @, &£, D a b.

e Automatickd kontrola a upozornéni na chybéjici znaky (glyfy) v pouZzitém pismu.

¢ Flexibilni nastaveni nazvi exportovanych soubor( a sloZzek pomoci Sablon s Zivym nahledem.

e Flexibilni zpracovani az dvou plné pfizplsobitelnych typl produktl (napf. mikiny a ¢epice).

¢ Zobrazeni volitelné grafiky na zakladé dat v CSV (napt. pro loga sponzor().

* Moznost exportu v zjednoduseném jednosloupcovém rezimu.

* Vicejazy¢né rozhrani (Cestina, Angli¢tina, Ném¢ina, Slovenstina, Politina).

e Sprava profild: MoZnost ukladat, nacitat, importovat a exportovat kompletni sady nastaveni pro
rdzné typy zakazek.

e Demo rezim s omezenym poctem spusténi a zpracovanych radkd.

e Automatickad validace glyfa (znak) ve fontu pro cisla.

e Automatické zotaveni pfi prechodnych chybdch lllustratoru béhem exportu.

¢ VylepSené zachovani formatovani vicefadkového textu s mezipaméti styld.

Tato prirucka vas provede instalaci, nastavenim a pouzivanim skriptu.

2. Pozadavky

Pro Uspésné pouzivani skriptu je potfeba:
e Software:

e Skript je testovan a plné funkcni na verzich Adobe Illustrator CS6 a novéjsich (véetné CC).
Kompatibilita se starsi verzi CS4 je mozna, ale s ur¢itymi omezenimi (napf. chybéjici podpora
nazv( kreslicich ploch).

e Vstupni soubory:
e Al sablona (.ai): Pfipraveny dokument Adobe Illustratoru obsahujici:
¢ Spravné pojmenovand textova pole pro personalizaci (viz kapitola 7.1 Textova pole).
e Volitelné: Symboly pro diakritiku, graficka Cisla, logo.
e Volitelné: Referencni prvky pro dynamické umisténi loga (viz kapitola 7.5 Dynamické
umisténi loga v Cisle).



e Kreslici plochy (artboards) pro jednotlivé velikosti a typy produkta.

e CSV soubor (.csv): Soubor s oddélenymi hodnotami (¢arkou nebo stfednikem), ktery obsahuje
data pro personalizaci (napf. Cislo, jméno, velikost, kod). Prvni fadek by mél obsahovat nazvy
sloupct. Doporucuje se kddovani UTF-8 (skript se pokousi o konverzi z CP1250, pokud detekuje
problémy).

3. Instalace a spusténi skriptu

Skript nevyzaduje klasickou instalaci. Staci soubor exportPDF.zip (nebo nazev odpovidajici vasi verzi)
uloZit na dostupné misto na vasem pocitaci a poté ho rozbalit.

Spusténi skriptu v Adobe lllustratoru:

1. Oteviete Adobe lllustrator a dokument (Sablonu), se kterym chcete pracovat.

2. Jdéte do menu Soubor \ Skripty \ Jiny skript... (nebo File \ Scripts \ Other Script...).

3.V dialogovém okné vyhledejte a vyberte soubor skriptu.

4. Kliknéte na Otevrit. Skript se spusti.
3.1. Prvni spusténi a bezpecnostni kontrola
P¥i prvnim spusténi skriptu ExportPDF po instalaci (nebo po jeho aktualizaci na novou verzi) si mizete
vSimnout, Ze start trva déle nez obvykle. BEhem této doby se mize objevit informacni okno s nazvem

»lInicializace skriptu" a samotny Adobe lllustrator se mize na chvili jevit jako , nereagujici" (v titulku
okna se miZe zobrazit ,Neodpovida").

Dlvod delSiho spusténi: Skript provadi jednorazovou bezpecnostni kontrolu integrity svych soubord.
Tento proces je kliCovy pro zajisténi, Ze skript nebyl pozménén ani poskozen, a pro ovéfeni vasi licence.
Zahrnuje mimo jiné:
¢ Komplexni kontrolu integrity: Skript vypocitava a ovéruje kontrolni soucty (hash) svych internich
dat, aby zajistil, Ze nebyla provedena neopravnéna manipulace.
¢ Inicializaci licencniho mechanismu: Nastavuje zakladni data pro licencni systém (napf. pro demo
verzi nebo pro plnou aktivaci).

Co ocekavat:

¢ Okno , Inicializace skriptu": Zobrazi se dialogové okno s informaci o probihajici akci.
¢ Mozna docasna ,nereagujici" aplikace: V zavislosti na rychlosti vaseho pocitace a verzi lllustratoru
se mUze aplikace na nékolik desitek sekund aZ nékolik malo minut jevit jako , nereagujici". Je to
normalni chovani, protoZe skript béhem této operace intenzivné pracuje s datovym ulozistém a
provadi sloZité vypocty.
* Trpélivost je klicova: Prosime, nepokousejte se zavirat Adobe lllustrator ani skript nasilné
ukoncovat. Vyckejte, dokud se proces nedokondi a dialogové okno nezmizi.
Nasledujici spusténi: VSechna nasledna spusténi skriptu budou probihat vyrazné rychleji, protoze
jednorazova hloubkova kontrola jiz nebude zapotrebi. Bude provadéna pouze rychld kontrola aktudlnich
dat a ¢asovych razitek, ktera trva jen zlomek sekundy.

4. Prvni spusténi a zakladni nastaveni

4.1. Vybér jazyka

PFi prvnim spusténi (nebo pokud neni jazyk uloZen v nastaveni) se zobrazi dialog pro vybér jazyka
uzivatelského rozhrani skriptu.

* Dostupné jazyky: Cestina, Angli¢tina, Ném¢ina, Slovenstina, Polstina.

¢ Vlyberte preferovany jazyk a kliknéte na OK.

* Vase volba jazyka se uloZi do souboru settings.txt pro pfisti spusténi.



* Zména jazyka se projevi ihned a hlavni dialog jiz bude ve vybraném jazyce

4.2. Licencni systém
Skript obsahuje tfistupriovy licenéni systém:
Demo verze:

e PFi prvnim spusténi (nebo pokud neni nalezena platna licence) skript béZi v demo rezimu.

* Omezeni: Max 30 spusténi a max 20 radka CSV.

¢ Stav dema se zobrazuje v dialogu ,,0 skriptu".

¢ Demo lze prodlouzit speciadlnim klicem (tlacitko ,,ProdlouZit demo verzi..." v dialogu ,,0 skriptu").
Pfedplatné (mésicni/roéni):

¢ Aktivace licen¢nim klicem s ¢asovym omezenim.

e Mésicni (30 dni) nebo ro¢ni (365 dni) licence.

¢ Datum expirace se zobrazi v dialogu ,,0 skriptu" a v logu.

¢ 7 dni pfed vyprsenim skript zobrazi upozornéni s po¢tem zbyvajicich dni.

* Po vyprseni skript zobrazi dialog s vyzvou k zadani nového kli¢ce a Machine ID pro objednani.

¢ ProdlouzZeni: Zadejte novy kli¢ pres tlacitko ,Prodlouzit licenci..." v dialogu ,,0 skriptu". Zbyvajici dny
se automaticky pri¢tou k novému obdobi.

Trvala licence:

¢ Jednordzova aktivace bez ¢asového omezeni.

e Zobrazuje se jako ,Trvala licence" v dialogu ,,0 skriptu".
Dialog ,,0 skriptu":

e Zobrazuje verzi skriptu, stav licence, typ pfedplatného a datum expirace.

¢ Machine ID — unikatni identifikator vaseho PC (kopirovatelny). Potfebny pro vygenerovani

licenéniho klice — pfi objednavce ho poslete prodejci.

e Tladitka: , Aktivovat plnou verzi..." / ,Prodlouzit licenci..." / ,Prodlouzit demo verzi..."
Postup aktivace a prodlouZeni:

1. Otevrete dialog ,,0 skriptu" (tlacitko ,O skriptu..." v hlavnim dialogu).

2. Zkopirujte Machine ID a poslete ho prodejci spolu s objednavkou.

3. Obdrzite licencni klic.

4. Kliknéte na , Aktivovat plnou verzi..." (nebo , ProdlouZit licenci...").

5. VloZte kli¢ a potvrdte.

6. Skript se ihned aktivuje a zobrazi potvrzeni.

4.3. Soubor nastaveni (settings.txt)

Aby si skript pamatoval vase volby mezi jednotlivymi spusténimi (napftiklad cestu k exportni sloZzce nebo
nazev PDF prednastaveni), uklada si je do textového souboru settings.txt.
**Umisténi souboru**
Tento soubor se nachazi ve sloZce pro uZivatelska data. Umisténi se lisi pro Windows a macOS.
¢ Windows
(Cela cesta obvykle vypadd takto:
~/UZivatelé/VaseJméno/AppData/Roaming/AlesUlrychScripts)
* macOS
(Cela cesta obvykle vypada takto: ~/Library/Application Support/AlesUlrychScripts)



**Jaka nastaveni se ukladaji?**
V souboru settings.txt se ukladaji napriklad:

e Cesta k hlavni sloZce pro export.

¢ Nazev preferovaného PDF pfednastaveni.

« Sablony pro automatické pojmenovani soubor( a slozek.

¢ VVybé referencnich poli

¢ Vase mapovani symboll pro manudlni diakritiku a graficka cisla.
e Vlastni nazvy sloupct pro vas CSV soubor.

* Naposledy zvoleny jazyk uZivatelského rozhrani.

**4.4. Sprava profilG: Ukladani a nacitani komplexnich nastaveni**

Sprava profild vam umozni uloZit si kompletni sadu pokrocilych nastaveni pro rizné typy zakazek a
snadno mezi nimi pfepinat. UZ nemusite pro kazdy typ produktu (napf. mikiny a Cepice vs. ru¢niky s
logem) vSe nastavovat znovu.

Vsechny nastroje pro spravu profill naleznete v dialogu Pokrocila nastaveni parametrti v horni ¢asti
okna.

Funkce spravy profila:
e Ulozit profil...: UloZi aktualni konfiguraci ze vSech zalozZek dialogu (nazvy produktl, mapovani CSV,
nastaveni grafiky atd.) do souboru s vami zvolenym nazvem.

¢ Nadist profil...: Zobrazi seznam uloZenych profil(i. Po vybéru jednoho z nich se vSechny hodnoty v
dialogu Pokrodila nastaveni parametr( okamzité aktualizuji podle ulozeného profilu.

e Importovat...: Umoziuje naimportovat soubory s profily (koncici na .json), které jste si napfiklad
prenesli z jiného pocitace.

¢ Exportovat.... UmozZni vam vybrat jeden z uloZenych profilll a exportovat ho jako soubor .json, ktery
muZete zalohovat nebo sdilet s kolegy.

Rychly start pro zkusené uZivatele

T

detailni popis jednotlivych funkci se prosim podivejte do navazujicich kapitol.
Krok 1: Pfiprava Sablony v Adobe Illustratoru

1. Otevrete .ai soubor se Sablonou vaseho produktu.

2. Zkontrolujte nazvy kreslicich ploch (Artboards): Ujistéte se, Ze jsou sprdvné pojmenovany pro
automatické rozpoznani, napf. mikina-XL.

Pamatujte, Ze prefixy (napf. mikina-, dresy-, trenky-, ...) lze zménit v pokrocilém nastaveni.
3. Zkontrolujte nazvy Textovych poli: Ovérte, Ze dynamicka textova pole maji spravné nazvy, napr.
JmenoText_M, CisloZadni_L, PrezdivkaText. Skript je citlivy na velikost pismen.
Krok 2: Pfiprava dat v CSV souboru

1. Pripravte si .csv soubor s daty pro personalizaci. Ujistéte se, Ze prvni fadek obsahuje nazvy sloupcl
(hlavicku).

2. Zkontrolujte nazvy sloupcl: Vychozi oéekavané nazvy jsou cislo, jmeno, prezdivka, velikost-mikiny
atd. . Vlastni ndzvy lze trvale nastavit v pokrocilém nastaveni.

3. Pro vicefadkovy text pouZijte v burice oddélovac | | (napt. Jan| |Novak) .
Krok 3: Spusténi skriptu

1.V Adobe lllustratoru jdéte do menu Soubor \ Skripty \ Jiny skript....

2. Vyhledejte a oteviete soubor skriptu (nap¥. exportPDF_demo.jsx) .

Krok 4: Hlavni nastaveni procesu



1. Po spusténi se zobrazi dialog Pfedvolby zpracovani skriptu.

2. Zvolte klicové volby pro tento export :
¢ Chcete poufZit graficka cisla? (tj. nahradit textové Cislice 0-9 dodanymi obrazky/symboly, napfr.

kdyz ma klient vlastni design Cislic).
® Podporuje vas font diakritiku, nebo ji ma skript tvofit manudlné?
¢ Chcete vkladat logo do ¢isel?
* Budete zpracovavat i sloupec pro prezdivku?
e Potfebujete zobrazit specifickou grafiku pro nékteré produkty (napf. logo sponzora)?
Krok 5: Nastaveni exportu a spusténi

1. Po potvrzeni predvoleb se zobrazi dialog pro nastaveni exportu.

2.V ptipadé potreby namapuijte kreslici plochy k velikostem.

3. Nastavte cilovou slozku pro export a vyberte PDF prednastaveni.

4. Zkontrolujte a pfipadné upravte Sablony pro nazvy soubori a slozek .
5. Kliknéte na OK pro spusténi automatického exportu.

5. Hlavni dialog uvodniho nastaveni

Po spusténi skriptu a pripadném dialogu vybéru jazyka se zobrazi hlavni dialog Pfedvolby zpracovani
skriptu. Zde nastavite klicové volby pro aktudlni béh skriptu.

MozZnosti v tomto dialogu:

¢ Panel: Zakladni nastaveni
* Pouzit grafické symboly pro Cisla: Po zaskrtnuti volby se zpfistupni tlacitka:
¢ '1. Vybrat referencni pole...": Toto tlacitko otevie dialog, kde definujete hlavni textova pole,
jejichz velikost pisma bude slouZit jako 100% reference pro skalovani grafickych cisel (napf.
CisloZadni_M).
* 'Mapovat symboly pro graficka Cisla...": Toto tlacitko, aktivni az po vybéru referenéniho
pole, otevie znamy dialog pro pfifazeni symboll k jednotlivym cislicim.
e VVynutit ru¢ni mapovani sloupcid CSV: Pokud zaskrtnuto, dialog pro mapovani CSV sloupct se
zobrazi vzdy, i kdyz automatické mapovani vSechna potifebna pole najde.
* Pouzit oddélena Cisla pro produkty mikiny a ¢epice: Pokud je zaskrtnuto, script nabidne
mapovani oddélenych cisel pro vami zvolené produkty
¢ Zpracovavat sloupec pro prezdivku: Pokud zvolime, script umozni na jeden produkt vloZit jméno
i prezdivku najednou
* Pfevést jména/prezdivky na VELKA PISMENA: Obsah textového pole pro jméno/prezdivku bude
preveden na velkd pismena. Pokud je aktivovana manudlni diakritika (viz nize), volba pro
jména bude automaticky zaskrtnuta a znepftistupnéna.

Panel: Nastaveni diakritiky jmen

¢ Pouzity font pro jména podporuje diakritiku:

e Zaskrtnuto (vychozi): Skript predpoklada, Ze font spravné zobrazi diakritiku. Volba pro prevod
jmen na velka pismena je plné editovatelna.

¢ Nezaskrtnuto: Skript pouZije manualni metodu umistovani diakritiky pomoci per-character
placeholderd. Jméno ,,Novak” se v textovém poli zméni na ,NOVAK” a symboly (hacek, ¢arka
atd.) se umisti nad pftislusna pismena podle pozic definovanych v placeholderech. P¥i této volbé
se automaticky aktivuje a znepfistupni volba , Pfevést jména na VELKA PISMENA*, protoze
manualni diakritika je optimalizovana pro verzalky.

Po odskrtnuti volby se zptistupni tlacitka:



e 1. Vybrat referencni pole...“: Toto tlacitko otevre dialog, kde definujete hlavni textova
pole, jejichz velikost pisma bude slouZit jako 100% reference pro skalovani diakritiky (napf.
JmenoText M).

¢ ,Mapovat symboly diakritiky”: Otevre dialog pro pfifazeni symbold k typtm diakritiky. Nyni
podporuje 10 typl symbold (hacek, ¢arka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek,
tecka nad, preskrtnuti, eszett). Nepotfebné typy nastavte na ,Nepouzito®.

e 2. Vytvofit/Aktualizovat placeholdery”: Vytvofi na specidlni vrstvé Diacritics_Placeholders
referencni pismena s diakritickymi symboly. UZivatel pak vizualné upravi pozici a velikost
kazdého symbolu. Skript tyto pozice pouZziva pfi exportu.

¢ Panel: Nastaveni loga v Cislech (na zadech)

¢ Vkladat logo do cisel: Zaskrtnutim této volby aktivujete funkci, ktera vlozi vybrany symbol loga
pfimo do Cisel na produktu.

e Poznamka: Tuto funkci nelze pouZit soucasné s volbou PouZit grafické symboly pro Cisla.
¢ Po zaskrtnuti se zpfistupni tlaitko 1. Nastavit symbol a referenci....
Po kliknuti se otevre dialog, kde si vyberete symbol pro logo a zaroven urcite referencni textové pole
(napt. CisloZadni_M), jehoz velikost pisma skript pouZije jako 100% referenci pro spravné skalovani loga.
¢ Panel: Finalni volby

* Preskocit kontrolu glyfli: Pokud je zaskrtnuto, skript pfeskoci automatickou validaci, zda font
obsahuje vSechny potrebné znaky (glyfy) — jak pro Cisla, tak pro jména a prezdivky. To je
uzitecné, pokud vite, Ze vas font je v poradku, nebo pokud kontrola zplsobuje zpomaleni.

* Prevést text na krivky: Pokud je zaskrtnuto, skript pfed exportem PDF prevede veskery text v
dokumentu na kfivky (outlines). Tim se eliminuji pfipadné problémy s fonty v exportovaném
PDF — prijemce souboru nemusi mit font nainstalovany.

¢ Panel: Pokrocila nastaveni
e Upravit pokrocilé parametry...: Otevie dialog Pokrocila nastaveni parametr( (viz nize).
¢ Panel: Jazyk & informace
® Zménit jazyk...: Otevie dialog pro zménu jazyka skriptu.
e O skriptu...: Zobrazi dialog s informacemi o skriptu a licenci.
Pozndmka: Vas vybér referencnich poli se automaticky ulozi pro pfisti spusténi skriptu.

Nemusite je tedy nastavovat pokazdé znovu, ale pouze v pfipadé, Ze chcete poufZit jinou referenci.

5.1. Dialog: Mapovani symbolt pro graficka cisla

o Ucel: Pfifadit symboly z Al dokumentu k &islicim (0-9) pro pfedni a zadni ¢&isla.

¢ Pouziti: Pro kazdou dislici a typ Cisla vyberte z rozbalovaciho seznamu nazev symbolu. Pokud zvolite
Nepouzivat, grafické Cislo se negeneruje.

¢ Nastaveni se uklada do settings.txt.

5.2. Dialog: Mapovani symbolu pro diakritiku

o Uéel: Pfifadit symboly z Al dokumentu pro diakritickd znaménka. Nova verze podporuje 14 typ(i
symboll pro 10 jazykd.

¢ Pouziti: Pro kazdy typ diakritiky vyberte odpovidajici symbol. Nepotfebné typy nastavte na
,NepouZzito”. Vychozi ndzvy symboll jsou uvedeny v tabulce niZe.

» Dialog automaticky pfifadi symboly podle jejich ndzvi v dokumentu. P¥i dalSim spusténi se
namapovani nacte z uloZzeného nastaveni.

* Nastaveni se uklada do settings.txt.

Podporované typy diakritickych symboli (14 typu):

Typ symbolu Vychozi nazev Pismena Jazyky



Hacek (caron) hacek S,C,R,ZN,D,T,E CzZ, SK

Carka (acute) carka A E,,0,0,Y,(,R S CN, CzZSK PLIS, FO
VA

Krouzek (ring) krouzek U, A Cz, DA, NO, SV, FI

Makeeri (SK caron) makcen L, (D, T) SK

Circumflex circumflex 0 SK

Piehlaska (umlaut) umlaut A 0,0 DE, SV, FI, IS

Ogonek ogonek AE PL

Te&ka nad (dot dot-above Z PL

above)

Preskrtnuti (stroke)  stroke t PL

Ostré s (eszett) eszett R DE

Lomitko (slash) lomitko @ DA, NO

Ligatura £ ligatura_ae A DA, NO, IS, FO

Eth eth b IS, FO

Thorn thorn ] IS

« Inteligentni pfifazeni D/T: Pismena D a T se automaticky pfifadi ke spravnému symbolu podle jazyka
skriptu — v ¢estiné k hacku, ve slovenstiné k makceni.

e Specialni handling B (eszett): Ostré s neni klasicka diakritika, ale celé pismeno. Skript nahradi i za
neviditelné B (pro zachovani proporci textu) a na jeho pozici umisti symbol eszett.

5.3. Per-character placeholdery diakritiky

Novy systém placeholderli umoznuje vizualné nastavit presnou pozici a velikost diakritického symbolu
pro kazdé pismeno zvlast, pfimo v lllustratoru.

Jak to funguje:

e 1. Pfi prvnim spusténi s aktivni manualni diakritikou skript nabidne vytvoreni placeholder(.

e 2. Na specialni netisknutelné vrstvé Diacritics_Placeholders se vytvofi referencni pismena (C, S, A,
U, ...) s diakritickymi symboly.

¢ 3. Uzivatel vizualné upravi pozici a velikost kazdého symbolu presné tak, jak ma vypadat na dresu.

e 4. Pti dal$im spusténi skript pfecte pozice a velikosti z placeholder( a poufZije je pti exportu.

¢ 5. Pozice i velikosti se automaticky Skaluji podle velikosti textu a rotace.

Vyhody oproti starému systému:
e Pfesné umisténi pro kazdé pismeno zvlast (S vs [ maji jiny offset).
¢ Vizudlni kontrola ptfimo v Illustratoru — WYSIWYG.
e Jednorazové nastaveni — pak funguje automaticky pro vSechny exporty.
¢ Podpora rotovaného textu (0°, 90°, -90°, 180°).
» Automatické skalovani pro riizné velikosti (dospéli/déti).
« Velikost symbolu z placeholderil se pfenasi — mensi hacek pro Gzka pismena (1), vétsi pro giroka (S).

Nastaveni placeholderti — krok za krokem:

¢ 1. Odskrtnéte , PouZity font pro jména podporuje diakritiku“ (= zapnete manualni diakritiku).



e 2. Kliknéte na ,,Mapovat symboly diakritiky” a pfifadte symboly k typam diakritiky.

¢ 3. Vyberte referencni textové pole.

e 4. Kliknéte na ,Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”.

e 5. Skript vytvofi vrstvu Diacritics_Placeholders s referenénimi pismeny a symboly.

¢ 6. Najdéte vrstvu Diacritics_Placeholders a pro kazdé pismeno upravte POZICI a pfipadné i VELIKOST
diakritického symbolu.

e 7. UloZte dokument. Pfi dalSim exportu skript pozice automaticky pouZije.

Pozice i velikost z placeholdert: Skript pfi exportu pouZije jak pozici, tak velikost symbolu z
placeholderi. Velikost se automaticky skaluje proporéné podle velikosti textu (pomér
aktualni/referencni font). Toto plati i pro logo v Cisle.

Layout placeholdert:

Skupiny symbolU jsou usporadany vedle sebe na radcich s popisky (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatické zalamovani pfi preteceni sirky artboardu. Ogonek se umistuje pod pismeno, preskrtnuti a
eszett pres stred.

Varovani a kontroly:

¢ Pokud vrstva placeholderl neexistuje = nabidne vytvoreni.

* Pokud chybi nékteré placeholdery = upozornéni se seznamem chybéjicich pismen.

¢ Pokud se zméni namapované symboly = upozornéni na nesoulad.

¢ UzZivatel mlze pokracovat (chybéjici pismena nebudou mit diakritiku) nebo skript ukonit.

Vychozi pozice:

Pti vytvareni placeholderi se pouziji hodnoty vertikdlniho a horizontalniho posunu z pokrocilého dialogu
jako vychozi pozice. Uzivatel pak jen doladi jednotlivd pismena.

Podporované jazyky a znaky

Stfedni Evropa

o A

« Cestina (C2): A, C, D, E E,I,N,0,R, S, T,U,0,Y, 72
* = hacek, carka, krouzek
« Slovenstina (SK): A, C, D, E, I, [, ,N,0,0,R,5,T,0,Y,Z
® - hacek, carka, makcen, circumflex
e N&méina (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett
e Polstina (PL): A, G, E, £, N, 0,S,7,2
* > carka, ogonek, stroke, dot-above

Severni Evropa (NOVE ve v4.4.17)
o Svédstina (SV): A, A, O
e > krouzek, umlaut
e Finstina (FI): A, A, O
* > krouzek, umlaut
« Danstina (DA): £, @, A



* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Norstina (NO): £, @, A
* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Islandstina (IS): A, B, E, 1,0, U, Y, b, £, O
e - carka, eth, thorn, ligatura_ae, umlaut
* Faerstina (FO): A, £,D,1,0,U,Y, @, A
® > carka, ligatura_ae, eth, lomitko, krouzek

Celkem: 10 jazyk, 14 typa symbolU, 36 specialnich znaka.

5.4. Dialog: Pokrocila nastaveni parametrt

Tento dialog je centrem pro detailni konfiguraci chovani skriptu. Od verze 3.9 je rozdélen do nékolika
zaloZek pro maximalni prehlednost.

**Zalozka: Produkty a Velikosti**

« Identifikace produktt: Zde definujete, jak skript pozna vase produkty. Pro kazdy ze dvou produktt
nastavujete:
e Prefix platen: Technicky identifikator, podle kterého skript pfiradi kreslici plochu k produktu
(napf. mikina-).
¢ Zobrazovany nazev: Jméno produktu, které uvidite v rozhrani skriptu (napt. Mikiny).
» Vlastni velikosti: Do tohoto pole mlzZete zapsat jakékoliv atypické velikosti oddélené ¢arkou (napft.
50x30, taska, 1-2 roky). Tyto velikosti se pak objevi v nabidce pfi mapovani kreslicich ploch a budou
ulozeny pro pristi spusténi.

**Zalozka: Mapovani CSV**

V této zalozce muzete trvale zménit ocekavané nazvy sloupcli ve vasem CSV souboru. Skript si toto
nastaveni zapamatuje. Je rozdélena do tfi sekci:

* Spolecna pole: Pro sloupce, které se pouzivaji v jednoduchém rezimu (kdyZ nemate zaskrtnutou
volbu Pouzit oddélenad pole...).

¢ Produkt 1 / Produkt 2: Pro specifické nazvy sloupcl pro kazdy produkt, které se pouzivaji v rezimu
oddelenych poli.

**Zalozka: Grafické Funkce**

 Pouziti grafickych cisel: UmoZnuje vdm zapnout nebo vypnout funkci grafickych ¢isel oddélené pro
kazdy produkt. Tato volba je aktivni pouze tehdy, pokud je v hlavnim dialogu zaskrtnuta globalni
volba Poutzit grafické symboly pro cisla.

» Pouziti loga v Cisle: Stejné jako u grafickych cisel, i zde mlzZete tuto funkci povolit ¢i zakazat pro
kazdy produkt zvlast.

¢ Zakladni posuny diakritiky: UmoZiiuje nastavit vychozi vertikaIni a horizontalni posun diakritickych
znamének. Tyto hodnoty se pouziji jako vychozi pozice pfti vytvareni per-character placeholder(. Po
vytvoreni placeholderi jsou tyto hodnoty nahrazeny pfesnymi pozicemi z placeholderd.

¢ Mezery referencnich prvki loga: Nastaveni horizontalni mezery mezi automaticky generovanymi
Cislicemi pro dynamické umisténi loga.

Detailni postup, jak finalné doladit pozice log, naleznete v kapitole 8.5 Dynamické umisténi loga v Cisle.



6. Nastaveni vlastnich produktu

Jednou z nejmocnéjsich funkci skriptu verze 3.8.x je schopnost pIné si pfizpUsobit, jaké produkty budete
zpracovavat. Jiz nejste omezeni pouze na dresy a trenyrky. Skript si mlZete nastavit pro jakoukoliv
kombinaci dvou produktd, napfiklad mikiny a éepice, tricka a kratasy nebo tfeba hrnky a podtacky.

Tato kapitola vas provede procesem, jak skriptu fict, co presné chcete vyrabét.

**Kde nastaveni najdu?**
Vsechny volby pro definici vlastnich produktl naleznete v hlavnim dialogu pod tladitkem

Upravit pokrocilé parametry*...** v sekci |dentifikace produktd *.

**\/ysvétleni parametra**
Pro kazdy ze dvou produktl nastavujete dvé klicové vlastnosti:
1. Prefix platen (technicky identifikator)

e Ucel: Toto je technicky text, podle kterého skript pozna, kterd kreslici plocha (artboard) patfi ke
kterému produktu. Skript jednoduse zkontroluje, zda nazev kreslici plochy zac¢ina timto textem.

e Priklad: Pokud zde nastavite mikina-, skript bude vSechny kreslici plochy s ndazvem zacinajicim na
mikina- (napf. mikina-M, mikina-L) povaZovat za produkt 1.

2. Zobrazovany nazev (popisek v rozhrani)

e Ucel: Toto je nazev, ktery uvidite v celém uZivatelském rozhrani skriptu -- v dialozich, chybovych
hldskach i ve findlnim souhrnu. SlouZi pro vasi pfehlednost.

e Priklad: Pokud zde nastavite Mikiny, v dialogu pro mapovani CSV se objevi text Velikost (Mikiny).

Kompletni priklad: Od dresti k mikinam a ¢epicim
Pojdme si ukazat, jak kompletné prenastavit skript z vychozich dresu a trenek na mikiny a Cepice.
Krok 1: Cil Chceme exportovat personalizované mikiny (produkt 1) a ¢epice (produkt 2).
Krok 2: Nastaveni ve skriptu
Otevieme Pokrocila nastaveni parametrii a vyplnime sekci
Identifikace produktii nasledovné:
* Prefix pldten Produktu 1: mikina-
e Zobrazovany ndzev Produktu 1: Mikina
* Prefix pldten Produktu 2: cepice-
e Zobrazovany ndzev Produktu 2: Cepice

Krok 3: Pfiprava v lllustratoru Nyni musime zajistit, aby nase kreslici plochy odpovidaly nové
nastavenym prefixim. Pfejmenujeme je napfiklad takto:

* mikina-M
* mikina-L
* mikina-XL
e cepice-univerzalni
Krok 4: Vysledek Hotovo! Od této chvile bude cely skript pracovat s vasimi novymi produkty:
* Dialog pro mapovani CSV sloupctl zobrazi popisky jako Velikost (Mikina) nebo Kéd (Cepice).
e Findlni souhrnna zprava bude informovat o poctu exportovanych produktech napf.:
Pocet exportovanych souborti (Mikina): 5z 5.

¢ Skript bude automaticky védét, ze plocha mikina-L patfi k produktu Mikina.
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**Dllezité tipy a poznamky**
¢ Pomlcka v prefixu: Doporucujeme, aby prefix vidy koncil pomlckou (-) pro lepsi Citelnost nazva
kreslicich ploch (nap¥. mikina-M). Skript ji automaticky pfida, pokud chybi.
» Konzistence je kli¢: Nazvy, které nastavite, se musi shodovat s tim, jak pojmenujete kreslici plochy.

¢ CSV sloupce: Nezapomeirite si ve stejné ¢asti dialogu prejmenovat i o¢ekavané nazvy sloupcti v CSV,
napf. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Priprava CSV souboru

¢ Format: Standardni CSV (¢arka , nebo stfednik ; jako oddélovac).
e Kédovani: Doporuceno UTF-8.
e Prvni fadek (hlavicka): Musi obsahovat nazvy sloupcd.
e Sloupce:
e cislo: Cislo hra¢e/produktu. Mdze byt prazdné, pokud pro dany produkt &islo neni.
« cislo-mikiny: Cisla pro mikiny, pokud jsou jind neZ na €epicich
« cislo-cepice: Cisla pro ¢epice, pokud jsou jind nez na mikinach
® jmeno: Jméno hrace.
¢ prezdivka: Prezdivka hrace, Ci jiny text
e velikost-mikiny / velikost-cepice: Velikost produktu. Alespori jedna z téchto velikosti musi byt
pritomna pro zpracovani radku v komplexnim rezimu.
¢ kod-mikiny / kod-cepice: Kod produktu (volitelné).
® Pozndmka: Skutecné ocekdvané ndzvy sloupct zavisi na vasem nastaveni mapovani (viz kapitola
6.).

Pozndmka: Pokud v CSV souboru chybi hodnota pro jméno, prezdivku nebo kdd, odpovidajici textova
pole v exportovaném PDF budou prdzdnd.

7.1. Mapovani CSV sloupct

¢ Automatické mapovani: Skript se pokusi najit shody mezi nazvy sloupct v CSV a o¢ekavanymi nazvy
(z settings.txt nebo vychozi).

« Dialog Mapovani sloupcti CSV: Zobrazi se, pokud je mapovani vynuceno nebo pokud klicové sloupce
nebyly automaticky namapovany. Umoznuje rucni pfifazeni.
e Trvalé uzivatelské nazvy sloupci: Lze nastavit v dialogu Pokrodila nastaveni parametrd (viz 5.3).

7.2. Rezim jednoho sloupce v CSV

Pokud CSV obsahuje pouze jeden sloupec, skript se prfepne do zjednoduSeného rezimu. Nazev sloupce se
pouzije pro Cislo. Dialog exportu bude zjednoduseny.

7.3: Vkladani vicefadkového textu (jména, prezdivky)

Od verze 3.8 skript nové podporuje vkladani viceradkového textu do jednoho textového pole. To je
idealni napfiklad v situacich, kdy potfebujete na produkt umistit jméno a pod néj pfijmeni.

Jak na to?

Velmi jednoduse. V CSV souboru staci do buriky pro jméno (nebo prezdivku) vloZit mezi slova, ktera
chcete zalomit na novy radek, dva svislé oddélovace | |.

Priklad:
e Zapis v CSV souboru do sloupce jmeno: Jan| | Novak

¢ Vysledek v textovém poli JmenoText na produktu:
JAN
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NOVAK
Tento postup funguje jak pro sloupec jmeno, tak pro prezdivka.
Svisly oddélovac |, kterému se také fika svislice nebo hovorové pajpa, napisete pomoci nasledujicich
kldvesovych zkratek v zavislosti na vasem nastaveni klavesnice:
* Na ceské klavesnici (QWERTZ):
* Nejbéznéjsi zkratka je AIRGr + W.
e AltGr je klavesa vpravo od mezerniku (nékdy oznacena jako pravy Alt).
¢ Na anglické klavesnici (QWERTY):
e Stisknéte Shift + \.
e Klavesa se zpétnym lomitkem \ se obvykle nachazi nad klavesou Enter.
¢ Pomoci numerické klavesnice (Windows):

¢ Podrzte levy Alt a na numerické klavesnici (vpravo) zadejte Cislo 124. Po pusténi klavesy Alt se
znak objevi.

Skript inteligentné zachovava formatovani. Pokud mate v Sabloné textové pole s vice radky a kazdy ma
jiny styl (napt. prvni fadek tuény, druhy normalni), skript se pokusi toto formatovani aplikovat i na nové
vloZeny text z CSV. Pokud je v Sabloné pouze jeden fadek, jeho styl se pouzije pro vSsechny nové
vytvorené radky.

7.3.1 Poutiiti horniho, dolniho indexu a escaping.

Tam, kde je tfeba doplnit horni ¢i spodni index, je tfeba vlozit do CSV podtrzitko i striSku.
e Pro vodu (H,0) napiste: H_20
* Pro metry ¢tvere€ni (m?) napiste: mA2
® Pro CO; napiste: CO_2

Skript to pfi importu automaticky prevede na spravné typografické znaky.

Pokud se v lllustratoru presto zobrazi ¢tverecek nebo obycejna dvojka, znamena to jediné: Font tyto
znaky neumi a musi se zvolit jiny font (nebo pouZit zplsob s volitelnou grafikou).

Skript umi tzv. escaping (neboli Unikovou sekvenci).

Pokud bude pfed znakem _ nebo ” napiSete zpétné lomitko \, bude tento znak ignorovat a vypise ho
tak, jak je.

Pravidla budou nasleduijici:

® H_20 - H,0 (BéZné chovani: vytvori index)

e Part\_2 - Part_2 (Lomitko ochrani podtrzitko, index nevznikne)

* m"2 > m? (B&zné chovani: vytvofi index)

e \A > A (Vytiskne samotnou stFiSku)

e C:\\SloZka -> C:\Slozka (Pokud chcete napsat samotné lomitko, napiSete dvé \)
Pozndmka:

Zapsani strizky » Ize udélat pomoci numerické klavesnice (Windows):
Podrzte levy Alt a na numerické klavesnici (vpravo) zadejte Cislo

94. Po pusténi klavesy Alt se znak objevi /.

Zapsani zpétného lomitka \ Ize udélat:

¢ Na ceské klavesnici (QWERTZ):

* Nejbéznéjsi zkratka je ARRGr + Q.

¢ AltGr je kldvesa vpravo od mezerniku (nékdy oznacena jako pravy Alt).
¢ Pomoci numerické klavesnice (Windows):
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Podrzte levy Alt a na numerické klavesnici (vpravo) zadejte Cislo 92. Po pusténi klavesy Alt se znak objevi

\
7.4 Pouziti oddélenych vs. spolecnych cisel

V Uvodnim dialogu skriptu naleznete volbu Pouzit oddélena Cisla pro produkty.... Toto nastaveni méni,
jak skript pracuje se sloupcem pro Cislo v CSV:

* Pokud volba NEN/ zadkrtnuta (vychozi): Skript o¢ekava jeden spole¢ny sloupec pro &islo (vychozi
nazev cislo) a jeho hodnotu pouZije pro oba produkty.

e Pokud je volba ZASKRTNUTA: Skript bude ignorovat spole¢ny sloupec cislo a bude hledat specifické
sloupce pro kazdy produkt (napf. cislo-mikiny a cislo-cepice). To umoziiuje mit pro mikinu a Cepici na
jednom fadku CSV rlzna Cisla.

7.5 Zobrazeni volitelné (podminéné) grafiky

Od verze 3.8.3 skript umoZiiuje zobrazit nebo skryt specificky graficky prvek (napf. logo sponzora,
vyrocni znak, certifikaci) na zakladé textové hodnoty ve vasem CSV souboru. Tato funkce vyrazné zvysuje
flexibilitu personalizace.

Jak to funguje?

Princip je jednoduchy: Pokud u daného produktu v CSV souboru vyplnite do specialniho sloupce nazev
grafiky (napf. SKODA), skript se pokusi najit v Illustratoru odpovidajici pojmenovany objekt a pred
exportem ho zviditelnit.

**Krok 1: Priprava CSV souboru**
Do vaseho CSV souboru pfidejte novy sloupec. Vychozi ocekavany nazev je
volitelna-grafika, ale mUzete si ho pfejmenovat v pokrocilém nastaveni.
¢ U produkt(, které nemaji mit Zadnou extra grafiku, nechte buriku v tomto sloupci prazdnou.
e U produktd, které maji mit specifickou grafiku, napiste do bufiky jeji zdkladni nazev (napf. SKODA
nebo Hyundai).
Priklad CSV:

**Krok 2: Pfiprava Sablony v Adobe lllustratoru**
VsSechny varianty volitelné grafiky musi byt ptipraveny v jedné vrstvé.
1. Vytvofte novou vrstvu a pojmenujte ji presné Volitelna_Grafika.
2. Do této vrstvy umistéte vSechny grafické varianty (loga sponzort, znacky atd.).
3. Seskupte (Ctrl+G) kazdy graficky prvek zvlast.
4. Kazdou tuto skupinu pojmenujte podle pravidla: NAZEV_VELIKOST.
¢ Ndzev musi presné odpovidat textu z CSV.
e Velikost musi odpovidat velikosti produktu.

« Piklad: Pro sponzora SKODA a velikost M musi byt nazev skupiny SKODA_M. Pro Hyundai a
velikost L to bude Hyundai L.

5. Na zac¢atku mohou byt vSechny tyto skupiny ve vrstvé Volitelna_Grafika viditelné nebo skryté,
skript si jejich viditelnost Fidi sam.
HiH#

**Krok 3: Aktivace ve skriptu**

Pti spusténi skriptu v hlavnim dialogu Pfedvolby zpracovani skriptu zaskrtnéte novou volbu:

¢ Zpracovavat sloupec pro volitelnou grafiku

Tim skriptu Feknete, aby hledal sloupec volitelna-grafika (nebo vas prejmenovany) a pokusil se na
zakladé jeho obsahu zviditelnit prislusnou grafiku. Pokud skript odpovidajici objekt (napf.
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SKODA_M) nenajde, zapise varovani do logu, ale bude normalné pokracovat v exportu bez této grafiky.

7.6. Pokrocilé archovani: Export vice motivu na jeden arch

Tato funkce je idealni pro produkty, které jsou malé (napft. klicenky, samolepky, visacky) a vyZaduiji tisk
mnoha personalizovanych kusu na jeden tiskovy arch. Skript umoznuje vyplnit nékolik platen najednou a
vyexportovat je jako jeden spolecny soubor.

Jak to funguje (Princip ,, neexportovat" a , neprepisovat")

Skript standardné prochazi platna jedno po druhém. Pomoci specialnich kli¢ovych slov v nazvu platna
mu vsak mizZete fict, jak se ma v daném kroku zachovat:

1. -*neexportovat*: Skript do tohoto platna doplni data z CSV (jméno, Cislo atd.), ale nevytvofi z néj
samostatné PDF. SlouZi jako ,pfipravné" platno.

2. -*neprepisovat*: Skript z tohoto platna vytvori PDF, ale nebude se pokouset v ném ménit texty.
Slouzi jako ,finalni" arch, ktery v sobé fyzicky obsahuje (prekryva) pfedchozi vyplnéna platna.

Prakticky priklad: Vyroba 17 klicenek na jeden arch

Predstavte si, Ze mate tiskovy arch, na ktery se vejde 17 klicenek.
Ptiprava v lllustratoru:
e Vytvorite 17 malych platen (napf. klicenka-neexportovat-1 az klicenka-neexportovat-17). Kazdé
platno obsahuje textova pole pro jednu klicenku.
e Vytvorite jedno velké platno (napf. klicenka-neprepisovat-final), které tato mala platna prostorové
ohranicuje.
Pfiprava v CSV:
e VV CSV budete mit 17 fadka pro kazdou davku. Skript postupné vyplni 17 malych platen.

e Pfi dosazeni 18. platna (toho s koncovkou -final) skript neprovede Zadnou zménu textu (diky tagu
-neprepisovat), ale ulozi celé toto velké platno jako vysledné PDF se vSemi 17 vyplnénymi
klicenkami.

Tabulka vyhrazenych klicovych slov

Klicové slovo v nazvu Akce: Vyplnéni textu Akce: Export PDF Pouziti

-neexportovat ANO NE Jednotlivé pozice na
archu.

-neprepisovat NE ANO Finalni tiskovy arch
(layout).

Tip: Tento postup Set¥i ¢as pri nasledném tiskovém zpracovani (RIPovani), protoze dostanete rovnou
hotové archy misto stovek malych soubor.

DulezZité: Poradi platen v panelu , Artboards"

Aby tento systém fungoval spravné, musi byt dodrzena posloupnost zpracovani. Skript prochazi platna
presné v tom poradi, v jakém jsou sefazena v panelu Platna (Artboards).
* Pfipravna platna (-neexportovat) musi byt v seznamu vidy PRED finalnim archem.
* Finalni arch (-neprepisovat) musi byt v seznamu vzdy jako POSLEDNI (nebo a? po viech platnech,
kterd jej tvori).
Proc je to dualezité? Skript funguje jako montazni linka. Nejdfive ,nabere" data z CSV a postupné je
,vysazi" do platen 1 az 17. Teprve kdyz je vSe vyplnéno, dojde k platnu ¢islo 18 (archu), které vsechna
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predchozi platna vizualné prekryva, a vytvori vysledny PDF soubor se vSemi zménami. Pokud by byl arch
prvni, skript by uloZil PDF dfive, nez by stihl zménit jména na jednotlivych pozicich.

Jak zkontrolovat poradi: Pokud pridavate nova platna a nejste si jisti poradim, otevrete v lllustratoru
panel Platna (Artboards) (Menu: Okna -\ Pldtna). Seznam, ktery vidite, musi odpovidat logice:

Data 1, Data 2, ..., Data X -\ Findlni Arch. Poradi mlzZete ménit tazenim mysi v tomto panelu
nahoru/dold.

8. Priprava Al Sablony

8.1. Textova pole

Skript identifikuje textova pole podle jejich nazvi (v panelu Vrstvy nebo Atributy).
Tato textovd pole jsou citlivd na velikost pismen, ndzev musi pfesné odpovidat.

« DuleZita textova pole (volitelna, skript je vytvofi na skryté vrstvé, pokud chybi):
e CisloText: Obecné pole pro Cislo.
e JmenoText: Pro jméno.
® PrezdivkaText: Pro prezdivku
e CisloZadni, CisloPredni: Pro zadni a predni Cisla (pokud nepouZivate graficka Cisla).
e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText.
¢ Specificka pole pro velikosti (maji pfednost):
e Napt. JmenoText_XL, CisloZadni_L.
e Umisténi: Skript primarné pracuje s textovymi poli na aktudlné aktivni kreslici plose.
¢ Podpora otoceného textu: Od verze 3.8 skript spolehlivé podporuje spradvné umisténi manualni
diakritiky a log v Cislech i na textovych polich, ktera jsou otoc¢ena o 90 nebo 180 stuprili. To vdm
ddva vétsi svobodu pfi ndvrhu sablon.
¢ Text v obalkach (Envelope Distort): Skript neumi spolehlivé aktualizovat text, ktery je uzavien v
obalce. Takova pole by neméla byt pouzivana pro dynamicky text, nebo je nutné obdlku pred
spusténim skriptu uvolnit.

8.1.1 Spravna priprava Al pro skript -- zakladni nastaveni:

» Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce cislo nazvéte CisloText
e Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce jmeno nazvéte JmenoText
e Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce prezdivka zvéte PrezdivkaText

8.1.2 Spravna priprava Al pro skript -- pokrocilé nastaveni:

*Pokrocilé funkce skriptu, jako je vkladdni grafickych Cisel, loga nebo manudlni diakritiky, vyuZivaji
systém referencnich poli. Princip je jednoduchy: skript potfebuje védét, jak mad vypadat 100% velikost
daného prvku, aby od ni mohl odvodit sprdvnou velikost pro ostatni varianty (napr. zmensit logo pro
velikost S nebo zvétsit pro XXL). Jako tuto 100% referenci pouZivad velikost pisma z textového pole, které
si sami urcite -- typicky pole pro stfedni velikost, napr. CisloZadni_M nebo JmenoText_M. Proto je
spravné pojmenovani a nastaveni téchto poli klicové pro spravnou funkci pokrocilych voleb.

* Grafické symboly pro €isla -- pro tuto volbu nazvéte textové pole pro €islo vpredu CisloPredni_vel,
pro Cisla vzadu CisloZadni_velikost tzn. pro velikost M se bude jmenovat CisloPredni_M a
CisloZadni_M, pro velikost L je tfeba nazev textovych poli CisloPredni_L a *CisloZadni_L*, atd...

¢ Pouzity font nepodporuje diakritiku -- pro tuto volbu je tfeba nazvat textové pole JmenoText_vel,
tzn. pro velikost M je tfeba mit nazev JmenoText_M, pro velikost L tento nazev JmenoText_L, atd...

» Vkladat logo do cisel -- pti této volbé nazvéte textové pole pro Cislo na zadech CisloZadni_vel, tzn.
pro velikost L bude CisloZadni_L*,** pro velikost *M* ho nazvéte CisloZadni_M?*, atd...
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* Upozornéni: Pro textové pole prezdivky (PrezdivkaText) a obecného Cisla (CisloText) se nepouziva
specifické pojmenovani pro velikosti (napf. PrezdivkaText_M). Skript vZdy aktualizuje vSechna pole s
timto nazvem, ktera najde na aktivni kreslici plose.

Piehled klicovych textovych poli:

Funkce Obecny nazev Specificky nazev (pfiklad = Poznamka
pro XL)

Jméno JmenoText JmenoText_XL Skript hleda nejdrive
JmenoText XL. Pokud
ho nenajde, pouzije
JmenoText. Nutné pro
diakritiku.

Prezdivka PrezdivkaText nepouZivd se Vzdy se aktualizuji
vSechna pole s ndzvem

PrezdivkaText na
aktivni plose.

Zadni Cislo CisloZadni CisloZadni_XL Hleda se nejdrive
CisloZadni_XL, pak
CisloZadni. Klicové pro
graf. ¢isla a logo.

P¥edni Cislo CisloPredni CisloPredni_XL Hled3a se nejdfive
CisloPredni_XL, pak
CisloPredni. Pro
graficka ¢isla vpredu.

Obecné ¢islo CisloText nepouZivd se PouZziva se pro Cisla
mimo hlavni (napf. na
rukavu) nebo v
jednoduchém rezimu.

Dllezité:
* Otoceny text: Skript podporuje i textova pole otocena o 90 nebo 180 stupnd.

* Text v obdlce (Envelope Distort): Skript neumi pracovat s textem v obalce. Pfed spusténim je nutné
obalku uvolnit .

8.2. Kreslici plochy (Artboards)

Pro kazdy typ produktu a velikost by méla existovat samostatna kreslici plocha.

* Pojmenovani: Pro automatické rozpoznani doporucujeme nazev ve formatu VAS PREFIX-VELIKOST
(napf. mikina-XL). Prefix si mlZete nastavit v dialogu Pokrocila nastaveni parametri (viz kapitola
5.3.2). Vychozi hodnoty jsou dresy- a trenky-

¢ Upozornéni pro CS4: Verze CS4 neumi pojmenovat pldtna, tzn. nefunguje automatické mapovani
platen. Pti exportu musite védét, které platno odpovida kterému produktu.

8.3. Symboly (pro graficka &isla, diakritiku, loga)

Pokud pouzivate funkce vyZadujici symboly, musi byt pfitomny v panelu Symboly.

e Graficka cisla: Symboly pro cislice 0-9 (napf. cislo_zadni_0, cislo_predni_0).
¢ Manualni diakritika: Symboly pro diakritickd znaménka (v panelu Symboly). Podporovano je 14
typl: hacek, carka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett, lomitko,
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ligatura_ae, eth, thorn. Aktivujte pouze ty, které pro dany jazyk potfebujete — ostatni nastavte na
,Nepouzito“ v dialogu mapovani.

8.3.1 Jaky typ symbolu zvolit?

P¥i vytvareni symbolu (napf. pro logo v Cisle, diakritiku nebo grafické cislo) vam lllustrator zobrazi

dialogové okno Volby symbolu s nékolika moZnostmi. Pro ucely skriptu je rozhodovani velmi
jednoduché.

Doporucena volba: Pro vSechny funkce skriptu je nejjednodussi a pIné dostacujici volbou Staticky
symbol.

Skript bude ale spravné fungovat se vSemi typy, takze pokud z néjakého dlivodu pouZzijete jiny, nemusite
mit obavy.

Vysvétleni jednotlivych voleb:

¢ Typ symbolu (Staticky vs. Dynamicky)
e Staticky symbol: Toto je zakladni typ. VSechny jeho kopie (instance) v dokumentu jsou naprosto
identické. Je to nejjednodussi a pro potreby skriptu idedlni volba.
¢ Dynamicky symbol: Umozniuje pokrocilejsi praci, kdy mlzete ménit vzhled (napf. barvu) u
jednotlivych kopii symbolu. Skript tuto funkci nevyuziva, ale pokud dynamicky symbol vytvofrite,
export probéhne bez probléma.
* Typ exportu (Pohyblivy klip vs. Grafika)
e Jak spravné informuje napovéda pfimo v dialogovém okné lllustratoru, toto nastaveni je
pozlstatek pro starsi program Adobe Flash.
® Pro praci v samotném lllustratoru nema tato volba zadny funkéni rozdil a je tedy jedno, kterou z
moznosti (Pohyblivy klip nebo Grafika) vyberete.

Zavér: Pro pripravu podkladi staci zvolit staticky symbol a potvrdit dialog. Skript si s takto vytvorenym
symbolem bez problému poradi.

8.4. Vrstvy
Skript mlze automaticky vytvaret a pouzivat specifické vrstvy:

* HiddenFields (netisknutelna): Pokud néktera zékladni textova pole v Sabloné chybi, skript si je pro
své interni potfeby sam vytvofi, aby zajistil bezproblémovy béh.

e Diakritika_Skript (tisknutelnd): Pro symboly manualni diakritiky.

e Loga_V _Cislech (tisknutelnd): Pro instance loga v Cislech.

e Graficka_Cisla_Layer (tisknutelnd): Pro instance grafickych Cisel.

e Logo_Placeholders (netisknutelnd): Pro referenc¢ni prvky dynamického umisténi loga.

e Diacritics_Placeholders (netisknutelnd) — Vrstva s referencnimi pismeny a diakritickymi symboly pro
per-character systém placeholderd. Skript ji vytvofi automaticky pfi aktivaci funkce placeholderd.
Pozice a velikosti symbol( na této vrstvé uréuji presné umisténi diakritiky pfi exportu.

**8.5 Dynamické umisténi loga v Cisle**

Verze 3.8.0 zcela méni a zjednodusuje pripravu pro dynamické vkladani loga. Proces je nyni vysoce
automatizovany a intuitivni.

Jak to funguje?

Cely princip je postaven na tom, abyste s logem pracovali vizualné a nemuseli nic odhadovat.
1. Vase pfiprava (co musite udélat v Al souboru)

NeZ spustite skript, ujistéte se, Zze mate v Sabloné spravné pripravené dvé véci:

» Referencni textové pole: Musi existovat textové pole pro zadni Cislo (napf. s nazvem CisloZadni_M).
Toto pole musi mit presné ten font a velikost, jaké maji mit finalni ¢isla na dresu.

¢ Symbol loga: Vase logo musi byt v dokumentu uloZeno jako symbol (v panelu Symboly).
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2. Automaticka akce skriptu (co skript udéla sam)

KdyZ v hlavnim dialogu zaskrtnete volbu Vkladat logo do Cisel a vyberete Vas symbol a referencni pole,
po kliknuti na OK provede skript nasledujici:

 Zkontroluje existenci placeholderl: Podiva se, zda na vrstvé Logo_Placeholders jiz existuji potfebné
prvky.
¢ Automaticky je vytvori, pokud chybi: Pokud prvky nenajde, sdm je pro vas pfipravi:
¢ Vytvori referencni Cislice (ref-0 az ref-9), které automaticky pfevezmou font a velikost z vaseho
referen¢niho pole (CisloZadni_M).
e Vytvofi tzv. umistovaci symboly (0-umisteni az 9-umisteni), které jsou pfimo instancemi vaseho
vybraného loga.
3. Vase finalni doladéni (jediny a snadny kol pro vas)
Po automatickém vytvoreni je vas ikol maximalné jednoduchy, protoZe pracujete pfimo s vizudlni
podobou vaseho loga.
* Na vrstvé Logo_Placeholders najdéte instance vaseho loga (pojmenované 0-umisteni az 9-umisteni).
¢ Pfesunite kazdé logo pfesné na tu pozici, kde ho chcete mit v(ci odpovidajici referencni Cislici.
Tim odpada jakékoliv odhadovani -- kam logo umistite, tam se pf¥i finalnim exportu skutecné vlozi.
TIP: Mezeru mezi jednotlivymi referenc¢nimi Cislicemi mlzete v pfipadé potreby upravit v dialogu
Pokrocila nastaveni. Po tomto jednordazovém nastaveni a uloZeni Al souboru bude skript pfi kazdém
dalSim spusténi jiz pouzivat tyto vdmi perfektné nastavené pozice.

Dulezité upozornéni: Nastaveni barvy a stylu referencniho textu

Skript dokaze z vaseho referencéniho textu (napt. CisloZadni_M) precist pouze zakladni atributy, jako je
font, velikost, barva vyplné a barva/tloustka tahu.

Nedokaze vsak zkopirovat komplexnéjsi styly, které byly na text aplikovany pres panel Vzhled (Window
\ Appearance). Pokud pro obarveni referen¢niho textu pouzijete panel Vzhled (napt. pfidanim nové
vyplné nebo efektu), skript tuto informaci neuvidi a nové vytvorené placeholdery ponesou plvodni,
zakladni barvu textu.

8.6 Inteligentni dynamické skalovani

Verze 3.8 prinasi revoluéni zménu ve zpUsobu, jakym skript pracuje s velikosti grafickych prvki
(manualni diakritika, loga v Cislech, graficka cisla). Pvodni model s pevné danym skalovanim pro détské
a dospélé velikosti je nahrazen plné dynamickym systémem, ktery se inteligentné pfizplsobuje vasi
Sabloné.

Jak to funguje?

* Princip referencniho pole: Skript si nyni nacte velikost pisma z vaseho hlavniho referencniho pole
(napft. CisloZadni_M pro loga nebo JmenoText_M pro diakritiku). Tuto velikost povazuje za 100 %.

¢ Automatické prizptisobeni: Pfi zpracovani jiné velikosti (napf. XL) skript porovna velikost pisma v
poli CisloZadni_XL s referencni velikosti z CisloZadni_M a vypocita presny pomér (napf. 115 %).
Timto pomérem pak automaticky zvétsi/zmensi vkladané logo ¢i diakritiku.

Co to znamena pro vas?

* Obrovské zjednoduseni: Jiz nemusite Fesit, co je détska a dospéla velikost. Nemusite se snazit
udrzet stejnou velikost Cisel napftic rdznymi artboardy.

* Naprosta svoboda v designu: Jednoduse si v Sabloné nastavte pro kazdou velikost (M, L, XL atd.)
takovou velikost Cisel a jmen, jakou potiebujete. Skript se postard o to, aby vlozené logo a diakritika
vidy proporcéné odpovidaly.

* Zména v Pokrocilém nastaveni: Hodnoty pro skalovani a posun pro détské velikosti nyni slouzi
pouze jako dodatecna korekce k tomuto dynamickému vypoctu, nikoliv jako hlavni metoda.

7 wvs

8.7 Grafické cislovani (namisto fontt) -- Pouziti vliastnich obrazkovych cislic
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Skript nabizi unikatni moZnost nahradit standardni textové Cislice v Sabloné vasimi vlastnimi grafickymi
symboly. To je idedlni v situacich, kdy ma klient specificky, netradi¢ni design Cislic (napf. s efekty,
texturami, nebo stylizaci), které nelze vytvofit pomoci standardniho fontu.
Jak to funguje? Skript inteligentné precte pozadované Cislo (napf. '21') z vaseho CSV souboru, rozloZi ho
na jednotlivé Cislice ('2' a '1') a nasledné do Sablony vloZi ptislusné grafické symboly, které jste si pfedem
pripravili. Diky dynamickému skalovani se Cislice automaticky prizpUsobi velikosti referenéniho
textového pole.
Krok 1: Pfiprava Al Sablony -- Vase grafické Cislice jako symboly
1. Vytvoite symboly pro kazdou dislici: Pro kazdou cislici od 0 do 9 vytvoite samostatny graficky
objekt. To mize byt vektorova grafika, pfevedeny text na kfivky, nebo i rastrovy obrazek.
2. Pfidejte je do panelu Symboly: KaZdy tento graficky objekt pretahnéte do panelu Symboly (Window
\ Symbols) v Adobe lllustratoru.
3. Pojmenujte symboly dle konvence:
e Pro zadni Cisla (na zadech dresu): Doporucujeme pojmenovat symboly ve formatu
cislo_zadni 0, cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.
* Pro pfedni ¢isla (na hrudi/rameni dresu): Doporuc¢ujeme pojmenovat symboly ve formatu
cislo_predni_0, cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
e (DdleZité: Tyto ndzvy symboli budete pozdéji prifazovat v dialogu skriptu., pokud mdte stejné
symboly pro pfedni i zadni ¢isla, staci je spravné priradit.)
Krok 2: Priprava Al Sablony -- Textova pole pro Cisla

Skript potfebuje védét, kam ma grafické Cislice umistit, a zarovern odkud ma brat referenéni velikost pro
jejich Skdlovani. Pro tento ucel pouzijte standardni textova pole.

CisloZadni_VELIKOST (napf¥. CisloZadni_M, CisloZadni_L).

e DileZité: Font a velikost pisma v tomto textovém poli urci méritko, v jakém se budou grafické
Cislice vkladat. Nastavte ho presné tak, jak mad vypadat vyska vasich vyslednych grafickych Cislic.

2. Pro predni Cisla: Obdobné vytvorte textové pole pro Cislo vpredu. Doporucujeme pojmenovani
CisloPredni_VELIKOST (napf. CisloPredni_M, CisloPredni_L).

e DileZité: | zde font a velikost pisma definuje méritko vloZenych grafickych symboli.

3. Nastaveni referencniho pole: V Uvodnim dialogu skriptu budete vyzvani k vybéru hlavniho
referencniho pole (nap¥. CisloZadni_M nebo CisloPredni_M), ze kterého si skript jednou zjisti
zakladni 100% velikost pisma. VSechny ostatni grafické Cislice pak budou skalovany relativné k
tomuto referenénimu poli a aktualni velikosti textového pole na daném artboardu (viz Kapitola
Inteligentni dynamické skalovani).

4. Skriptova vrstva: Skript bude grafické Cislice automaticky vkladat na vrstvu Graficka _Cisla_Layer. O
tuto vrstvu se nemusite starat, skript ji vytvofi a spravuje automaticky.

Krok 3: Nastaveni skriptu -- Aktivace a mapovani

1. V hlavnim dialogu Pfedvolby zpracovani skriptu:
e Zaskrtnéte volbu Pouzit grafické symboly pro Cisla (misto textu).

e Dulezité: Ujistéte se, Ze tato volba je povolena pro vase produkty v dialogu Pokrocila nastaveni
parametrd pod panelem PouZiti grafickych cisel.

2. Kliknéte na 1. Vybrat referencni pole...:

e Zde v dialogu vyberte textové pole (napf. CisloZadni_M), které slouZi jako hlavni 100% reference
pro skalovani. Tlacitko se aktivuje po zaskrtnuti volby PouZit grafické symboly pro ¢isla.

3. Kliknéte na Mapovat symboly pro graficka cisla...:

e Tato volba se aktivuje aZ po vybéru referencniho pole. Otevrie se dialog Mapovani symboll pro
graficka cisla.
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 Pro kazdou Cislici (0 az 9) a pro kazdy typ (zadni zadni Cisla a pfedni pfedni ¢isla) vyberte z
rozbalovaciho seznamu odpovidajici symbol, ktery jste vytvorili v kroku 1.

¢ Pokud pro néjakou cislici symbol nevyberete (NepouZivat), nebude pro ni grafické cislo
generovano.

* Nastaveni se ulozZi do souboru settings.txt.
Krok 4: Spusténi Exportu
Po dokonéeni nastaveni v dialogu 'Predvolby zpracovani skriptu' a ndsledném dialogu 'Nastaveni

exportu', kliknéte na 'OK'. Skript automaticky zpracuje CSV soubor, vlozi grafické Cislice a vyexportuje
personalizovana PDF.

Dulezité poznamky a tipy pro tuto funkcionalitu:

e Pouzit grafické symboly pro Cisla nelze pouZit soucasné s volbou Vkladat logo do cisel.

e Grafické Cislice se Skaluji dynamicky podle velikosti pisma v cilovém textovém poli a vybraného
referencniho pole, stejné jako logo a diakritika (viz kapitola Inteligentni dynamické skalovani ).
Ujistéte se, Ze vase grafické symboly pro Cislice jsou vytvoreny ve velikosti odpovidajici
referencnimu fontu.

9. Pouziti skriptu — Prubéh exportu

9.1. Dialog: Nastaveni exportu a mapovani platen

Lisi se pro zjednoduseny a komplexni rezim.

9.1.1. Zjednoduseny rezim (jedno cislo)
¢ Panel: Vybér platna: Vyberte kreslici plochu pro export. Skript bude hledat pole CisloText (a jeho
varianty).
¢ Panel: Nastaveni exportu: Slozka pro export, PDF prednastaveni, nazev podslozky.
® Po potvrzeni skript aktualizuje CisloText na vybrané ploSe a exportuje PDF.

¢ Upozornéni pro CS4: Verze CS4 neumi pojmenovat platna. Pfi exportu musite védét, které platno
chcete exportovat.

9.1.2. Komplexni reZzim (zpracovani produktu 1 a/nebo produktu 2)
* Panel: Mapovani platen: Pfifadte kreslici plochy k typu (napt. Mikiny/Cepice ) a velikosti.
¢ Panel: Nastaveni exportu: Hlavni sloZka pro export, PDF pfednastaveni.

« Panel: Konfigurace nazvi sloZek a soubort: Detailni nastaveni $ablon nazvi pomoci placeholder
({cislo}, {imeno}, {prezdivka}{velikost}, {kod}, {docName}). Zvlast pro kazdy produkt. Obsahuje
nahled a napovédu.

Vysvétleni, jak funguje automatické generovani nazvl soubort a slozek
e {cislo} -- do nazvu slozky ¢i souboru bude vloZeno cislo ze CSV souboru
e {imeno} -- do nazvu slozky ¢i souboru bude vloZzeno jméno z CSV souboru
e {prezdivka} -- do ndzvu slozky ¢i souboru bude vloZena prezdivka z CSV souboru
e {velikost} -- do nazvu slozky ¢i souboru bude vloZena velikost z CSV souboru
e {kod} -- do nazvu slozky ¢i souboru bude vloZzen kod z CSV souboru
e {docName} -- nazev Al souboru, z kterého se PDF generuji

9.2. Priibéh zpracovani fadku CSV (komplexni rezim)

Pro kazdy radek a produkt:

1. Aktivace kreslici plochy.
2. Cisténi dynamickych vrstev (pro graf. &isla, loga).
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3. Aktualizace textovych poli (jméno, Cislo, velikost, kod) dle CSV.

e Pokud pro cislo existuji data v CSV, ale na aktivni kreslici ploSe neni Zadné viditelné pole pro
jeho zobrazeni (viz 7.1), skript pro tento konkrétni produkt zahlasi chybu a produkt
neexportuje.

¢ Pokud pro ¢€islo nejsou data v CSV, existujici ¢iselna pole na platné se vyprazdni (nastavi se jim
prazdny obsah ).

4. Specialni zpracovani (diakritika, graf. cisla, logo).

5. Export do PDF dle Sablon nazva.

6. Preskakovani duplicitnich exportd.

7. Automatické prejmenovani duplicitnich souboru: Skript obsahuje logiku, ktera v pfipadé, ze by mél
byt vygenerovan soubor s jiz existujicim nazvem (v rdmci jednoho spusténi), automaticky prida k
nazvu souboru Ciselny sufix, napf. (1), (2) atd., aby nedoslo k pfepsani.

9.3. Chybové stavy a logovani

¢ Logovaci soubor: ExportPDF _Log.txt v hlavni exportni sloZce.
¢ Souhrnna zprava: Po dokonceni zobrazi prehled exportu, véetné chyb.

10. Re3eni ¢astych problém (FAQ)

Zde naleznete feSeni nejcastéjSich problému, se kterymi se mliZete pfti praci se skriptem setkat.
Problém: Skript pfi prvnim spusténi trva dlouho a lllustrator , nereaguje".

* Redeni: Toto chovani je oéekdvané a normalni. PFi prvnim spusténi (nebo po aktualizaci skriptu)
provadi skript jednorazovou bezpecnostni kontrolu integrity a inicializaci licenéniho mechanismu.
Tento proces muze trvat nékolik desitek sekund az nékolik minut. Prosim, neukoncujte lllustrator a
vyckejte, dokud se kontrola nedokonci. Nasledujici spusténi budou jiz vyrazné rychlejsi. Detailni
vysvétleni naleznete v kapitole 3.1. ,,Prvni spusténi a bezpecnostni kontrola".

Problém: Skript viibec nefunguje nebo hned po spusténi vyhodi chybu.
* Reseni:
e Ujistéte se, Ze mate v Adobe lllustratoru otevieny néjaky dokument (.ai soubor).
¢ Zkontrolujte stav vasi licence v dialogu O skriptu. MoZna vam vyprsela demo verze.
¢ Podivejte se do souboru ExportPDF Log.txt ve vasi exportni slozce, mohl by obsahovat
detailnéjsi popis chyby.
Problém: Skript neaktualizuje textova pole pro jméno, cislo nebo kéd.
* Redeni: Toto je nejéastéj$i problém, zkontrolujte prosim nasleduijici:
* Pfesny nazev pole: Nazev textového pole v Illustratoru musi prfesné odpovidat o¢ekavanému
nazvu (napf. JmenoText, CisloZadni_M). Nazvy jsou citlivé na velkd a malad pismena.
¢ Viditelnost a zamceni: Pole ani vrstva, na které se nachazi, nesmi byt zamcené nebo skryté.
o Aktivni kreslici plocha: Skript primarné pracuje s poli na aktualné zpracovdvané kreslici plose.
Ujistéte se, Ze pole lezZi na spravné plose.
e Text v obalce: Skript neumi spolehlivé pracovat s textem v Obalce (Envelope Distort). Pokud
tuto funkci pouzivate, je nutné obalku pred spusténim skriptu uvolnit.
Problém: Skript hlasi chybu Na platné ... nebylo nalezeno zadné viditelné textové pole pro zobrazeni
cisla ....

* Redeni: Tato hlagka znamena, Ze vas CSV soubor obsahuje &islo pro dany produkt, ale skript pro négj
v Sabloné nenasel odpovidajici viditelné textové pole. Skript v takovém pripadé export PDF
neprovede, aby se predeslo vyrobé produktu bez cisla.
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Jak spravné vygenerovat produkt, ktery nema mit Cislo? Pokud chcete zdmérné vygenerovat produkt
bez Cisla, postup je nasleduijici:
® VAs CSV soubor musi stale obsahovat sloupec pro cislo (napf. cislo, cislo-mikiny atd.), protoZe skript
jej ocekava.
® Pro produkt, ktery nema mit ¢islo, nechte burnku v tomto sloupci jednoduse prazdnou.
Skript v takovém pfipadé produkt normalné vygeneruje, pouze bude bez ¢isla a nebude hlasena zadna
chyba.

Problém: Diakritika se nezobrazuje spravné, nebo se misto textu objevuji ¢tverecky/otazniky.

Redeni: Tento problém téméF vidy znamend, Ze pouZity font ve vasi Al $abloné neobsahuje viechny
potiebné znaky (glyfy), napfiklad ¢eské znaky jako ¥, & nebo 0.
¢ Nova kontrolni funkce: Skript nyni obsahuje automatickou kontrolu, ktera tento problém dokaze
odhalit. Pokud skript zjisti, Ze ve vaSem textu jsou znaky, které dany font nemd, upozornivds natov
zavérecné souhrnné zpravé a zapise detailni informaci do souboru ExportPDF Log.txt.
¢ Jak to opravit:

1. Pokud ma font diakritiku podporovat: Ujistéte se, Ze mate v Uvodnim dialogu zaskrtnutou
volbu Pouzity font pro jména podporuje ceskou diakritiku. Pokud se chyba stale objevuje,
znamena to, Ze font skutecné viechny znaky nem3, a musite v Al Sabloné zménit pismo za jiné,
které je podporuje.

2. Pokud font diakritiku nepodporuje (manudini metoda):

Odskrtnéte volbu ,,Pouzity font pro jména podporuje diakritiku“. Skript aktivuje manualni
diakritiku s per-character placeholdery. Vytvorte placeholdery, vizudlné nastavte pozice
symbol( a spustte export. VyZzaduje symboly v panelu Symboly (viz 8.3) a spravné namapovani v
dialogu (viz 5.2). Pokud placeholdery neexistuji, skript nabidne jejich vytvoreni.

Vice informaci naleznete v kapitole Mapovani symbold pro diakritiku.
Problém: Graficka cisla nebo logo v Cisle se nevkladaji.
* Redeni:
¢ Aktivace funkce: Ujistéte se, Ze mate v Uvodnim dialogu zaskrtnutou pfislusnou volbu (PouZzit
grafické symboly... nebo Vkladat logo...).
¢ Vzajemna exkluzivita: Tyto dvé funkce nelze pouzit soucasné. Pokud je jedna aktivni, druha
musi byt vypnuta.
e Mapovani symboll: Zkontrolujte, Ze mate spravné namapované symboly v pfislusném dialogu.
¢ Existence referencnich poli: Obé funkce pro své spravné fungovani a Skalovani vyzaduji existenci
referencnich textovych poli (napf. CisloZadni_M, JmenoText_M). Bez nich nebudou fungovat
spravné.
Problém: Zménil jsem nastaveni (napf¥. nazvy CSV sloupci), ale skript stale pouziva ta stara.
* Redeni: Ujistéte se, 7e jste dialog, ve kterém jste zmény provedli (napf. Pokro¢ild nastaveni
parametrl), potvrdili tlacitkem OK. Pouhé zavieni okna kfizkem zmény neuloZi. Nastaveni se trvale
zapisi do souboru settings.txt az po tomto potvrzeni.

Problém: Export se zastavi s chybou ,,Operation was canceled" pri velkém poctu
soubord.
* Redeni: Od verze 4.0.22 skript tuto chybu automaticky zachyti a pokusi se o opakovani exportu.

Pokud se chyba opakuje i pfesto, zkuste sniZit pocet radkd v CSV (rozdélit zakazku na mensi davky)
nebo restartovat Adobe lllustrator pro uvolnéni paméti.

Problém: Skript hlasi ,Vase predplatné vyprselo".

* Reseni: Kontaktujte prodejce pro novy licenéni kli¢. V dialogu ,,0 skriptu" najdete Machine ID, které
poslete spolu s objednavkou. Novy kli¢ zadejte pres tlacitko ,Prodlouzit licenci...".

Problém: Po upgradu na novou verzi skript vyzaduje novy klic.
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* Redeni: Zadejte stavajici licen¢ni kli¢ znovu pres dialog ,,O skriptu" = , Aktivovat plnou verzi...". Pfi
zméné verze je nékdy nutna reaktivace.

11. Licencni informace a aktivace

Typy licenci:

Typ Popis Cena

Demo 30 spusténi, max 20 radk CSV Zdarma

Maésicni predplatné Plny pfistup na 30 dni Dle aktudlniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Rocni predplatné Plny pfistup na 365 dni Dle aktudlniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Trvala licence Plny pfistup bez omezeni Dle aktualniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Aktivace: Pres dialog ,, O skriptu" = , Aktivovat plnou verzi..." = vlozte klic.

ProdlouZeni predplatného: Pres dialog , O skriptu" - ,ProdlouZit licenci..." = vloZte novy kli¢. Zbyvajici
dny se automaticky pri¢tou k novému obdobi.

Upgrade verze: Pti aktualizaci skriptu na novou verzi mize byt nutné znovu zadat licencni kli¢. Skript vas
k tomu automaticky vyzve.

Machine ID: Unikatni identifikator vaseho PC zobrazeny v dialogu ,,0 skriptu". Potfebny pro objednavku
licence — poslete ho prodejci.

12. Kontakt

V ptipadé problém, dotazl nebo navrhi na vylepseni skriptu kontaktujte autora:

e Autor: Ales Ulrych

¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e web: www.exportPDF.cz
e tel: 776 149 945

Dékujeme za pouzivani skriptu!

© 2026 Ales Ulrych. VSechna prava vyhrazena.
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