Pouzivatel'ska prirucka: ExportPDF pre CorelDraw

1. Uvod

Vitajte v prirucke pre skript ExportPDF pre CorelDraw. Jeho hlavnym cielom je automatizacia
generovania personalizovanych PDF pre Siroku skdlu produktov, ako su mikiny, ¢iapky, Sportové dresy,
hrnéeky a dalsie. Skript umozriuje flexibilne definovat aZ dva rézne typy produktov a plne si prispdsobit
ich nazvy a vlastnosti.

Hlavné funkcie skriptu:

¢ Dynamické naditavanie velkosti z CSV a moznost trvalého uloZenia vlastnych atypickych velkosti.

e Automatické aj manuélne mapovanie stipcov CSV s prehladnym rozhranim.

 Personalizacia textovych poli vratane inteligentného zachovania formatovania pre viacriadkovy text.

® Pokrocilé grafické Cislovanie: Vkladanie Cislic 0-9 ako samostatnych grafickych symbolov.

* Moznost vkladania loga priamo do &isel s dynamickym umiestnenim.

¢ Pokrocila podpora manualnej diakritiky s per-character placeholdermi: Vizudlne nastavenie presnej
pozicie a velkosti diakritickych symbolov pre kazdé pismeno zvl4st. Podpora 10 typov diakritiky pre
4 jazyky (CZ, SK, DE, PL).

» Automaticka kontrola a upozornenie na chybajlce znaky (glyfy) v pouZitom pisme s moznostou
preskocenia kontroly.

* Flexibilné nastavenie nazvov exportovanych suborov a priecinkov pomocou Sablén so Zivym
nahladom.

¢ Flexibilné spracovanie az dvoch plne prisposobitelnych typov produktov (napr. mikiny a Ciapky).

¢ Zobrazenie volitelnej grafiky na zdklade dat v CSV (napr. pre logd sponzorov).

e Viacjazyc¢né rozhranie (Cestina, anglictina, nemcina, slovencina, polstina).

e Sprava profilov: Moznost ukladat, nacitavat, importovat a exportovat kompletné sady nastaveni pre
rozne typy zakaziek.

¢ Demo rezim s obmedzenym poctom spusteni a spracovanych riadkov.

e Dva rezimy prace: strankovy rezim (kazdy produkt = samostatna stranka) a skupinovy rezim
(produkty ako pomenované skupiny na jednej stranke).

¢ Generovanie laserovych kontur okolo vybranych objektov na rezacie/gravirovacie ucely.
¢ Detekcia Focus Mode v CorelDraw s automatickym varovanim pouZivatela.

Tato prirucka vas prevedie inStalaciou, nastavenim a pouzivanim skriptu.

1.1. Novinky v aktualnej verzii

V porovnani s predchadzajucimi verziami boli pridané nasledujuce funkcie a vylepsenia:
Nové funkcie:

« Laserové kontury (kapitola 8.8): Uplne nova funkcia na automatické generovanie
laserovych/rezacich kontur okolo objektov pomenovanych ,Laser". Skript podporuje dva rezimy —
strankovy a skupinovy — a automaticky deteguje, ktory pouzit. Odsadenie kontur je nastavitelné v
milimetroch.

¢ Skupinovy rezim (Layout Mode, kapitola 9.1.1): Skript teraz podporuje okrem strankového rezimu
aj skupinovy rezim, kde su produkty organizované ako pomenované skupiny na jednej stranke.
ReZim sa nastavuje v subore nastaveni.

» Detekcia Focus Mode (FAQ, kapitola 10): Skript automaticky rozpozn3, ¢i je CorelDraw v rezime
editacie vnutri skupiny (Focus Mode), a upozorni pouZivatela, Ze je potrebné tento rezim pred
spustenim opustit.



¢ Preskocenie kontroly glyfov: Nova volba SkipGlyphCheck umozZiuje preskodit automatickd
validdaciu znakov vo fonte, ak viete, Ze vas font je v poriadku, alebo ak kontrola sp6sobuje problémy.

Vylepsenia:

¢ VylepSena cache stylov viacriadkového textu: Skript si teraz inteligentne pamata formatovacie Styly
(font, velkost, tu¢né, kurziva, podciarknutie) pre oba riadky viacriadkového textového pola, ¢o
zaistuje presnejsie zachovanie formatovania pri personalizacii.

 VylepsSena validacia glyfov: Automaticka kontrola chybajucich znakov vo fonte teraz pouziva
pokrocili metédu porovnavania odtlackov (fingerprinting) a obsahuje Specialne pravidla pre
problematické fonty (napr. , FaceOff").

¢ Detekcia duplicitnych stranok: Skript kontroluje, ¢i dokument neobsahuje duplicitné nazvy stranok,
a v pripade nalezu upozorni pouzivatela.

2. Poziadavky

Pre Uspe3né pouzivanie skriptu potrebujete:
Softvér:
e Skript je testovany a plne funkény na verzidch CorelDraw X6, CorelDraw 2024 a CorelDraw 2025.
Kompatibilita s inymi verziami je mozna, ale moze vyzadovat osobné prispésobenie skriptu.
Vstupné subory:
e CorelDraw $abldna (.cdr): Pripraveny dokument CorelDraw obsahujuci:
* Spravne pomenované textové polia na personalizaciu.
e VVolitelne: Symboly pre diakritiku, grafické ¢isla, logo — umiestnené vo vrstve ,,Symboly".
¢ Volitelne: Referencné prvky pre dynamické umiestnenie loga.
e Stranky pre jednotlivé velkosti a typy produktov (v strdnkovom rezime), alebo pomenované
skupiny na jednej stranke (v skupinovom rezime).
e CSV subor (.csv): Subor s hodnotami oddelenymi Ciarkou, ktory obsahuje data na personalizaciu

(napr. &islo, meno, velkost, kdd). Prvy riadok musi obsahovat nazvy stipcov. Je nutné pouzit
koédovanie UTF-8.

3. Instaldacia a spustenie skriptu

Plugin pre CoreIDRAW musi byt skompilovany priamo pre vasu verziu programu — kazda verzia pouziva
iné interné kniZnice. Instaldciu aj aktualizacie preto vykondva autor priamo na vasom pocitaci, osobne
alebo vzdialene cez TeamViewer.

Spustenie skriptu v CorelDraw:

1. Otvorte CorelDraw a dokument (3ablénu), s ktorym chcete pracovat.
2. Prejdite do menu Nastroje > Skripty > Spustit skript...
3. V dialégovom okne vyhladajte a vyberte subor skriptu.
4. Kliknite na ,,Otvorit". Skript sa spusti.
Tip: Pridanie vlastnej klavesovej skratky na rychle spustenie skriptu:

1. Prejdite do menu Nastroje > MozZnosti > Prisposobenie > Prikazy > Makra.
2. Vyberte ExportPDF_Corel.

3. Kliknite na panel ,Klavesové skratky" a do pola , Nova kldvesova skratka" zadajte vlastnu klavesovu
skratku na spustenie skriptu (napr. Ctrl+10).



3.1. Prvé spustenie a bezpecnostna kontrola

Pri prvom spusteni skriptu ExportPDF-Corel po instaldcii (alebo po jeho aktualizacii na novu verziu) si

mozete vS§imnut, Ze Start trva dlhsie neZ obvykle. Pocas tejto doby sa mdze objavit informacéné okno s
nazvom , Inicializacia skriptu" a samotny CorelDraw sa mdZe na chvilu javit ako ,nereagujici" (v titulku
okna sa moze zobrazit ,Neodpoveda").

Dovod dlhsieho spustenia: Skript vykondva jednorazovu bezpecnostnu kontrolu integrity svojich
stiborov. Tento proces je klicovy na zabezpecenie, Ze skript nebol pozmeneny ani poskodeny, a na
overenie vasej licencie. Zahffia okrem iného:

¢ Komplexnu kontrolu integrity: Skript vypocitava a overuje kontrolné sucty (hash) svojich internych
dat, aby zabezpedil, Ze nebola vykonana neopravnena manipulacia.

¢ Inicializaciu licencného mechanizmu: Nastavuje zakladné data pre licenény systém (napr. pre demo
verziu alebo pre pInu aktivaciu).

Co ocakavat:

¢ Okno ,Inicializacia skriptu": Zobrazi sa dialégové okno s informaciou o prebiehajucej akcii.

* Moina docasna ,nereagujuca" aplikdacia: V zavislosti od rychlosti vdsho pocitaca a verzie CorelDraw
sa moze aplikacia na niekolko desiatok sekind az niekolko minut javit ako ,,nereagujica". Je to
normadlne spravanie, pretoze skript pocas tejto operdcie intenzivne pracuje s ddtovym uloziskom a
vykonava zloZité vypocty.

¢ Trpezlivost je klu¢ova: Prosime, nepokusajte sa zatvarat CorelDraw ani skript nasilne ukoncovat.
Pockajte, kym sa proces nedokonci a dialégové okno nezmizne.

Nasledujuice spustenia: Vsetky nasledujlice spustenia skriptu budd prebiehat vyrazne rychlejsie, pretoze
jednorazova hlbkova kontrola uz nebude potrebna. Bude sa vykonavat iba rychla kontrola aktudlnych
dat a ¢asovych peciatok, ktora trva len zlomok sekundy.

4. Prvé spustenie a zakladné nastavenia

4.1. Vyber jazyka
Pri prvom spusteni skriptu budete vyzvani na vyber jazyka pouZivatelského rozhrania. Skript podporuje
pat jazykovych verzii:
« Cestina (CZ) — predvoleny jazyk.
¢ Anglictina (EN)
¢ Nemcina (DE)
¢ Slovencina (SK)
e Polstina (PL)
Vas vyber sa automaticky uloZi do suboru nastaveni a bude pouZity pri kazdom dalSom spusteni. Jazyk

mozete kedykolvek neskor zmenit cez tladidlo ,Zmenit jazyk..." v hlavnom dialdgu skriptu (v sekcii ,Jazyk
& informacie").

Po vybere jazyka sa skript spusti a zobrazi hlavny dialég vo zvolenom jazyku.

4.2. Licen¢ny systém
Skript obsahuje trojstupriovy licen¢ny systém:
Demo verzia:

* Pri prvom spusteni (alebo ak nie je ndjdend platna licencia) skript beZi v demo rezime.

¢ Obmedzenia: Max 30 spusteni a max 20 riadkov CSV.

¢ Stav dema sa zobrazuje v dialégu ,,0 skripte".

 Demo je mozné predizit $pecialnym klt¢om (tlacidlo ,PrediZit demo verziu..." v dialégu , O skripte").



Predplatné (mesacné/rocné):
¢ Aktivacia licen¢nym kld¢om s ¢asovym obmedzenim.
* Mesacna (30 dni) alebo roc¢na (365 dni) licencia.
e Datum expirdcie sa zobrazi v dialégu ,,0 skripte" a v logu.
e 7 dni pred vyprsanim skript zobrazi upozornenie s po¢tom zostavajucich dni.
® Po vyprsani skript zobrazi dialég s vyzvou na zadanie nového klti¢a a Machine ID pre objednanie.
* Predizenie: Zadajte novy klu¢ cez tladidlo ,PrediZit licenciu..." v dialégu , 0 skripte". Zostavajuice dni
sa automaticky pricitaju k novému obdobiu.
Trvala licencia:

¢ Jednorazova aktivacia bez ¢asového obmedzenia.
e Zobrazuje sa ako ,, Trvala licencia" v dialégu ,,0O skripte".
Dialég ,,0 skripte":

e Zobrazuje verziu skriptu, stav licencie, typ predplatného a datum expirdcie.
¢ Machine ID — unikatny identifikator vasho PC (kopirovatelny). Potrebny pre vygenerovanie
licenéného kld¢a — pri objedndvke ho poslite predajcovi.
e Tladidla: ,Aktivovat pInd verziu..." / , Predizit licenciu..." / ,Predizit demo verziu..."
Postup aktivacie a prediZenia:

1. Otvorte dialég ,,O skripte" (tlacidlo ,,O skripte..." v hlavnom dialégu).
2. Skopirujte Machine ID a poslite ho predajcovi spolu s objednavkou.
3. Obdrzite licencny kluc.

4. Kliknite na ,Aktivovat pInd verziu..." (alebo ,Predizit licenciu...").

5. Vlozte kluc a potvrdte.

6. Skript sa ihned aktivuje a zobrazi potvrdenie.

4.3. Subor nastaveni

Aby si skript pamatal vase nastavenia medzi jednotlivymi spusteniami (napr. cestu k exportnému
priecinku alebo nazov PDF predvolby), uklada ich do konfiguraéného siboru ExportPDF-
Corel.settings.ini.

Ide o textovy subor vo formate INI, ktory skript automaticky spravuje. Tento sibor nemusite manudlne
upravovat — vSetky nastavenia sa robia cez dialdgy skriptu.

Umiestnenie suboru:
e Windows: Subor sa nachadza v prie¢inku pouZivatelskych dat. Uplna cesta vyzera typicky takto:
C:\Users\VaseMeno\AppData\Roaming\AlesUlrychScripts\CorelDraw

Aké nastavenia sa ukladaju?

V subore ExportPDF-Corel.settings.ini sa ukladaju napriklad:

e Cesta k hlavnému exportnému priecinku.

¢ Nazov preferovanej PDF predvolby.

« Sablény pre automatické pomenovanie stborov a priecinkov.

¢ Vlyber referenénych poli.

e Vase priradenia symbolov pre manualnu diakritiku a grafické cisla.
* Vlastné nazvy stipcov pre vas CSV subor.

¢ Naposledy zvoleny jazyk pouzivatelského rozhrania.

® ReZim rozloZenia (strankovy alebo skupinovy rezim).

¢ Nastavenia laserovych kontur (odsadenie v mm).

¢ Volba preskocenia kontroly glyfov.



4.4. Sprava profilov: Ukladanie a nacitavanie komplexnych nastaveni

Spréva profilov vam umoziuje ulozit kompletny stibor rozsirenych nastaveni pre rozne typy zdkaziek a
jednoducho medzi nimi prepinat. Nemusite uz pre kazdy typ produktu (napr. ,mikiny a ¢iapky" vs.
,uterdky s logom") véetko nanovo konfigurovat.

Vsetky nastroje na spravu profilov najdete v dialégu ,,Pokrocilé nastavenia parametrov" v hornej ¢asti
okna.

Funkcie spravy profilov:
¢ Ulozit profil...: UloZi aktualnu konfiguraciu zo vsetkych zaloziek dialégu (nazvy produktov,

mapovanie CSV, nastavenia grafiky atd’) do suiboru s vami zvolenym nazvom.

* Naditat profil...: Zobrazi zoznam uloZenych profilov. Po vybere profilu sa vietky hodnoty v dialogu
,Pokrocilé nastavenia parametrov" okamzite aktualizuju podla uloZzeného profilu.

¢ Importovat...: UmoZfiuje import stiborov profilov (s priponou .json), ktoré ste napriklad preniesli z
iného pocitaca.

¢ Exportovat...: UmozZfiuje vyber uloZzeného profilu a jeho export ako .json sibor, ktory mozete
zélohovat alebo zdielat s kolegami.

5. Hlavny dialég uvodného nastavenia

Po spusteni skriptu a pripadnom dialégu vyberu jazyka sa zobrazi dialdg ,,Predvolby spracovania
skriptu". Tu nastavite klticové volby pre aktualny beh skriptu.

Moznosti v tomto dialégu:
Panel: Zakladné nastavenia

¢ Pouzit grafické symboly pre &isla: Po zaskrtnuti volby sa spristupnia tla¢idla:
¢ 1. Vybrat referen¢né pole...": Toto tladidlo otvori dialég, kde definujete hlavné textové polia,
ktorych velkost pisma bude slizit ako 100% referencia na Skalovanie grafickych Cisel (napr.
CisloZadne_M).
¢ ,Mapovat symboly pre grafické €isla...": Toto tlaidlo, aktivne aZ po vybere referenéného pola,
otvori znamy dialdg na priradenie symbolov k jednotlivym Cisliciam.
* Vynutit ruéné mapovanie stipcov CSV: Ak je zaskrtnuté, dialég na mapovanie stipcov CSV sa zobrazi
vzdy, aj ked automatické mapovanie vsetky potrebné polia najde.
¢ Pouzit oddelené &isla pre produkty mikiny a €iapky: Ak je zaskrtnuté, skript ponukne mapovanie
oddelenych cisel pre vami zvolené produkty.
» Spracovavat stipec pre prezyvku: Ak zvolime, skript umozni na jeden produkt vloZit meno aj
prezyvku naraz.
* Spracovavat stipec pre volitelnu grafiku: Po zaskrtnuti bude skript hladat zodpovedajuce grafické
prvky na zdklade hodn6t v CSV stfpci pre volitelnu grafiku.
* Previest mena/prezyvky na VELKE PISMENA: Obsah textového pola pre meno/prezyvku bude
prevedeny na velké pismena. Ak je aktivovana manualna diakritika (pozri nizsie), volba pre mena
bude automaticky zaskrtnuta a znepfistupnena.

Panel: Nastavenie diakritiky mien

¢ Pouzity font pre mena podporuje diakritiku:
e Zaskrtnuté (predvolené): Skript predpoklada, Ze font spravne zobrazi diakritiku. Volba pre
prevod mien na velké pismena je plne editovatelna.

¢ Nezaskrtnuté: Skript pouZije manudlnu metddu umiestiiovania diakritiky pomocou per-
character placeholderov. Meno ,Novak“ sa v textovom poli zmeni na ,,NOVAK“ a symboly
(hacik, ciarka atd’) sa umiestnia nad prislusné pismena podla pozicii definovanych v
placeholderoch. Pri tejto volbe sa automaticky aktivuje a znepristupni volba ,,Previest mena
na VELKE PISMENA®“, pretoze manudlna diakritika je optimalizovana pre verzalky.

5



Po odskrtnuti volby sa spristupnia tlacidla:

¢ 1. Vybrat referen¢né pole...“: Toto tladidlo otvori dialdg, kde definujete hlavné textové
polia, ktorych velkost pisma bude slizit ako 100% referencia pre Skalovanie diakritiky (napr.
MenoText_M).

¢ ,Mapovat symboly diakritiky“: Otvori dialdg pre priradenie symbolov k typom diakritiky.
Teraz podporuje 10 typov symbolov (hacik, ¢iarka, kruzok, makcen, circumflex, umlaut,
ogonek, bodka nad, preciarknutie, eszett). Nepotrebné typy nastavte na ,NepouZzité”.

¢ 2. Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”: Vytvori na Specialnej vrstve
Diacritics_Placeholders referencné pismena s diakritickymi symbolmi. Pouzivatel potom
vizudlne upravi poziciu a velkost kazdého symbolu. Skript tieto pozicie pouZiva pri exporte.
Panel: Nastavenia loga v Cislach (na chrbte)
* Vkladat logo do &isel: Zaskrtnutim tejto volby aktivujete funkciu, ktora vloZi vybrany symbol loga
priamo do Cisel na produkte.
e Pozndmka: Tuto funkciu nie je moZné poulZit sucasne s volbou , PouZit grafické symboly pre Cisla".
e Po zaskrtnuti sa spristupni tlacidlo ,,1. Nastavit symbol a referenciu...". Po kliknuti sa otvori dialdg,

kde si vyberiete symbol pre logo a zaroven urcite referencné textové pole (napr. CisloZadne_M),
ktorého velkost pisma skript pouZije ako 100% referenciu na spravne skalovanie loga.

Panel: Pokrocilé nastavenia

* Upravit pokroéilé parametre...: Otvori dialdg ,Pokrocilé nastavenia parametrov" (pozri nizie).
Panel: Jazyk & informacie

¢ Zmenit jazyk...: Otvori dialég na zmenu jazyka skriptu.
¢ O skripte...: Zobrazi dialog s informdciami o skripte a licencii.

Poznamka: Vas vyber referencnych poli sa automaticky ulozi pre nasledujuce spustenie skriptu.
Nemusite ich teda nastavovat zakazdym nanovo, ale iba v pripade, Ze chcete poufZit ind referenciu.

5.1. Dialog: Mapovanie symbolov pre grafické cisla

e Uéel: Priradit symboly z dokumentu CorelDraw k &isliciam (0-9) pre predné a zadné &isla.

* Pouzitie: Pre kazdu Cislicu a typ Cisla vyberte z rozbalovacieho zoznamu nazov symbolu. Ak zvolite
»,Nepouzivat", grafické Cislo sa nevygeneruje.
* Nastavenia sa ukladaju do ExportPDF-Corel.settings.ini.
DéleZité: Vietky symboly musia byt umiestnené vo vrstve, ktori pomenujte ,,Symboly". Nestaéi ich

mat iba v ukotvitelnom paneli symbolov CorelDraw — skript prehl'adava priamo vrstvu ,,Symboly" v
dokumente.

5.2. Dialég: Mapovanie symbolov pre diakritiku

e Ugel: Priradit symboly z CorelDraw dokumentu pre diakritické znamienka. Nova verzia podporuje 10
typov symbolov pre 4 jazyky.

* Pouzitie: Pre kazdy typ diakritiky vyberte zodpovedajlici symbol z dokumentu. Nepotrebné typy
nastavte na ,NepouZité“. Predvolené nazvy symbolov su uvedené v tabulke nizsie.

¢ Dialég automaticky priradi symboly podla ich ndzvov v dokumente. Pri dalSom spusteni sa
mapovanie nacita z uloZzeného nastavenia.

* Nastavenie sa uklada do ExportPDF-Corel.settings.ini.

Podporované typy diakritickych symbolov:

Typ symbolu Predvoleny Pismena Jazyky Umiestnenie
nazov
Hacik (caron) hacek §,C,R,ZN,D,TE Cz, SK Nad pismenom



Ciarka (acute) carka AE 1O UY,LRS,C Cz, SK, PL Nad pismenom

N,Z

Krazok (ring) krouzek U Ccz Nad pismenom

Mékeen (SK caron)  makcen L, (D, TvSK) SK Vpravo hore
(apostrof)

Circumflex circumflex 0] SK Nad pismenom

Prehlaska (umlaut)  umlaut A0, U DE Nad pismenom

Ogonek ogonek AE PL Pod pismenom

Bodka nad (dot dot-above Z PL Nad pismenom

above)

Preciarknutie stroke L PL Cez stred pismena

(stroke)

Ostré s (eszett) eszett R DE Nahrdadza celé
pismeno

* Inteligentné priradenie D/T: Pismena D a T sa automaticky priradia k spravnemu symbolu podla
jazyka skriptu — v éestine k haciku, v slovencine k makceniu.

e Specialne spracovanie B (eszett): Ostré s nie je klasicka diakritika, ale celé pismeno. Skript nahradi B
za neviditelné B (pre zachovanie proporcii textu) a na jeho poziciu umiestni symbol eszett.

5.3. Per-character placeholdery diakritiky

Novy systém placeholderov umozriuje vizudlne nastavit presnu poziciu a velkost diakritického symbolu
pre kazdé pismeno zvlast, priamo v CorelDraw.

Ako to funguje:

e 1. Pri prvom spusteni s aktivnou manudlnou diakritikou skript ponukne vytvorenie placeholderov.

¢ 2. Na Specialnej netlacitelnej vrstve Diacritics_Placeholders sa vytvoria referencné pismena (C, S, A,
U, ...) s diakritickymi symbolmi.

e 3. Pouzivatel vizudlne upravi poziciu a velkost kazdého symbolu presne tak, ako ma vyzerat na
drese.

e 4, Pri dalSom spusteni skript precita pozicie a velkosti z placeholderov a pouZzije ich pri exporte.
e 5. Pozicie aj velkosti sa automaticky skaluju podla velkosti textu a rotacie.

Vyhody oproti starému systému:
e Presné umiestnenie pre kazdé pismeno zvlast (S vs | maju iny offset).
¢ Vizudlna kontrola priamo v CorelDraw — WYSIWYG.
¢ Jednorazové nastavenie — potom funguje automaticky pre vsetky exporty.
¢ Podpora rotovaného textu (0°, 90°, -90°, 180°).
» Automatické skalovanie pre rézne velkosti (dospeli/deti).
* Velkost symbolu z placeholderov sa prena$a — mensi hacik pre Gzke pismena (1), vacsi pre Siroké (S).

Nastavenie placeholderov — krok za krokom:
e 1. Odskrtnite , PouZity font pre mena podporuje diakritiku” (= zapnete manualnu diakritiku).
e 2. Kliknite na ,Mapovat symboly diakritiky” a priradte symboly k typom diakritiky.
¢ 3. Vyberte referencné textové pole.



e 4. Kliknite na ,Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”.
e 5. Skript vytvori vrstvu Diacritics_Placeholders s referenénymi pismenami a symbolmi.

e 6. Najdite vrstvu Diacritics_Placeholders a pre ka?dé pismeno upravte POZICIU a pripadne aj
VELKOST diakritického symbolu.

¢ 7. Ulozte dokument. Pri dalSom exporte skript pozicie automaticky pouzije.

Pozicia aj velkost z placeholderov: Skript pri exporte pouZije poziciu aj velkost symbolu z
placeholderov. Velkost sa automaticky skaluje proporéne podla velkosti textu (pomer
aktualny/referenény font). Toto plati aj pre logo v Cisle.

Layout placeholderov:

Skupiny symbolov su usporiadané vedla seba v riadkoch s popiskami (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatické zalamovanie pri presiahnuti Sirky stranky. Ogonek sa umiestiiuje pod pismeno,
preciarknutie a eszett cez stred.

Varovania a kontroly:

¢ Ak vrstva placeholderov neexistuje = ponukne vytvorenie.

¢ Ak chybaju niektoré placeholdery = upozornenie so zoznamom chybajucich pismen.

¢ Ak sa zmenili namapované symboly = upozornenie na nesulad.

* Pouzivatel mbze pokracovat (chybajlce pismena nebudd mat diakritiku) alebo skript ukoncit.

Predvolené pozicie:

Pri vytvarani placeholderov sa pouZiju hodnoty vertikdlneho a horizontalneho posunu z pokrocilého
dialégu ako predvolené pozicie. PouZivatel potom len doladi jednotlivé pismena.

Podporované jazyky a znaky

e Cestina (C2): A, C, D, E, E,I,N,0,R,S5,T,0,0,Y, 7
* = hacek, carka, krouzek
e Slovenéina (SK): A, ¢, D, E, I, ,N,0,0,R, S, T,0,Y,2
® - hacek, carka, makcen, circumflex
e Neméina (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett
e Pol3tina (PL): A, G, E, &, N, 0,S,7, 2
* > carka, ogonek, stroke, dot-above

5.4. Dialog: Pokrocilé nastavenia parametrov
Tento dialdg je centrom pre podrobnu konfigurdciu spravania skriptu.
Zalozka: Produkty a vel'kosti

e Identifikacia produktov: Tu definujete, ako skript rozpozna vase produkty. Pre kazdy z dvoch
produktov nastavujete:
e Prefix stranok: Technicky identifikator, podla ktorého skript priradi stranku k produktu (napr.
mikina-).
¢ Zobrazovany nazov: Meno produktu, ktoré uvidite v rozhrani skriptu (napr. ,Mikiny").



* Vlastné velkosti: Do tohto pola mozZete zapisat akékolvek atypické velkosti oddelené ¢iarkou (napr.
50x30, taska, 1-2 roky). Tieto velkosti sa potom objavia v ponuke pri mapovani stranok a budu
uloZené pre dalsie spustenie.

Zalozka: Mapovanie CSV

V tejto zalozke mébzete trvalo zmenit ocakavané nazvy stlpcov vo vasom CSV subore. Skript si toto
nastavenie zapamata. Zalozka je rozdelena do troch sekcii:

« Spoloéné polia: Pre stipce, ktoré sa pouzivaju v ,jednoduchom" rezime (ked nemate zaskrtnutu
volbu ,,Pouzit oddelené polia...").

e Produkt 1 / Produkt 2: Pre $pecifické nazvy stipcov pre kazdy produkt, ktoré sa pouzivaju v rezime
,oddelenych poli".

Zalozka: Grafické funkcie

* Poutitie grafickych éisel: Umozniuje vam zapnut alebo vypnut funkciu grafickych Cisel oddelene pre
kazdy produkt. Tato volba je aktivna iba vtedy, ak je v hlavhom dialdgu zaskrtnutd globalna volba
,Pouzit grafické symboly pre ¢isla".

e Pouzitie loga v Cisle: Rovnako ako pri grafickych Cislach, aj tu mozZete tuto funkciu povolit alebo
zakazat pre kazdy produkt zvIast.

e Zakladné posuny diakritiky: UmozZriuje nastavit predvoleny vertikalny a horizontalny posun pre
diakritické znamienka. Tieto hodnoty sa pouziju ako predvolené pozicie pri vytvarani per-character
placeholderov. Po vytvoreni placeholderov su tieto hodnoty nahradené presnymi poziciami z
placeholderov.

e Medzery referenénych prvkov loga: Nastavenie horizontalnej medzery medzi automaticky
generovanymi Cislicami pre dynamické umiestnenie loga.

¢ Preskocit kontrolu glyfov (SkipGlyphCheck): Ak je zaskrtnuté, skript preskoéi automatickd validaciu,
¢i font obsahuje vsetky potrebné znaky. To je uzitocné, ak viete, Ze vas font je v poriadku, alebo ak
kontrola spOsobuje spomalenie pri velkych davkach.

Podrobny postup, ako finalne doladit pozicie |16g, ndjdete v kapitole 8.5 ,,Dynamické umiestnenie loga v
Cisle".

6. Nastavenie vlastnych produktov

Jednou z najsilnejsich funkcii skriptu je schopnost plne si prispdsobit, aké produkty budete spracovavat.
UzZ nie ste obmedzeni iba na , dresy a trenirky". Skript si méZete nastavit pre akukolvek kombinaciu
dvoch produktov, napriklad mikiny a €iapky, tricka a kratasy alebo dokonca hrnéeky a podlozky.

Tato kapitola vas prevedie procesom, ako skriptu povedat, ¢o presne chcete vyrabat.
Kde nastavenie ndjdem?

Vsetky volby na definiciu vlastnych produktov ndjdete v hlavhom dialégu pod tlag¢idlom Upravit
pokrocilé parametre... v sekcii Identifikacia produktov.

Vysvetlenie parametrov
Pre kazdy z dvoch produktov nastavujete dve klicové vlastnosti:
1. Prefix stranok (technicky identifikator)

e Ucel: Toto je technicky text, podla ktorého skript rozpoznd, ktora stranka patri ku ktorému
produktu. Skript jednoducho skontroluje, ¢i nazov stranky zacdina tymto textom.
e Priklad: Ak tu nastavite mikina-, skript bude vSetky stranky s nazvom zacinajucim na ,mikina-" (napr.
mikina-M, mikina-L) povazovat za ,produkt 1".
2. Zobrazovany nazov (popis v rozhrani)

e Ucel: Toto je nazov, ktory uvidite v celom pouzivatelskom rozhrani skriptu — v dialégoch, chybovych
hldseniach aj vo findlnom suhrne. SlGZi pre vasu prehladnost.



e Priklad: Ak tu nastavite Mikiny, v dialégu na mapovanie CSV sa objavi text ,Velkost (Mikiny)".

Kompletny priklad: Od dresov k mikinam a Ciapkam
Pozrime sa, ako kompletne prenastavit skript z predvolenych dresov a trenirok na mikiny a ¢iapky.
Krok 1: Ciel. Chceme exportovat personalizované mikiny (produkt 1) a ¢iapky (produkt 2).

Krok 2: Nastavenie v skripte. Otvorime Pokrocilé nastavenia parametrov a vyplnime sekciu
Identifikacia produktov nasledovne:

* Prefix strdnok Produktu 1: mikina-

e Zobrazovany ndzov Produktu 1: Mikina

* Prefix strdnok Produktu 2: cepice-

e Zobrazovany ndzov Produktu 2: Ciapka
Krok 3: Priprava v CorelDraw. Teraz musime zabezpecit, aby nase stranky zodpovedali novo nastavenym
prefixom. Premenujeme ich napriklad takto:

* mikina-M

* mikina-L

* mikina-XL

* cepice-univerzalni

Krok 4: Vysledok. Hotovo! Od tejto chvile bude cely skript pracovat s vasimi novymi produktmi:

* Dialég na mapovanie stipcov CSV zobrazi popisky ako ,Velkost (Mikina)" alebo ,,Kéd (Ciapka)".
¢ Findlna suhrnna sprava bude informovat o poéte exportovanych produktov, napr.: ,,Pocet
exportovanych stuborov (Mikina): 5z 5".
o Skript bude automaticky vediet, Ze stranka mikina-L patri k produktu ,Mikina".
Délezité tipy a poznamky:
¢ Pomléka v prefixe: Odporucame, aby prefix vzdy koncil pomlckou (-) pre lepsiu ¢itatelnost nazvov
stranok (napr. mikina-M). Skript ju automaticky pridd, ak chyba.

* Konzistencia je kl'aé: Nazvy, ktoré nastavite, sa musia zhodovat s tym, ako pomenujete stranky.

e CSV stipce: Nezabudnite si v rovnakej ¢asti dialégu premenovat aj o¢akavané nazvy stipcov v CSV,
napr. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Priprava CSV suboru

e Format: Standardny CSV (¢iarka , ako oddelovag).
* Kodovanie: UTF-8.
* Prvy riadok (hlavi¢ka): Musi obsahovat nazvy stipcov.
« Stipce:
e cislo: Cislo hraca/produktu. Mdze byt prazdne, ak pre dany produkt &islo nie je potrebné.
« cislo-mikiny: Cisla pre mikiny, ak st odliné od ¢iapok.
» cislo-cepice: Cisla pre &iapky, ak su odlisné od mikin.
* jmeno: Meno hraca.
e prezdivka: Prezyvka hraca alebo iny text.
¢ volitelna-grafika: Zobrazenie volitelnej (podmienenej) grafiky.

« velikost-mikiny / velikost-cepice: Velkost produktu. Aspori jedna z tychto velkosti musi byt
pritomnd na spracovanie riadku v komplexnom reZzime.

¢ kod-mikiny / kod-cepice: Kéd produktu (volitelné).
e Pozndmka: Skutocne ocakdvané nézvy stipcov zdvisia od vdsho nastavenia mapovania (pozri
kapitolu 6).
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Poznamka: Ak v CSV subore chyba hodnota pre meno, prezyvku alebo kdd, zodpovedajtice textové polia
v exportovanom PDF budu prdzdne.

7.1. Mapovanie stipcov CSV

o Automatické mapovanie: Skript sa pokusi néjst zhody medzi nazvami stipcov v CSV a o¢akavanymi
nazvami (z ExportPDF-Corel.settings.ini alebo predvolené).

* Dialég ,,Mapovanie stipcov CSV": Zobrazi sa, ak je mapovanie vynitené alebo ak klti¢ové stipce
neboli automaticky namapované. Umoznuje ru¢né priradenie.

* Trvalé pouzivatel'ské nazvy stipcov: Je mozné nastavit v dialégu ,Pokrocilé nastavenia parametrov"
(pozri 5.3).

7.2. Vkladanie viacriadkového textu (mena, prezyvky)

Skript podporuje vkladanie viacriadkového textu do jedného textového pola. To je idedlne napriklad v
situaciach, ked potrebujete na produkt umiestnit meno a pod neho priezvisko.

Ako na to?

Velmi jednoducho. V CSV subore stac¢i do bunky pre meno (alebo prezyvku) vlozit medzi slova, ktoré
chcete zalomit na novy riadok, dva zvislé oddelovace | |.

Priklad:

* Zapis v CSV subore do stipca jmeno: Jan| |Novak
e Vysledok v textovom poli MenoText na produkte:
JAN

NOVAK
Tento postup funguje ako pre stipec jmeno, tak pre prezdivka.

Zvisly oddelovac |, ktorému sa tiez hovori zvislica alebo hovorovo ,pajpa", napisete pomocou
nasledujucich klavesovych skratiek v zavislosti od vasho nastavenia klavesnice:

 Na slovenskej/ceskej klavesnici (QWERTZ): NajCastejSia skratka je AltGr + W. AltGr je klavesa
vpravo od medzernika (niekedy oznacena ako pravy Alt).

* Na anglickej klavesnici (QWERTY): Stlac¢te Shift + \. Klavesa so spatnym lomitkom \ sa zvycajne
nachddza nad kldvesom Enter.

¢ Pomocou numerickej klavesnice (Windows): Podrzte lavy Alt a na numerickej kldvesnici (vpravo)
zadajte Cislo 124. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi.

Inteligentné zachovanie formatovania: Skript obsahuje pokrocilu cache formatovacich stylov
(TwolLineStyle), ktora si pre kazdé textové pole pamata font, velkost, tu¢né pismo, kurzivu a
podciarknutie zvlast pre prvy aj druhy riadok. Ak mate v $abldne textové pole s viacerymi riadkami a
kazdy ma iny sStyl (napr. prvy riadok tucny, druhy normalny), skript toto formatovanie presne aplikuje aj
na novo vloZeny text z CSV. Ak je v Sabléne iba jeden riadok, jeho Styl sa pouZije pre vsetky novo
vytvorené riadky.

7.3. Pouzitie oddelenych vs. spolocnych cisel

V tvodnom dialégu skriptu nadjdete volbu ,PouZit oddelené Cisla pre produkty...". Toto nastavenie meni,
ako skript pracuje so stipcom pre &islo v CSV:

o Ak volba NIE JE zaskrtnuta (predvolené): Skript o¢akéva jeden spoloény stipec pre &islo (predvoleny
nazov cislo) a jeho hodnotu pouZije pre oba produkty.

o Ak je volba ZASKRTNUTA: Skript bude ignorovat spoloény stipec cislo a bude hladat $pecifické stipce
pre kazdy produkt (napr. cislo-mikiny a cislo-cepice). To umoziiuje mat pre mikinu a ¢iapku na
jednom riadku CSV rézne Cisla.
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7.3.1. Pouzitie horného, dolného indexu a escaping

Tam, kde je potrebné doplnit horny ¢i dolny index, je potrebné vioZit do CSV podciarkovnik alebo
striesku.

e Pre vodu (H,0) napiste: H_20

* Pre metre $tvorcové (m?) napiste: mn2

¢ Pre CO, napiste: CO_2
Skript to pri importe automaticky prevedie na spravne typografické znaky.

Ak sa v CorelDraw napriek tomu zobrazi Stvor¢ek alebo oby¢ajna dvojka, znamena to jediné: font tieto
znaky nepozna a musi sa zvolit iny font (alebo poufZit spbsob s volitefnou grafikou).

Skript pozna takzvané ,escaping" (alebo ,Unikovu sekvenciu"). Ak pred znakom _ alebo ” napiSete
spatné lomitko \, bude tento znak ignorovat a vypise ho tak, ako je.

Pravidld su nasledujuce:

* H_20 - H,0 (BeZné spravanie: vytvori index)

e Part\_2 - Part_2 (Lomitko ,,ochrani" podciarkovnik, index nevznikne)

e m"2 - m? (Bezné spravanie: vytvori index)

o \N > A (Vytlaci samotnu striesku)

e C:\\Priedinok - C:\Priecinok (Ak chcete napisat samotné lomitko, napiSete dve \)
Pozndmbka: Zapisanie striesky * je moZné urobit pomocou numerickej klavesnice (Windows): Podrite
lavy Alt a na numerickej kldvesnici (vpravo) zadajte Cislo 94. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi A
Zapisanie spatného lomitka \ je mozné urobit:

* Na slovenskej/¢eskej klavesnici (QWERTZ): Najcastejsia skratka je AItGr + Q. AltGr je klavesa vpravo

od medzernika (niekedy oznacena ako pravy Alt).

¢ Pomocou numerickej klavesnice (Windows): Podrzte lavy Alt a na numerickej klavesnici (vpravo)
zadajte Cislo 92. Po pusteni klavesy Alt sa znak objavi \.

7.4. Zobrazenie volitelnej (podmienenej) grafiky

Skript umozZiiuje zobrazit alebo skryt Specificky graficky prvok (napr. logo sponzora, jubilejny znak,
certifikaciu) na zaklade textovej hodnoty vo vasom CSV subore. Tato funkcia vyrazne zvysuje flexibilitu
personalizacie.

Ako to funguje?

Princip je jednoduchy: Ak u daného produktu v CSV subore vyplnite do $pecidlneho stipca nazov grafiky
(napr. ,SKODA"), skript sa pokusi najst v CorelDraw zodpovedajlci pomenovany objekt a pred exportom
ho zviditelnit.
Krok 1: Priprava CSV stiboru
Do vasho CSV stboru pridajte novy stipec. Predvoleny o¢akévany nazov je volitelna-grafika, ale mdzete
si ho premenovat v pokrocilom nastaveni.

e U produktov, ktoré nemaji mat Ziadnu extra grafiku, nechajte bunku v tomto stipci prazdnu.

e U produktov, ktoré maji mat $pecificku grafiku, napiste do bunky jej zadkladny nazov (napr. SKODA

alebo Hyundai).

Krok 2: Priprava $ablény v CorelDraw
Vsetky varianty volitelnej grafiky musia byt pripravené v jednej vrstve.

1. Vytvorte novu vrstvu a pomenujte ju presne Volitelna_Grafika.

2. Do tejto vrstvy umiestnite vSetky grafické varianty (loga sponzorov, znacky atd.).
3. Zoskupte (Ctrl+G) kazdy graficky prvok zvlast.

4. Kazdu tuto skupinu pomenujte podla pravidla: NAZOV_VELKOST.
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¢ Nazov musi presne zodpovedat textu z CSV.
* Velkost musi zodpovedat velkosti produktu.

e Priklad: Pre sponzora ,SKODA" a velkost ,,M" musi byt nazov skupiny SKODA_M. Pre ,Hyundai"
a velkost ,L" to bude Hyundai L.

5. Na zaciatku musia byt vSetky tieto skupiny vo vrstve Volitelna_Grafika skryté. Skript si ich
viditelnost riadi sam — pred exportom zobrazi potrebnu grafiku a po exporte ju opat skryje.

Krok 3: Aktivacia v skripte
Pri spusteni skriptu v hlavnom dialégu ,,Predvolby spracovania skriptu" zaskrtnite novu volbu:
* ,Spracovavat stipec pre volitelnu grafiku"

Tym skriptu poviete, aby hladal stipec volitelna-grafika (alebo va$ premenovany) a pokusil sa na zaklade
jeho obsahu zviditelnit prislu$nu grafiku. Ak skript zodpovedajuci objekt (napr. SKODA_M) nendjde,
zapise varovanie do logu, ale bude normalne pokracovat v exporte bez tejto grafiky.

8. Priprava CorelDraw sablény

8.1. Textové polia
Skript identifikuje textové polia podla ich nazvov.
Tieto textové polia su citlivé na velkost pismen, ndzov musi presne zodpovedat.
Dolezité textové polia (volitelné, skript ich vytvori na skrytej vrstve, ak chybaijuy):
e CisloText: VSeobecné pole pre Cislo.
e MenoText: Pre meno.
® PrezyvkaText: Pre prezyvku.
e CisloZadne, CisloPredne: Pre zadné a predné Cisla (ak nepouzivate grafické Cisla).
e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText.
Specifické polia pre velkosti (maju prednost):
* Napr. MenoText XL, CisloZadne L.
Umiestnenie: Skript primdrne pracuje s textovymi polami na aktualne aktivnej stranke.
Podpora otoceného textu: Skript spolahlivo podporuje sprdvne umiestnenie manualnej diakritiky a 16g v

¢islach aj na textovych poliach, ktoré su otocené o 90 alebo 180 stupriov. To vam dava vacsiu slobodu pri
navrhu Sablon.

8.1.1. Spravna priprava CorelDraw pre skript — zakladné nastavenia

e Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca cislo, nazvite CisloText.
* Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca jmeno, nazvite MenoText.
e Textové polia, ktoré maju byt aktualizované podla stipca prezdivka, nazvite PrezyvkaText.

8.1.2. Spravna priprava CorelDraw pre skript — pokrocilé nastavenia

Pokrocilé funkcie skriptu, ako je vkladanie grafickych Cisel, loga alebo manualnej diakritiky, vyuzivaju
systém ,referenénych poli". Princip je jednoduchy: skript potrebuje vediet, ako ma vyzerat 100% velkost
daného prvku, aby od nej mohol odvodit spravnu velkost pre ostatné varianty (napr. zmensit logo pre
velkost S alebo zvacsit pre XXL). Ako tuto 100% referenciu pouziva velkost pisma z textového pola, ktoré
si sami urcite — typicky pole pre strednu velkost, napr. CisloZadne_M alebo MenoText_M. Preto je
spravne pomenovanie a nastavenie tychto poli kli¢ové pre spravnu funkciu pokrocilych volieb.

¢ Grafické symboly pre Cisla — pre tuto volbu nazvite textové pole pre Cislo vpredu CisloPredne_vel,
pre Cisla vzadu CisloZadne_vel, tzn. pre velkost M sa bude volat CisloPredne_M a CisloZadne_M,
pre velkost L je potrebny nazov textovych poli CisloPredne_L a CisloZadne_L atd.
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* Pouzity font nepodporuje diakritiku — pre tato volbu je potrebné nazvat textové pole
MenoText_vel, tzn. pre velkost M je potrebné mat nazov MenoText_M, pre velkost L tento nazov
MenoText_L atd.

* Vkladat logo do €isel — pri tejto volbe nazvite textové pole pre islo na chrbte CisloZadne_vel, tzn.
pre velkost L bude CisloZadne_L, pre velkost M ho nazvite CisloZadne_M atd.

¢ Upozornenie: Pre textové pole prezyvky (PrezyvkaText) a vSseobecného Cisla (CisloText) sa nepouZiva
Specifické pomenovanie pre velkosti (napr. PrezyvkaText_M). Skript vZdy aktualizuje vSetky polia s
tymto nazvom, ktoré najde na aktivnej stranke.

Y

Prehlad kldcovych textovych poli:

Vseobecny nazov Specificky nazov (priklad  Pozndmka
pre XL)

Meno MenoText MenoText_XL Skript hladd najskoér
MenoText_XL. Ak ho
nendjde, pouzije
MenoText. Nutné pre
diakritiku.

Prezyvka PrezyvkaText nepouZiva sa Vzdy sa aktualizuju
vsetky polia s ndzvom
PrezyvkaText na
aktivnej stranke.

'

Zadné cislo CisloZadne CisloZadne XL Hlada sa najskor
CisloZadne_ XL, potom
CisloZadne. KIicové pre
graf. ¢isla a logo.

Predné dislo CisloPredne CisloPredne_XL Hlada sa najskor
CisloPredne XL, potom
CisloPredne. Pre
grafické Cisla vpredu.

Vseobecné cislo CisloText nepouZziva sa PouZiva sa pre Cisla
mimo hlavnych (napr.
na rukave) alebo v
jednoduchom reZime.

Dolezité:

e Otoceny text: Skript podporuje aj textové polia oto¢ené o 90 alebo 180 stupnov.

8.2. Stranky

Pre kazdy typ produktu a velkost by mala existovat samostatna stranka v dokumente CorelDraw.

« Pomenovanie: Pre automatické rozpoznanie odporicame nazov vo formate VAS PREFIX-VELKOST
(napr. mikina-XL). Prefix si mozZete nastavit v dialégu ,,Pokrodilé nastavenia parametrov" (pozri
kapitolu 5.3). Predvolené hodnoty su dresy- a trenky-.

» DéleZité: Kazda stranka zodpoveda jednej velkosti jedného produktu. Skript automaticky aktivuje
spravnu stranku pri spracovani daného riadku CSV. Ak pracujete v skupinovom rezime (pozri
kapitolu 9.1.1), stranky sa nepouzivaju — namiesto nich sa pouzivaju pomenované skupiny.

8.3. Symboly (pre grafické cisla, diakritiku, loga)

Ak pouzivate funkcie vyZadujice symboly, musia byt pritomné vo vrstve ,,Symboly" v dokumente
CorelDraw.
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Dolezité: Skript hlada symboly primarne vo vrstve pomenovanej presne ,,Symboly". Nestac¢i mat
symboly iba v ukotvitelnom paneli symbolov CorelDraw (Docker/Panel). Umiestnite ich priamo do vrstvy
s tymto nazvom. Ak vrstva ,Symboly" existuje, skript ju pouZije ako rychlu cestu na vyhladavanie. Ak
vrstva chyba, skript vykona kompletné prehladavanie celého dokumentu, ¢o je pomalsie.

Druhy symbolov:

7 vz

e Grafické cisla: Symboly pre Cislice 0-9 (napr. cislo_zadni 0, cislo_predni_0).

¢ Diacritics_Placeholders (netlacitelna) — Vrstva s referencnymi pismenami a diakritickymi symbolmi
pre per-character systém placeholderov. Skript ju vytvori automaticky pri aktivacii funkcie
placeholderov. Pozicie a velkosti symbolov na tejto vrstve uréuju presné umiestnenie diakritiky pri
exporte.

¢ Manualna diakritika: Symboly pre diakritické znamienka. Podporovanych je 10 typov: hacek, carka,
krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett. Aktivujte len tie, ktoré
potrebujete — ostatné nastavte na, Nepouzité“ v dialégu mapovania.

* Logo v Cisle: Symbol pre vase logo.

8.4. Vrstvy pouzivané skriptom

Skript pracuje s niekolkymi Specidlnymi vrstvami v dokumente CorelDraw. Niektoré vytvara automaticky,
iné musite vytvorit sami.
Vrstvy, ktoré musite vytvorit (ak dant funkciu pouzivate):
e Symboly — Vrstva pre vsetky symboly (grafické Cisla, diakritiku, logo). Skript z nej ¢ita symboly na
vkladanie. Tato vrstva musi existovat, ak pouZivate akukolvek funkciu so symbolmi.

¢ Volitelna_Grafika — Vrstva pre volitelné grafické prvky (loga sponzorov atd'), ktoré sa zobrazuju
podmienene na zaklade dat v CSV. Pomenované skupiny v tejto vrstve sa riadia konvenciou
NAZOV_VELKOST.

Vrstvy, ktoré skript vytvara automaticky:

e Diakritika_Skript — Skript sem vklada manudlne generovanu diakritiku (haciky, ¢iarky, kruzky). Tato
vrstva sa automaticky cisti pred kazdym exportom.

¢ Graficka_Cisla — Vrstva pre grafické Cislice vkladané ako symboly namiesto textovych Cislic. Skript ju
vytvara a spravuje automaticky.

* Logo_Placeholders (nazov sa moze lisit podla jazyka) — Vrstva s referenénymi Cislicami a
umiestriovacimi symbolmi pre dynamické umiestnenie loga v Cisle. Skript ju vytvori automaticky pri
prvej aktivacii funkcie ,Vkladat logo do cisel".

e Laser_Kontury — Vrstva pre automaticky generované laserové kontury (pozri kapitolu 8.8). Vytvara
sa pri spusteni funkcie laserovych kontur.

8.5. Dynamické umiestnenie loga v Cisle

Skript Uplne meni a zjednodusuje pripravu na dynamické vkladanie loga. Proces je teraz vysoko
automatizovany a intuitivny.

Ako to funguje?

Cely princip je postaveny na tom, aby ste s logom pracovali vizudlne a nemuseli ni¢ odhadovat.
1. Vasa priprava (o musite urobit v CorelDraw stbore)

NeZ spustite skript, uistite sa, Ze mate v Sabldéne spravne pripravené dve veci:

* Referencné textové pole: Musi existovat textové pole pre zadné Cislo (napr. s nazvom
CisloZadne_M). Toto pole musi mat presne ten font a velkost, aké maju mat finalne ¢isla na drese.
* Symbol loga: Vase logo musi byt v dokumente ulozené ako symbol (vo vrstve ,Symboly").

2. Automaticka akcia skriptu (€o skript urobi sam)
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Ked' v hlavhom dialégu zaskrtnete volbu ,Vkladat logo do &isel" a vyberiete vas symbol a referenéné
pole, po kliknuti na ,,0K" vykona skript nasledujuce:

» Skontroluje existenciu placeholderov: Pozrie sa, ¢i na vrstve Logo _Placeholders uz existuju
potrebné prvky.
¢ Automaticky ich vytvori, ak chybaju: Ak prvky nendjde, sam ich pre vas pripravi:
¢ Vytvori referenéné &islice (ref-0 az ref-9), ktoré automaticky prevezmu font a velkost z vasho
referencného pola (CisloZadne_M).
e Vytvori takzvané umiestiiovacie symboly (0-umisteni az 9-umisteni), ktoré su priamo
instanciami vasho vybraného loga.
3. Vase findlne doladenie (jedina a jednoduchad uloha pre vas)
Po automatickom vytvoreni je vasa uloha maximalne jednoducha, pretoZe pracujete priamo s vizualnou
podobou vasho loga.
* Na vrstve Logo_Placeholders najdite inStancie vasho loga (pomenované 0-umisteni az 9-umisteni).
¢ Presunite kazdé logo presne na tu poziciu, kde ho chcete mat voci zodpovedajucej referencnej
Cislici.
Tym odpada akékolvek odhadovanie — kam logo umiestnite, tam sa pri findlnom exporte skutocne
vlozi.
TIP: Medzeru medzi jednotlivymi referenénymi ¢islicami mézete v pripade potreby upravit v dialdgu
»Pokrocilé nastavenia"”. Po tomto jednorazovom nastaveni a uloZeni siboru bude skript pri kazdom
dalSom spusteni uz pouzivat tieto vami dokonale nastavené pozicie.

8.6. Inteligentné dynamické skalovanie
Skript pouziva plne dynamicky systém, ktory sa inteligentne prisp6sobuje vasej Sabldne.
Ako to funguje?
* Princip referenéného pola: Skript si nacita velkost pisma z vasho hlavného referenéného pola

(napr. CisloZadne_M pre logéa alebo MenoText_M pre diakritiku). Tuto velkost povazuje za 100 %.

» Automatické prispdsobenie: Pri spracovani inej velkosti (napr. XL) skript porovna velkost pisma v
poli CisloZadne_XL s referencénou velkostou z CisloZadne_M a vypodita presny pomer (napr. 115 %).
Tymto pomerom potom automaticky zvacsi/zmensi vkladané logo alebo diakritiku.

Co to znamena pre vas?

¢ Obrovské zjednodusenie: UZ nemusite riesit, ¢o je ,,detska" a , dospelad" velkost. Nemusite sa snazit
udrzat rovnaku velkost Cisel napriec¢ roznymi strankami.

* Absolutna sloboda v dizajne: Jednoducho si v $ablone nastavte pre kazdu velkost (M, L, XL atd')
taku velkost Cisel a mien, aku potrebujete. Skript sa postara o to, aby vloZené logo a diakritika vzdy
proporéne zodpovedali.

* Zmena v ,,Pokrocilom nastaveni": Hodnoty pre skalovanie a posun pre detské velkosti teraz sltzia
iba ako dodatocna korekcia k tomuto dynamickému vypoctu, nie ako hlavna metdda.

8.7. Grafické Cislovanie (namiesto fontov) — Poutzitie vlastnych obrazkovych cislic
Skript ponuka unikatnu moznost nahradit standardné textové Cislice v $ablone vasimi vlastnymi

grafickymi symbolmi. To je idealne v situdciach, ked ma klient Specificky, netradi¢ny dizajn &islic (napr. s
efektmi, textirami alebo $tylizaciou), ktoré nie je mozné vytvorit pomocou $tandardného fontu.

Ako to funguje?

Skript inteligentne precita pozadované Cislo (napr. ,,21") z vasho CSV suboru, rozloZi ho na jednotlivé
Cislice (,,2" a ,,1") a nasledne do Sablény vloZi prislusné grafické symboly, ktoré ste si vopred pripravili.
Vdaka dynamickému skalovaniu sa Cislice automaticky prispdsobia velkosti referenéného textového
pola.

16



Krok 1: Priprava CorelDraw Sablony — Vase grafické Cislice ako symboly

1. Vytvorte symboly pre kazdu Cislicu: Pre kazdu Cislicu od 0 do 9 vytvorte samostatny graficky objekt.
To mbze byt vektorova grafika, prevedeny text na krivky alebo aj rastrovy obrazok.
2. Pridajte ich do vrstvy ,,Symboly": Kazdy tento graficky objekt presurite do vrstvy ,Symboly" v
CorelDraw.
3. Pomenujte symboly podla konvencie:
¢ Pre zadné éisla (na chrbtoch dresov): Odporic¢ame pomenovat symboly vo formate
cislo_zadni 0, cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.
* Pre predné ¢isla (na hrudi/ramene dresu): Odporic¢ame pomenovat symboly vo formate
cislo_predni_0, cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
e (DéleZité: Tieto ndzvy symbolov budete neskér priradovat v dialdgu skriptu. Ak mdte rovnaké
symboly pre predné aj zadné Cisla, staci ich spravne priradit.)
Krok 2: Priprava CorelDraw Sablony — Textové polia pre ¢isla

Skript potrebuje vediet, kam ma grafické Cislice umiestnit, a zaroven odkial' ma brat referen¢nd velkost
na ich Skdlovanie. Na tento Ucel pouzite Standardné textové polia.

1. Pre zadné éisla: Vytvorte textové pole, kam ma prist ¢islo na chrbtovej strane. Odporic¢ame ho
pomenovat CisloZadne_VELKOST (napr. CisloZadne_M, CisloZadne_L).

e Délezité: Font a velkost pisma v tomto textovom poli urcia mierku, v akej sa budu grafické Cislice
vkladat. Nastavte ho presne tak, ako mad vyzerat vyska vasich vyslednych grafickych Cislic.

2. Pre predné cisla: Obdobne vytvorte textové pole pre Cislo vpredu. Odporic¢ame pomenovanie
CisloPredne_VELKOST (napr. CisloPredne_M, CisloPredne_L).

e Délezité: Aj tu font a velkost pisma definuju mierku vioZenych grafickych symbolov.

3. Nastavenie referencného pola: V ivodnom dialdgu skriptu budete vyzvani na vyber hlavného
referencného pola (napr. CisloZadne M alebo CisloPredne_M), z ktorého si skript jednorazovo zisti
»zakladnu" 100% velkost pisma. Vsetky ostatné grafické Cislice potom budu skalované relativne k
tomuto referenénému polu a aktualnej velkosti textového pola na danej stranke (pozri kapitolu
,Inteligentné dynamické skalovanie").

4. Skriptova vrstva: Skript bude grafické Cislice automaticky vkladat na vrstvu Graficka_Cisla. O tuto
vrstvu sa nemusite starat, skript ju vytvori a spravuje automaticky.

Krok 3: Nastavenie skriptu — Aktivacia a mapovanie

1. V hlavhom dialégu ,,Predvolby spracovania skriptu":
* Zaskrtnite volbu ,,Pouzit grafické symboly pre ¢isla (namiesto textu)".
» Délezité: Uistite sa, Ze tato volba je povolend pre vase produkty v dialégu ,,Pokrocilé nastavenia
parametrov" pod panelom ,PouZitie grafickych cisel".

2. Kliknite na ,,1. Vybrat referenéné pole...": Tu v dialégu vyberte textové pole (napr. CisloZadne M),
ktoré slizi ako hlavna 100% referencia na Skalovanie. Tlacidlo sa aktivuje po zaskrtnuti volby , Pouzit
grafické symboly pre ¢isla".

3. Kliknite na ,,Mapovat symboly pre grafické &isla...": Tato volba sa aktivuje aZ po vybere
referencného pola. Otvori sa dialég ,Mapovanie symbolov pre grafické Cisla". Pre kazdu islicu (0 az
9) a pre kazdy typ (zadné Cisla a predné Cisla) vyberte z rozbalovacieho zoznamu zodpovedajuci
symbol, ktory ste vytvorili v kroku 1. Ak pre niektoru Cislicu symbol nevyberiete (,,Nepouzivat"),
nebude pre fu grafické Cislo generované. Nastavenia sa uloZia do suboru ExportPDF-
Corel.settings.ini.

Krok 4: Spustenie exportu

Po dokonéeni nastaveni v dialdgu ,,Predvolby spracovania skriptu" a naslednom dialégu ,Nastavenia
exportu" kliknite na ,,OK". Skript automaticky spracuje CSV subor, vloZi grafické Cislice a vyexportuje
personalizované PDF.

Dolezité poznamky a tipy pre tuto funkcionalitu:
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e Pouzit grafické symboly pre Cisla" nie je mozné pouZit sicasne s volbou , Vkladat logo do Cisel".

e Grafické cislice sa Skaluju dynamicky podla velkosti pisma v cielovom textovom poli a vybraného
referencného pola, rovnako ako logo a diakritika (pozri kapitolu ,,Inteligentné dynamické
Skalovanie"). Uistite sa, Ze vase grafické symboly pre Cislice su vytvorené vo velkosti zodpovedajucej
referenénému fontu.

8.8. Laserové kontury

Funkcia laserovych kontur je Uplne nova a umoziiuje automatické generovanie rezacich/gravirovacich
kontur okolo vybranych objektov v Sabldne. To je idealne na pripravu siborov na laserové rezanie alebo
gravirovanie, kde je potrebné okolo grafickych prvkov vytvorit obrysovu liniu s definovanym odsadenim.

Ako to funguje?

Skript vyhlada v dokumente vSetky objekty, ktorych nazov zacdina textom ,Laser" (bez ohladu na
velké/malé pismena), a okolo kazdého z nich vytvori vizualny ,prstenec" — dvojicu tvarov (Cierny obrys
+ biele prekrytie), ktoré spolo¢ne tvoria konturu s nastavenym odsadenim.

Priprava sablony:

1. Pomenujte objekty: Akykolvek objekt (tvar, skupina, krivka), okolo ktorého chcete vygenerovat
laserovu konturu, pomenujte tak, aby jeho ndzov zacinal slovom ,Laser". Napriklad: Laser,
Laser_logo, LaserObrys. Skript rozpoznd nazov bez ohladu na velkost pismen.

2. Nastavte odsadenie: V subore nastaveni ExportPDF-Corel.settings.ini (alebo prostrednictvom
pokrocilého nastavenia) moZete nastavit parameter LaserContourOffset — odsadenie kontury v
milimetroch. Predvolena hodnota je 1,5 mm.

Automaticka detekcia reZimu:
Skript automaticky deteguje, ¢i ma pouzit strankovy alebo skupinovy rezim na generovanie kontur:

e Strankovy rezim: Ak dokument obsahuje stranky pomenované vo formate produkt-velkost (napr.
mikina-M), skript pouZzije strankovy rezim. Kontury sa generuju na kazdej produktovej stranke a
umiestriuju sa na vrstvu Laser_Kontury, ktora je automaticky vytvorena na spodnej pozicii (pod
ostatnym obsahom).

¢ Skupinovy rezim: Ak dokument neobsahuje produktové stranky (produkty s organizované ako
skupiny), skript pouZije skupinovy rezim. Kontury sa generuju dovnutra Sablénovych skupin. Objekty
pomenované ,Laser"”, ktoré nie su vnutri Ziadnej produktovej skupiny, sa spracuju zvldst a ich
kontury sa umiestnia na vrstvu Laser_Kontury.

Podpora opakovaného spustenia:

Skript pred generovanim novych kontur automaticky odstrani staré kontury z predchadzajuceho
spustenia (identifikované nazvom ,Laser-fez" alebo ako Cierne krivky s uniformnou vypliiou), takze
mézete funkciu spustit opakovane bez duplicit.

Vystup:

Pre kazdy najdeny objekt ,Laser" skript vytvori skupinu , Laser-fez" obsahujucu dva tvary: Cierny tvar s
obrysom (Sirka = 2x odsadenie) a biely tvar bez obrysu, ktoré spoloc¢ne vizualne reprezentuju konturu.
Po dokonceni sa zobrazi sihrnna sprava s poc¢tom Uspesne spracovanych kontur.

Poznamka: Funkcia laserovych kontur sa spusta ako samostatna akcia a nezavisi od exportu PDF. Je to
pripravny krok, ktory vykonate pred samotnym exportom.

9. Pouzitie skriptu — Priebeh exportu

9.1. Nastavenia exportu (spracovanie produktu 1 a/alebo produktu 2)

* Panel: Mapovanie stranok: Priradte stranky k typu (napr. Mikiny/Ciapky) a velkosti.
¢ Panel: Nastavenia exportu: Hlavny priecinok na export, PDF predvolba.
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* Panel: Konfiguracia nazvov priecinkov a stiborov: Podrobné nastavenie Sablon nazvov pomocou
placeholderov ({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Zvlast pre kazdy produkt.
Obsahuje nahlad a napovedu.

Vysvetlenie, ako funguje automatické generovanie nazvov stiborov a priecinkov:

e {cislo} — do ndzvu priecinku ¢i suboru bude vloZené cislo z CSV suboru.

e {imeno} — do nazvu priecinku ¢i siboru bude vlozené meno z CSV suboru.

e {prezdivka} — do nazvu priecinku ¢i suboru bude vloZzend prezyvka z CSV suboru.
¢ {velikost} — do nazvu priecinku ¢i siboru bude vlozena velkost z CSV suboru.

e {kod} — do nazvu priecinku ¢i siboru bude viozeny kdd z CSV suboru.

e {docName} — ndzov CorelDraw suboru, z ktorého sa PDF generuju.

9.1.1. Strankovy vs. skupinovy rezim (Layout Mode)

Skript podporuje dva zakladné rezimy prace s dokumentom, ktoré urcuju, ako su produkty a ich velkosti
organizované v CorelDraw Sabléne.
Strankovy reZim (page) — predvoleny

V strankovom rezime kazda velkost kazdého produktu zodpoveda samostatnej stranke v dokumente
CorelDraw. Napriklad pre mikiny vo velkostiach M, L, XL budete mat tri stranky pomenované mikina-M,
mikina-L, mikina-XL.

Tento rezim je idedlny pre:
¢ Produkty s vyrazne odliSnym rozloZenim pre rozne velkosti.
e Tradi¢ny sp6sob prace v CorelDraw, kde kazda velkost ma vlastnu stranku.
¢ Jednoduchu orientaciu v dokumente — kazda stranka = jeden produkt v jednej velkosti.

V tomto rezime skript zobrazi plny exportny dialdg s mapovanim stranok, nastavenim exportného
prieCinku a PDF predvolby.

Skupinovy rezim (group)

V skupinovom reZzime su produkty organizované ako pomenované skupiny na jednej (alebo viacerych)
strankach. Nazov skupiny zodpoveda formatu produkt-velkost (napr. mikina-M, mikina-L), rovnako ako
by sa menovali stranky v strdnkovom reZime.

Tento rezim je idedlny pre:

* Situdcie, ked' chcete mat vSetky velkosti pohromade na jednej stranke.

e Hromadné spracovanie, kde skript automaticky duplikuje ablénové skupiny a napifia ich datami z
Csv.

¢ Produkciu, kde sa vystup netlaci ako PDF, ale spracovava sa priamo v CorelDraw (napr. pre rezacie
plotre alebo tla¢iarne s vlastnym workflow).

V skupinovom rezime skript preskoci Standardny exportny dialég (nevykonava PDF export) a namiesto
toho priamo spracuje data z CSV a aplikuje ich na skupiny v dokumente. Skript automaticky vytvara
képie $ablénovych skupin, vypliia textové polia a zarovnéva vysledky na stranke.

Nastavenie reZimu:

ReZim sa nastavuje v dialogu ,,Pokrocilé parametre" (pozri kapitolu 5.3) na zalozke ,,Produkty a
velkosti" v sekcii Rezim prace. Na vyber su dve mozZnosti: Strankovy (predvoleny) alebo Skupinovy.
Volba sa automaticky uloZi do suboru ExportPDF-Corel.settings.ini a skript ju rozpozna pri kazdom
spusteni.

9.2. Priebeh spracovania riadku CSV
Pre kazdy riadok a produkt:

1. Aktivacia stranky (v strankovom rezime) alebo ndjdenie Sablonovej skupiny (v skupinovom rezime).
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2. Cistenie dynamickych vrstiev (pre grafické &isla, logd, diakritiku).
3. Aktualizacia textovych poli (meno, ¢islo, velkost, kdd) podla CSV.

¢ Ak pre Cislo existuju data v CSV, ale na aktivnej stranke nie je Ziadne viditel'né pole na jeho
zobrazenie, skript pre tento konkrétny produkt ohlasi chybu a produkt neexportuje.

e Ak pre Cislo nie su data v CSV, existujuce Ciselné polia na stranke sa vyprazdnia (nastavi sa im
prazdny obsah ,,").
. Specidlne spracovanie (diakritika, grafické ¢&isla, logo, volitelnd grafika).
. Export do PDF podla Sabldon nazvov (iba v strankovom rezime).
. Preskakovanie duplicitnych exportov.

. Automatické premenovanie duplicitnych suborov: Skript obsahuje logiku, ktora v pripade, Ze by
mal byt vygenerovany stbor s uz existujicim ndzvom (v rdmci jedného spustenia), automaticky
pridd k ndzvu suboru ciselny sufix, napr. (1), (2) atd'., aby nedoslo k prepisaniu.

N o o b

9.3. Chybové stavy a logovanie

¢ Logovaci stbor: ExportPDF Log.txt v hlavnhom exportnom priecinku. Tento sibor obsahuje
podrobny zaznam o priebehu exportu vratane informdcii o spracovanych riadkoch, preskocenych
polozkach, varovaniach a chybach.

¢ Suhrnna sprava: Po dokonceni exportu sa zobrazi prehladny dialég so suhrnom vratane poctu
Uspesne exportovanych suborov, preskocenych poloziek a pripadnych chyb.

¢ Varovanie o chybajucich glyfoch: Ak skript pocas spracovania zisti, Ze pouzity font neobsahuje
niektoré potrebné znaky, upozornenie sa zobrazi v sihrnnej sprave a detaily sa zapiSu do logu.

10. RieSenie castych problémov (FAQ)

Tu najdete rieSenia najcastejsich problémov, s ktorymi sa mbzete pri praci so skriptom stretnut.
Problém: Skript vobec nefunguje alebo hned' po spusteni vyhodi chybu.
* Riesenie:
e Uistite sa, Ze mate v CorelDraw otvoreny nejaky dokument (.cdr subor).
 Skontrolujte stav vasej licencie v dialégu ,,0 skripte". MoZno vdm vyprsala demo verzia.
e Pozrite sa do suboru ExportPDF_Log.txt vo vasom exportnom priecinku, mohol by obsahovat
podrobnejsi popis chyby.
Problém: Skript hlasi, Ze nie je mozné pokradovat, a spomina ,editaciu vnatri skupiny" alebo ,,Focus
Mode".
¢ Riesenie: Skript automaticky deteguje, i je CorelDraw v rezime editacie vnutri skupiny (tzv. Focus

Mode, ku ktorému dojde napr. po dvojkliku na skupinu). V tomto rezime skript neméze spravne
pracovat so strankami a vrstvami dokumentu.

¢ Ako opustit Focus Mode: Stlacte kldvesu Escape alebo kliknite mimo skupinu, kym sa nevratite
na hlavnu droven dokumentu. V titulku okna CorelDraw by nemal byt zobrazeny nazov Ziadnej
skupiny.

* Po opusteni Focus Mode spustite skript znovu.

Problém: Skript neaktualizuje textové polia pre meno, Cislo alebo kéd.
¢ RieSenie: Toto je najc¢astejsi problém, skontrolujte prosim nasledujuce:

* Presny nazov pola: Nazov textového pola v CorelDraw musi presne zodpovedat o¢akavanému
nazvu (napr. MenoText, CisloZadne_M). Nazvy su citlivé na velké a malé pismena.

» Viditelnost a zamknutie: Pole ani vrstva, na ktorej sa nachddza, nesmie byt zamknuté ani skryté.

¢ Aktivna stranka: Skript primdrne pracuje s polami na aktualne spracovdvanej stranke. Uistite sa,
Ze pole lezi na spravnej stranke.
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Problém: Skript hlasi chybu , Na stranke ... nebolo najdené ziadne viditelné textové pole na
zobrazenie disla ...".

¢ RieSenie: Tato hlaska znamena, Ze vas CSV subor obsahuje €islo pre dany produkt, ale skript pren v
Sablone nenasiel zodpovedajlce viditelné textové pole. Skript v takom pripade export PDF
nevykona, aby sa predislo vyrobe produktu bez cisla.

Ako spravne vygenerovat produkt, ktory nema mat &islo? Ak chcete zdmerne vygenerovat produkt bez
Cisla, postup je nasledujuci:

e V4§ CSV stibor musi stale obsahovat stipec pre &islo (napr. cislo, cislo-mikiny atd'.), pretoze skript ho
ocakava.
e Pre produkt, ktory nema mat ¢islo, nechajte bunku v tomto stipci jednoducho prazdnu.

Skript v takom pripade produkt normalne vygeneruje, iba bude bez ¢isla a nebude hldsend Ziadna chyba.
Problém: Diakritika sa nezobrazuje spravne, alebo sa namiesto textu objavuju medzery.

¢ RieSenie: Tento problém takmer vidy znamen3, Ze pouzity font vo vasej CorelDraw Sabléne
neobsahuje vsetky potrebné znaky (glyfy), napriklad ¢eské znaky ako ,i", ,,&" alebo ,(".

¢ Automaticka kontrola glyfov: Skript obsahuje pokrocili automatickua kontrolu, ktora tento
problém dokaze odhalit. Metdda funguje tak, Ze skript vytvori testovaci text, prevedie ho na
krivky, spocita uzly a porovna vysledok s referenénym ,,.notdef" glyfom (zastupnym symbolom
pre chybajuce znaky). Ak skript zisti zhodu, upozorni vds v zavere€nej suhrnnej sprave a zapise
podrobnu informaciu do suboru ExportPDF_Log.txt.

e Preskocenie kontroly: Ak viete, Ze vas font je v poriadku, ale kontrola napriek tomu hlasi falosné
poplachy (napr. u Specidlnych fontov), mézete kontrolu preskodit zaskrtnutim volby
SkipGlyphCheck v pokrocilom nastaveni (zalozka , Grafické funkcie").

« Specialne fonty: Skript obsahuje $pecialne pravidld pre niektoré problematické fonty (napr.
,FaceOff"), u ktorych Standardna detekcia nefunguje spolahlivo.

¢ Ako to opravit:

1. Ak ma font diakritiku podporovat: Uistite sa, Ze mate v tvodnom dialégu zaskrtnutd volbu
,Pouzity font pre mena podporuje cesku diakritiku". Ak sa chyba stdle objavuje, znamena
to, ze font skutoéne vsetky znaky nema, a musite v CorelDraw $abléne zmenit pismo za iné,
ktoré ich podporuje.

2. Ak font diakritiku nepodporuje (manudlna metdda):

Odskrtnite volbu ,Pouzity font pre mend podporuje diakritiku®. Skript aktivuje manualnu
diakritiku s per-character placeholdermi. Vytvorte placeholdery, vizualne nastavte pozicie
symbolov a spustite export. VyZaduje symboly vo vrstve ,Symboly” (pozri 8.3) a spravne
mapovanie v dialégu (pozri 5.2). Ak placeholdery neexistuju, skript ponukne ich vytvorenie.

7 vs

Problém: Grafické cCisla alebo logo v Cisle sa nevkladaju.
¢ Riesenie:

e Aktivacia funkcie: Uistite sa, Ze mate v Uvodnom dialdgu zaskrtnutd prislusnu volbu (,,Pouzit
grafické symboly..." alebo ,Vkladat logo...").

* Vzajomna exkluzivita: Tieto dve funkcie nie je mozné pouzit sucasne. Ak je jedna aktivna, druha
musi byt vypnuta.

¢ Mapovanie symbolov: Skontrolujte, Ze mate spravne namapované symboly v prislusSnom
dialogu.

e Existencia referencnych poli: Obe funkcie pre svoje spravne fungovanie a skalovanie vyzaduju
existenciu referenénych textovych poli (napr. CisloZadne_M, MenoText_M). Bez nich nebudu
fungovat spravne.

e Vrstva ,,Symboly": Uistite sa, Ze vSetky symboly su umiestnené priamo vo vrstve pomenovanej
,Symboly" v dokumente CorelDraw, nie iba v ukotvitefnom paneli symbolov.

Problém: Zmenil som nastavenia (napr. nazvy stipcov CSV), ale skript stile pouZiva tie staré.
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* RieSenie: Uistite sa, Ze ste dialdg, v ktorom ste zmeny vykonali (napr. ,Pokrocilé nastavenia
parametrov"), potvrdili tla¢idlom ,,OK". Samotné zatvorenie okna krizikom zmeny neulozi.
Nastavenia sa trvalo zapiSu do stiboru ExportPDF-Corel.settings.ini az po tomto potvrdeni.

Problém: Skript hlasi duplicitné stranky v dokumente.

¢ RieSenie: Skript pri spusteni kontroluje, ¢i dokument neobsahuje dve alebo viac stranok s rovnakym
nazvom. Duplicitné nazvy stranok mozu sposobit nepredvidatelné spravanie pri exporte.
Premenujte duplicitné stranky tak, aby mala kazdd unikatny ndzov.

Problém: Na exportovanych PDF sa objavuje vodoznak.

* Riesenie: Vodoznak sa moze objavit v pripade, ked' skript deteguje problém s integritou licencie.
Skontrolujte stav licencie v dialégu ,,0 skripte" a v pripade potreby vykonajte aktivaciu platnym
licenénym klti¢om.

Problém: Laserové kontury sa negeneruju.
* Riesenie:
¢ Skontrolujte, Ze objekty, okolo ktorych chcete kontury, maju nazov zacinajuci na ,Laser" (napr.

Laser, Laser_logo). Nazov je citlivy iba na prvych 5 znakov ,Laser" (bez ohladu na velkost
pismen).

¢ V strankovom rezime musia byt objekty , Laser" umiestnené na produktovych strdnkach
(pomenovanych vo formdte produkt-velkost).

e V skupinovom reZime musia byt objekty ,Laser" vnutri produktovych skupin alebo volne na
stranke.

¢ Skontrolujte, Ze je nastavené nenulové odsadenie v nastaveni (LaserContourOffset).
Problém: Skript hlasi ,Vase predplatné vyprsalo".
¢ RieSenie: Kontaktujte predajcu pre novy licen¢ny klu¢. V dialégu ,,0 skripte“ najdete Machine ID,
ktoré poslete spolu s objednavkou. Novy klu¢ zadajte cez tlacidlo ,,PredlZit licenciu...".
Problém: Po upgrade na novu verziu skript vyZzaduje novy kl'uc.

* Riesenie: Zadajte existujuci licenény kli¢ znovu cez dialdg ,,O skripte" - , Aktivovat plnu verziu...".
Pri zmene verzie je niekedy nutna reaktivacia.

11. Licencné informacie a aktivacia

Typy licencii:
Tvp popis _Cena |
Demo 30 spusteni, max 20 riadkov CSV = Zadarmo

Mesacné predplatné PIny pristup na 30 dni Podla aktudlneho cennika na
www.exportPDF.cz

Rocné predplatné PIny pristup na 365 dni Podla aktudlneho cennika na
www.exportPDF.cz

Trvala licencia PIny pristup bez obmedzenia Podla aktualneho cennika na
www.exportPDF.cz

Aktivacia: Cez dialdg ,,O skripte" - , Aktivovat pInd verziu..." - vlozte klG¢é.

Predizenie predplatného: Cez dialdg , O skripte" = , Predizit licenciu..." = vlozte novy klIG¢. Zostavajuce
dni sa automaticky pricitaju k novému obdobiu.

Upgrade verzie: Pri aktualizacii skriptu na novu verziu moze byt nutné znovu zadat licen¢ny kIG¢. Skript
vas k tomu automaticky vyzve.
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Machine ID: Unikatny identifikator vasho PC zobrazeny v dialogu ,,0 skripte". Potrebny pre objednavku
licencie — poslite ho predajcovi.

12. Kontakt

V pripade problémov, otazok alebo navrhov na vylepsenie skriptu kontaktujte autora:
e Autor: Ales Ulrych
¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Tel: 776 149 945

Dakujeme za pouZivanie skriptu!

© 2026 Ales Ulrych. Vsetky prava vyhradené.
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