Podrecznik uzytkownika: ExportPDF dla CorelDraw

1. Wprowadzenie

Witamy w podreczniku skryptu ExportPDF dla CorelDraw. Jego gtéwnym celem jest automatyzacja
generowania spersonalizowanych plikdw PDF dla szerokiej gamy produktéw, takich jak bluzy, czapki,
koszulki sportowe, kubki i inne. Skrypt umozliwia elastyczne definiowanie do dwdch réznych typow
produktéw i petne dostosowanie ich nazw oraz wtasciwosci.

Gtowne funkcje skryptu:
¢ Dynamiczne tadowanie rozmiaréw z CSV i mozliwos¢ trwatego zapisywania wtasnych
niestandardowych rozmiaréw.
e Automatyczne i reczne mapowanie kolumn CSV z przejrzystym interfejsem.

¢ Personalizacja pdl tekstowych, w tym inteligentne zachowywanie formatowania dla tekstu
wielowierszowego.

® Zaawansowana numeracja graficzna: wstawianie cyfr 0-9 jako pojedynczych symboli graficznych.

* Mozliwos¢ wstawiania logo bezposrednio do numeréw z dynamicznym pozycjonowaniem.

e Obstuga 14 typéw znakéw diakrytycznych dla 10 jezykéw w Europie Srodkowej i Pétnocnej — czeski,
stowacki, niemiecki, polski, szwedzki, finski, dunski, norweski, islandzki i farerski. Pokrycie tgcznie 36
znakéw specjalnych (wielkie i mate litery), w tym nordyckie A, @, £, D i b.

e Automatyczne sprawdzanie i ostrzeganie o brakujgcych znakach (glifach) w uzywanej czcionce z
mozliwo$cig pominiecia kontroli.

e Elastyczna konfiguracja nazw eksportowanych plikow i folderéow za pomoca szablonéw z podglgdem
na zywo.

e Elastyczne przetwarzanie do dwdch w petni konfigurowalnych typdw produktéw (np. bluzy i czapki).

* Wyswietlanie opcjonalnej grafiki na podstawie danych CSV (np. dla logo sponsoréw).

* Wielojezyczny interfejs (czeski, angielski, niemiecki, stowacki, polski).

e Zarzadzanie profilami: mozliwos¢ zapisywania, fadowania, importowania i eksportowania
kompletnych zestawdw ustawien dla réznych typow zlecen.

* Tryb demo z ograniczong liczbg uruchomien i przetwarzanych wierszy.

e Dwa tryby pracy: tryb stronnicowy (kazdy produkt = osobna strona) i tryb grupowy (produkty jako
nazwane grupy na jednej stronie).

e Generowanie konturéw laserowych wokét wybranych obiektow do celéw ciecia/grawerowania.

¢ Wykrywanie trybu Focus Mode w CorelDraw z automatycznym ostrzezeniem uzytkownika.

Niniejszy podrecznik przeprowadzi Cie przez instalacje, konfiguracje i uzytkowanie skryptu.

1.1. Nowosci w aktualnej wersji
W poréwnaniu z poprzednimi wersjami dodano nastepujgce funkcje i ulepszenia:

Nowe funkcje:

¢ Kontury laserowe (rozdziat 8.8): Zupetnie nowa funkcja automatycznego generowania konturéw
laserowych/tnacych wokot obiektéw o nazwie , Laser". Skrypt obstuguje dwa tryby — stronnicowy i
grupowy — i automatycznie wykrywa, ktdéry zastosowaé. Odsuniecie konturu jest konfigurowalne w
milimetrach.

¢ Tryb grupowy (Layout Mode, rozdziat 9.1.1): Skrypt obstuguje teraz oprécz trybu stronnicowego
réwniez tryb grupowy, w ktorym produkty sg organizowane jako nazwane grupy na jednej stronie.
Tryb konfiguruje sie w pliku ustawien.



¢ Wykrywanie Focus Mode (FAQ, rozdziat 10): Skrypt automatycznie rozpoznaje, czy CorelDraw
znajduje sie w trybie edycji wewnatrz grupy (Focus Mode), i ostrzega uzytkownika, ze ten tryb musi
zostaé opuszczony przed uruchomieniem skryptu.

* Pomijanie kontroli glifow: Nowa opcja SkipGlyphCheck umozliwia pominiecie automatycznej
walidacji znakdéw czcionki, jesli wiesz, ze Twoja czcionka jest w porzadku, lub jesli kontrola
powoduje problemy.

Ulepszenia:

¢ Ulepszona pamie¢ podreczna stylow tekstu wielowierszowego: Skrypt teraz inteligentnie
zapamietuje style formatowania (czcionka, rozmiar, pogrubienie, kursywa, podkreslenie) dla obu
wierszy wielowierszowego pola tekstowego, co zapewnia doktadniejsze zachowanie formatowania
podczas personalizacji.

¢ Ulepszona walidacja glifow: Automatyczne sprawdzanie brakujacych znakéw czcionki wykorzystuje
teraz zaawansowang metode poréwnywania odciskow (fingerprinting) i zawiera specjalne reguty dla
problematycznych czcionek (np. ,,FaceOff").

¢ Wykrywanie duplikatéw stron: Skrypt sprawdza, czy dokument nie zawiera zduplikowanych nazw
stron, i w przypadku ich wykrycia ostrzega uzytkownika.

2. Wymagania

Do pomyslnego korzystania ze skryptu potrzebne s3a:
Oprogramowanie:

e Skrypt jest przetestowany i w petni funkcjonalny na wersjach CorelDraw X6, CorelDraw 2024 i
CorelDraw 2025. Kompatybilnos$¢ z innymi wersjami jest mozliwa, ale moze wymagac osobistego
dostosowania skryptu.

Pliki wejsciowe:

e Szablon CorelDraw (.cdr): Przygotowany dokument CorelDraw zawierajacy:

¢ Prawidtowo nazwane pola tekstowe do personalizacji.

¢ Opcjonalnie: symbole dla znakéw diakrytycznych, cyfr graficznych, logo — umieszczone w
warstwie ,Symboly".
* Opcjonalnie: elementy referencyjne do dynamicznego pozycjonowania logo.
e Strony dla poszczegdlnych rozmiardw i typow produktéw (w trybie stronnicowym) lub nazwane
grupy na jednej stronie (w trybie grupowym).
e Plik CSV (.csv): Plik z wartosciami rozdzielonymi przecinkami, zawierajacy dane do personalizacji (np.
numer, imie, rozmiar, kod). Pierwszy wiersz musi zawiera¢ nazwy kolumn. Wymagane kodowanie
UTF-8.

3. Instalacja i uruchomienie skryptu

Plugin dla CoreIDRAW musi by¢ skompilowany specjalnie dla Twojej wersji programu — kazda wersja
uzywa innych bibliotek wewnetrznych. Instalacje i aktualizacje przeprowadza autor bezposrednio na
Twoim komputerze, osobiscie lub zdalnie przez TeamViewer.

Uruchomienie skryptu w CorelDraw:
1. Otwoérz CorelDraw i dokument (szablon), z ktérym chcesz pracowac.
2. Przejdz do menu Narzedzia > Skrypty > Uruchom skrypt...
3. W oknie dialogowym wyszukaj i wybierz plik skryptu.
4. Kliknij ,,0twoérz". Skrypt zostanie uruchomiony.
Wskazéwka: Dodanie wtasnego skrétu klawiszowego do szybkiego uruchamiania skryptu:



1. Przejdz do menu Narzedzia > Opcje > Dostosowanie > Polecenia > Makra.
2. Wybierz ExportPDF_Corel.

3. Kliknij panel ,,Skréty klawiszowe" i w polu ,,Nowy skrét klawiszowy" wpisz wtasny skrét klawiszowy
do uruchomienia skryptu (np. Ctrl+10).

3.1. Pierwsze uruchomienie i kontrola bezpieczenstwa

Przy pierwszym uruchomieniu skryptu ExportPDF-Corel po instalacji (lub po aktualizacji do nowej
wersji) mozesz zauwazy¢, ze uruchomienie trwa dtuzej niz zwykle. W tym czasie moze pojawic sie okno
informacyjne o nazwie , Inicjalizacja skryptu", a sam CorelDraw moze tymczasowo sprawia¢ wrazenie
»,hieodpowiadajgcego" (w pasku tytutowym moze wyswietlac sie ,Nie odpowiada").

Powdd dtuzszego uruchomienia: Skrypt przeprowadza jednorazowa kontrole bezpieczenstwa
integralnosci swoich plikow. Proces ten jest kluczowy dla zapewnienia, ze skrypt nie zostat
zmodyfikowany ani uszkodzony, oraz dla weryfikacji Twojej licencji. Obejmuje miedzy innymi:

* Kompleksowa kontrole integralnosci: Skrypt oblicza i weryfikuje sumy kontrolne (hashe) swoich
danych wewnetrznych, aby upewnic sie, ze nie doszto do nieautoryzowanej manipulacji.

¢ Inicjalizacje mechanizmu licencyjnego: Ustawia podstawowe dane dla systemu licencyjnego (np. dla
wersji demo lub petnej aktywacji).

Czego sie spodziewac:

¢ Okno ,Inicjalizacja skryptu": Zostanie wyswietlone okno dialogowe z informacjg o trwajgce;j
operacji.

* Mozliwe tymczasowe , brak odpowiedzi": W zaleznosci od szybkosci komputera i wersji CorelDraw,
aplikacja moze przez kilkanascie sekund do kilku minut sprawia¢ wrazenie ,,nieodpowiadajgcej". Jest
to normalne zachowanie, poniewaz skrypt podczas tej operacji intensywnie pracuje z magazynem
danych i wykonuje ztozone obliczenia.

e Cierpliwos¢ jest kluczowa: Prosimy, nie prébuj zamyka¢ CorelDraw ani wymuszac zakonczenia
skryptu. Poczekaj, az proces sie zakoniczy i okno dialogowe zniknie.

Kolejne uruchomienia: Wszystkie kolejne uruchomienia skryptu beda przebiegac znacznie szybciej,
poniewaz jednorazowa gteboka kontrola nie bedzie juz potrzebna. Bedzie wykonywana jedynie szybka
kontrola biezgcych danych i znacznikdéw czasu, trwajgca utamek sekundy.

4. Pierwsze uruchomienie i podstawowe ustawienia

4.1. Wybor jezyka
Przy pierwszym uruchomieniu skryptu zostaniesz poproszony o wybdr jezyka interfejsu uzytkownika.
Skrypt obstuguje pieé wersji jezykowych:

e Czeski (CZ) — jezyk domysiny.

¢ Angielski (EN)

¢ Niemiecki (DE)

» Stowacki (SK)

e Polski (PL)
Twéj wybdr zostanie automatycznie zapisany w pliku ustawien i bedzie uzywany przy kazdym kolejnym
uruchomieniu. Jezyk mozesz w kazdej chwili zmienié pdzniej za pomoca przycisku ,,Zmien jezyk..." w
gtéwnym oknie dialogowym skryptu (w sekcji ,Jezyk i informacje").

Po wyborze jezyka skrypt uruchomi sie i wyswietli gtdwne okno dialogowe w wybranym jezyku.

4.2. System licencyjny

Skrypt zawiera trzystopniowy system licencyjny:



Wersja demo:

® Przy pierwszym uruchomieniu (lub jesli nie znaleziono waznej licencji) skrypt dziata w trybie demo.
¢ Ograniczenia: Maks. 30 uruchomien i maks. 20 wierszy CSV.
¢ Stan demo wyswietla sie w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
e Demo mozna przedtuzy¢ specjalnym kluczem (przycisk ,Przedtuz wersje demo..." w oknie
dialogowym ,,0 skrypcie").
Subskrypcja (miesieczna/roczna):

e Aktywacja kluczem licencyjnym z ograniczeniem czasowym.

e Licencja miesieczna (30 dni) lub roczna (365 dni).

» Data wygasniecia wyswietla sie w oknie dialogowym ,,0 skrypcie" i w logu.

¢ 7 dni przed wygasnieciem skrypt wyswietla ostrzezenie z liczbg pozostatych dni.

* Po wygasnieciu skrypt wyswietla okno dialogowe z prosba o podanie nowego klucza i Machine ID do
zamowienia.

¢ Przedtuzenie: Wprowadz nowy klucz za pomoca przycisku ,,Przedtuz licencje..." w oknie dialogowym
,O skrypcie". Pozostate dni s3 automatycznie dodawane do nowego okresu.

Licencja stata:

¢ Jednorazowa aktywacja bez ograniczenia czasowego.
* Wyswietlana jako , Licencja stata" w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
Okno dialogowe ,,0 skrypcie":
* Wyswietla wersje skryptu, stan licencji, typ subskrypcji i date wygasniecia.
¢ Machine ID — unikalny identyfikator Twojego komputera (mozliwy do skopiowania). Wymagany do
wygenerowania klucza licencyjnego — wyslij go sprzedawcy przy zamawianiu.
e Przyciski: ,Aktywuj petng wersje..." / ,Przedtuz licencje..." / ,Przedtuz wersje demo..."

Procedura aktywacji i przedtuzenia:

1. Otwoérz okno dialogowe ,,0 skrypcie" (przycisk ,,0 skrypcie..." w gtdwnym oknie dialogowym).
2. Skopiuj Machine ID i wyslij go sprzedawcy wraz z zamowieniem.

3. Otrzymasz klucz licencyjny.

4. Kliknij ,,Aktywuj petng wersje..." (lub ,Przedtuz licencje...").

5. Wklej klucz i potwierdz.

6. Skrypt natychmiast sie aktywuje i wyswietli potwierdzenie.

4.3. Plik ustawien
Aby skrypt zapamietat Twoje ustawienia miedzy poszczegdlnymi uruchomieniami (np. Sciezke do folderu

eksportu lub nazwe presetu PDF), zapisuje je w pliku konfiguracyjnym ExportPDF-Corel.settings.ini.

Jest to plik tekstowy w formacie INI, ktérym skrypt zarzadza automatycznie. Nie musisz tego pliku
edytowad recznie — wszystkie ustawienia wykonuje sie poprzez okna dialogowe skryptu.

Lokalizacja pliku:

¢ Windows: Plik znajduje sie w folderze danych uzytkownika. Petna Sciezka wyglgda zazwyczaj tak:
C:\Users\TwojeImie\AppData\Roaming\AlesUlrychScripts\CorelDraw

Jakie ustawienia sg zapisywane?

W pliku ExportPDF-Corel.settings.ini sg zapisywane na przyktad:
« Sciezka do gtéwnego folderu eksportu.
* Nazwa preferowanego presetu PDF.

¢ Szablony do automatycznego nazywania plikdw i folderéow.
* Wybadr pdl referencyjnych.



* Twoje przypisania symboli dla recznej diakrytyki i cyfr graficznych.
e Wtasne nazwy kolumn dla Twojego pliku CSV.

¢ Ostatnio wybrany jezyk interfejsu uzytkownika.

¢ Tryb uktadu (tryb stronnicowy lub grupowy).

¢ Ustawienia konturéw laserowych (odsuniecie w mm).

¢ Opcja pomijania kontroli glifow.

4.4. Zarzadzanie profilami: Zapisywanie i fadowanie ztozonych ustawien

Zarzadzanie profilami umozliwia zapisanie kompletnego zestawu rozszerzonych ustawien dla réznych
typow zlecen i tatwe przetgczanie sie miedzy nimi. Nie musisz juz dla kazdego typu produktu (np. ,,bluzy i
czapki" vs. ,reczniki z logo") wszystkiego konfigurowaé od nowa.

Wszystkie narzedzia do zarzadzania profilami znajdziesz w oknie dialogowym ,, Zaawansowane
ustawienia parametrow" w gornej czesci okna.

Funkcje zarzadzania profilami:
e Zapisz profil...: Zapisuje biezgcg konfiguracje ze wszystkich zaktadek okna dialogowego (nazwy

produktéw, mapowanie CSV, ustawienia grafiki itp.) w pliku o wybranej przez Ciebie nazwie.

e Zataduj profil...: Wyswietla liste zapisanych profili. Po wybraniu profilu wszystkie wartosci w oknie
dialogowym ,Zaawansowane ustawienia parametréw" zostang natychmiast zaktualizowane zgodnie
z zapisanym profilem.

¢ Importuj...: Umozliwia import plikéw profili (z rozszerzeniem .json), ktdre na przyktad przeniostes z
innego komputera.

¢ Eksportuj...: Umozliwia wybranie zapisanego profilu i wyeksportowanie go jako pliku .json, ktéry
mozesz zarchiwizowac lub udostepnié¢ wspotpracownikom.

5. Gtédwne okno dialogowe ustawien wstepnych

Po uruchomieniu skryptu i ewentualnym dialogu wyboru jezyka pojawi sie okno dialogowe ,,Preferencje
przetwarzania skryptu". Tutaj ustawisz kluczowe opcje dla biezgcego uruchomienia skryptu.

Opcje w tym oknie dialogowym:
Panel: Ustawienia podstawowe

¢ Uzyj symboli graficznych do numeréw: Po zaznaczeniu tej opcji udostepnione zostang przyciski:
¢ ,1. Wybierz pole referencyjne...": Ten przycisk otwiera okno dialogowe, w ktérym definiujesz
gtéwne pola tekstowe, ktorych rozmiar czcionki bedzie stuzy¢ jako 100% referencja do
skalowania cyfr graficznych (np. NumerTyl_M).
¢ ,Mapuj symbole do cyfr graficznych...": Ten przycisk, aktywny dopiero po wybraniu pola
referencyjnego, otwiera znane okno dialogowe do przypisywania symboli do poszczegdlnych
cyfr.
¢ Wymus reczne mapowanie kolumn CSV: Jesli zaznaczone, okno dialogowe mapowania kolumn CSV
bedzie wyswietlane zawsze, nawet jesli automatyczne mapowanie znajdzie wszystkie wymagane
pola.
¢ Uzyj oddzielnych numerow dla produktéw: Jesli zaznaczone, skrypt zaproponuje mapowanie
oddzielnych numerdw dla wybranych produktéw.
* Przetwarzaj kolumne pseudonimu: Po zaznaczeniu skrypt umozliwi wstawienie na jednym
produkcie zaréwno imienia, jak i pseudonimu.
* Przetwarzaj kolumne opcjonalnej grafiki: Po zaznaczeniu skrypt bedzie szukat odpowiednich
elementoéw graficznych na podstawie wartosci w kolumnie CSV dla opcjonalnej grafiki.



¢ Konwertuj imiona/pseudonimy na WIELKIE LITERY: Zawartos$¢ pola tekstowego dla
imienia/pseudonimu zostanie przekonwertowana na wielkie litery. Jesli aktywowana jest reczna
diakrytyka (patrz nizej), opcja dla imion zostanie automatycznie zaznaczona i zablokowana.

Panel: Ustawienia diakrytyki nazw

¢ Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke:

¢ Zaznaczone (domyslnie): Skrypt zaktada, ze czcionka prawidtowo wyswietla diakrytyke. Opcja
konwersji nazw na wielkie litery jest w petni edytowalna.

¢ Odznaczone: Skrypt uzyje recznej metody umieszczania diakrytyki za pomocg placeholderéw
per-character. Nazwa ,, Novak” zmieni sie w polu tekstowym na ,NOVAK“, a symbole (haczek,
akut itp.) zostang umieszczone nad odpowiednimi literami wedtug pozycji zdefiniowanych w
placeholderach. Przy tej opcji automatycznie aktywuje sie i blokuje opcja ,,Konwertuj nazwy
na WIELKIE LITERY“, poniewaz reczna diakrytyka jest zoptymalizowana dla wersalikéw.

Po odznaczeniu opcji dostepne stajg sie przyciski:

¢ ,1. Wybierz pole referencyjne...“: Ten przycisk otwiera dialog, w ktérym definiujesz gtéwne
pola tekstowe, ktérych rozmiar czcionki bedzie stuzy¢ jako 100% referencja dla skalowania
diakrytyki (np. NazwaText_M).

¢ ,Mapuj symbole diakrytyki“: Otwiera dialog do przypisywania symboli do typdow diakrytyki.
Obstuguje teraz 10 typow symboli (haczek, akut, kotko, mékéen, circumflex, umlaut,
ogonek, kropka nad, przekreslenie, eszett). Niepotrzebne typy ustaw na , Nieuzywany”.

e 2. Utwérz/Aktualizuj placeholdery”: Tworzy na specjalnej warstwie
Diacritics_Placeholders litery referencyjne z symbolami diakrytycznymi. Uzytkownik
nastepnie wizualnie dostosowuje pozycje i rozmiar kazdego symbolu. Skrypt uzywa tych
pozycji podczas eksportu.

Panel: Ustawienia logo w numerach (na plecach)

¢ Wstawiaj logo do numerdw: Zaznaczenie tej opcji aktywuje funkcje, ktéra wstawia wybrany symbol
logo bezposrednio do numeréw na produkcie.

e Uwaga: Tej funkcji nie mozna uzywac jednoczesnie z opcjq ,,Uzyj symboli graficznych do numerow".

* Po zaznaczeniu udostepniony zostaje przycisk ,, 1. Ustaw symbol i referencje...". Po kliknieciu
otworzy sie okno dialogowe, w ktédrym wybierzesz symbol logo i jednoczesnie okreslisz
referencyjne pole tekstowe (np. NumerTyl_M), ktérego rozmiar czcionki skrypt uzyje jako 100%
referencje do prawidtowego skalowania logo.

Panel: Ustawienia zaawansowane
¢ Edytuj parametry zaawansowane...: Otwiera okno dialogowe ,Zaawansowane ustawienia
parametréow" (patrz nizej).
Panel: Jezyk i informacje
¢ Zmien jezyk...: Otwiera okno dialogowe do zmiany jezyka skryptu.
¢ O skrypcie...: Wyswietla okno dialogowe z informacjami o skrypcie i licencji.

Uwaga: Twdj wybor pdl referencyjnych jest automatycznie zapisywany na potrzeby nastepnego
uruchomienia skryptu. Nie musisz ich ustawiac za kazdym razem, a jedynie wtedy, gdy chcesz uzy¢ innej
referencji.

5.1. Okno dialogowe: Mapowanie symboli dla cyfr graficznych

e Cel: Przypisanie symboli z dokumentu CorelDraw do cyfr (0—9) dla numerdéw przednich i tylnych.

¢ Uzycie: Dla kazdej cyfry i typu numeru wybierz z listy rozwijanej nazwe symbolu. Jesli wybierzesz
,Nie uzywaj", cyfra graficzna nie zostanie wygenerowana.

e Ustawienia sg zapisywane w ExportPDF-Corel.settings.ini.



Wazine: Wszystkie symbole musza by¢ umieszczone w warstwie o nazwie ,,Symboly". Nie wystarczy
miec ich tylko w panelu symboli CorelDraw — skrypt przeszukuje bezposrednio warstwe ,,Symboly" w
dokumencie.

5.2. Dialog: Mapowanie symboli diakrytyki
e Cel: Przypisanie symboli zdokumentu Al do znakéw diakrytycznych. Nowa wersja obstuguje 14
typdw symboli dla 10 jezykdw.
¢ Uzycie: Dla kazdego typu diakrytyki wybierz odpowiedni symbol z dokumentu. Niepotrzebne typy
ustaw na ,Nieuzywany”. DomysIine nazwy symboli sg podane w tabeli ponizej.

¢ Dialog automatycznie przypisuje symbole na podstawie ich nazw w dokumencie. Przy kolejnych
uruchomieniach mapowanie jest tadowane z zapisanych ustawien.

e Ustawienia sg zapisywane w settings.txt.

Obstugiwane typy symboli diakrytycznych (14 typow):

Typ symbolu Domyslna nazwa Litery Jezyki

Haczyk (caron) hacek S,C,R,ZN,D,TE Cz, SK

Kreska (acute) carka é\, E,i,0,U0,Y,(,R S ¢EN, CzZSK PLIS, FO
VA

Kéteczko (ring) krouzek 0, A Cz, DA, NO, SV, FI

Mazkéen (SK caron) makcen L, (D, T) SK

Circumflex circumflex 0 SK

Umlaut umlaut A, 0,0 DE, SV, FI, IS

Ogonek ogonek AE PL

Kropka nad (dot dot-above Z PL

above)

Przekreslenie stroke t PL

(stroke)

Eszett eszett R DE

Ukosnik (slash) lomitko 0] DA, NO

Ligatura £ ligatura_ae £ DA, NO, IS, FO

Eth eth b IS, FO

Thorn thorn p IS

* Inteligentne przypisanie D/T: Litery D i T sg automatycznie przypisywane do wtasciwego symbolu w
zalezno$ci od jezyka skryptu — haczek w czeskim, makcéen w stowackim.

* Specjalna obstuga B (eszett): Ostre s nie jest klasycznym znakiem diakrytycznym, lecz catg litera.
Skrypt zastepuje 8 niewidocznym B (dla zachowania proporcji tekstu) i umieszcza symbol eszett na
jego pozycji.

5.3. Placeholdery diakrytyki per-character

Nowy system placeholderéw umozliwia wizualne ustawienie doktadnej pozycji i rozmiaru symbolu
diakrytycznego dla kazdej litery oddzielnie, bezposrednio w lllustratorze.

Jak to dziata:

e 1. Przy pierwszym uruchomieniu z aktywnga reczng diakrytyka skrypt proponuje utworzenie
placeholderow.



e 2. Na specjalnej niedrukowanej warstwie Diacritics_Placeholders tworzone s3 litery referencyjne (C,
S, A, U, ...) z symbolami diakrytycznymi.

¢ 3. Uzytkownik wizualnie dostosowuje pozycje i rozmiar kazdego symbolu tak, jak ma wygladaé na
koszulce.

e 4. Przy kolejnych uruchomieniach skrypt odczytuje pozycje i rozmiary z placeholderéw i uzywa ich
podczas eksportu.

¢ 5. Pozycje i rozmiary sg automatycznie skalowane w zaleznosci od rozmiaru tekstu i rotacji.

Zalety w porownaniu ze starym systemem:
* Precyzyjne umiejscowienie dla kazdej litery oddzielnie (S vs | maja rézne offsety).
¢ Kontrola wizualna bezposrednio w lllustratorze — WYSIWYG.
¢ Jednorazowa konfiguracja — potem dziata automatycznie dla wszystkich eksportow.
» Obstuga obrdconego tekstu (0°, 90°, -90°, 180°).
¢ Automatyczne skalowanie dla réznych rozmiaréw (dorosli/dzieci).

® Rozmiar symbolu z placeholderdéw jest przenoszony — mniejszy haczek dla waskich liter (1), wiekszy
dla szerokich (S).

Konfiguracja placeholderéw — krok po kroku:
¢ 1. Odznacz ,Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke” (= wtgcz reczng diakrytyke).
e 2. Kliknij ,Mapuj symbole diakrytyki“ i przypisz symbole do typow diakrytyki.
¢ 3. Wybierz referencyjne pole tekstowe.
e 4. Kliknij ,Utworz/Aktualizuj placeholdery”.
¢ 5. Skrypt utworzy warstwe Diacritics_Placeholders z literami referencyjnymi i symbolami.

¢ 6. Znajdz warstwe Diacritics_Placeholders i dla kazdej litery dostosuj POZYCIE i opcjonalnie
ROZMIAR symbolu diakrytycznego.

e 7. Zapisz dokument. Przy nastepnym eksporcie skrypt automatycznie uzyje pozycji.

Pozycja i rozmiar z placeholderéw: Skrypt podczas eksportu uzywa zaréwno pozycji, jak i rozmiaru
symbolu z placeholderéw. Rozmiar jest automatycznie skalowany proporcjonalnie na podstawie
rozmiaru tekstu (stosunek biezgca/referencyjna czcionka). Dotyczy to réwniez logo w numerze.

Uktad placeholderow:

Grupy symboli sg utozone obok siebie w rzedach z etykietami (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatyczne zawijanie przy przekroczeniu szerokosci artboardu. Ogonek jest umieszczany pod literg,
przekreslenie i eszett przez srodek.

Ostrzezenia i kontrole:

e Jesli warstwa placeholderdw nie istnieje - proponuje utworzenie.

e Jesli brakuje niektérych placeholderéw - ostrzezenie z listg brakujgcych liter.

e Jesli zmieniono przypisane symbole = ostrzezenie o niezgodnosci.

e Uzytkownik moze kontynuowac (brakujgce litery nie bedg miaty diakrytyki) lub zakoriczy¢ skrypt.

Domyslne pozycje:

Przy tworzeniu placeholderdw uzywane sg wartosci przesuniecia pionowego i poziomego z
zaawansowanego dialogu jako pozycje domysine. Uzytkownik nastepnie jedynie dostosowuje
poszczegdlne litery.



Obstugiwane jezyki i znaki

Europa Srodkowa

o ;s ~

e Czeski (C2): A, C, D,E EI,N,O,RS,T,0,0,Y,72
* > hacek, carka, krouzek
» Stowacki (SK): A, C, D, E, I, [,I,N,0,0,R,S5,T,0,Y, Z
® = hacek, carka, makcen, circumflex
e Niemiecki (DE): A, O, U, B
* > umlaut, eszett
e Polski (PL): A, C,E, £, N, 0,S,7,2
® > carka, ogonek, stroke, dot-above

Europa Pétnocna (NOWE w v4.3.0)

* Szwedzki (SV): A, A, O
® > krouzek, umlaut
« Finski (FI): A, A, O
* = krouzek, umlaut
e Dunski (DA): £, @, A
* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
* Norweski (NO): £, @, A
* - ligatura_ae, lomitko, krouzek
e Islandzki (IS): A, B, E, [, 0, U, Y, b, £, O
® > carka, eth, thorn, ligatura_ae, umlaut
e Farerski (FO): A, £,D,1,0,0,Y, @, A
e > carka, ligatura_ae, eth, lomitko, krouzek

tacznie: 10 jezykow, 14 typow symboli, 36 znakéw specjalnych.

5.4. Okno dialogowe: Zaawansowane ustawienia parametréow
To okno dialogowe jest centrum szczegdtowe]j konfiguracji zachowania skryptu.
Zaktadka: Produkty i rozmiary

¢ Identyfikacja produktéw: Tutaj definiujesz, w jaki sposdb skrypt rozpoznaje Twoje produkty. Dla
kazdego z dwdch produktéw konfigurujesz:

* Prefiks stron: Identyfikator techniczny, wedtug ktérego skrypt przypisuje strone do produktu
(np. mikina-).
e Wyswietlana nazwa: Nazwa produktu, ktérg zobaczysz w interfejsie skryptu (np. ,,Bluzy").

e Witasne rozmiary: W tym polu mozesz wpisa¢ dowolne niestandardowe rozmiary oddzielone
przecinkami (np. 50x30, taska, 1-2 roky). Te rozmiary pojawig sie nastepnie w ofercie przy
mapowaniu stron i zostang zapisane na nastepne uruchomienie.

Zaktadka: Mapowanie CSV

W tej zaktadce mozesz trwale zmieni¢ oczekiwane nazwy kolumn w Twoim pliku CSV. Skrypt zapamieta
to ustawienie. Zaktadka jest podzielona na trzy sekcje:



* Pola wspdlne: Dla kolumn uzywanych w trybie , prostym" (gdy nie masz zaznaczonej opcji ,Uzyj
oddzielnych pdl...").
¢ Produkt 1 / Produkt 2: Dla specyficznych nazw kolumn dla kazdego produktu, uzywanych w trybie
,oddzielnych pol".
Zaktadka: Funkcje graficzne

¢ Uzycie cyfr graficznych: Umozliwia wtgczanie lub wytgczanie funkcji cyfr graficznych oddzielnie dla
kazdego produktu. Ta opcja jest aktywna tylko wtedy, gdy w gtéwnym oknie dialogowym
zaznaczona jest globalna opcja ,,Uzyj symboli graficznych do numeréw".

¢ Uzycie logo w numerze: Podobnie jak przy cyfrach graficznych, mozesz te funkcje wiaczy¢ lub
wyfaczy¢ dla kazdego produktu oddzielnie.

¢ Podstawowe przesuniecia diakrytyki: Umozliwia ustawienie domyslnego przesuniecia pionowego i
poziomego dla znakéw diakrytycznych. Te wartosci sg uzywane jako domysine pozycje przy
tworzeniu placeholderdow per-character. Po utworzeniu placeholderéw wartosci te sg zastepowane
precyzyjnymi pozycjami z placeholderéw.

¢ Odstepy elementow referencyjnych logo: Ustawienie poziomego odstepu miedzy automatycznie
generowanymi cyframi do dynamicznego pozycjonowania logo.

¢ Pomin kontrole glifow (SkipGlyphCheck): Jesli zaznaczone, skrypt pominie automatyczng walidacje,
czy czcionka zawiera wszystkie potrzebne znaki. Jest to przydatne, jesli wiesz, ze Twoja czcionka jest
w porzadku, lub jesli kontrola powoduje spowolnienia przy duzych partiach.

Szczegbtowq procedure koricowego dostrajania pozycji logo znajdziesz w rozdziale 8.5 ,,Dynamiczne
pozycjonowanie logo w numerze".

6. Konfiguracja wtasnych produktow

Jedna z najpotezniejszych funkcji skryptu jest mozliwo$¢é petnego dostosowania przetwarzanych
produktow. Nie jestes juz ograniczony tylko do ,koszulek i spodenek". Skrypt mozesz skonfigurowadé dla
dowolnej kombinacji dwdch produktéw, na przyktad bluzy i czapki, koszulki i szorty czy nawet kubki i
podkiadki.

Ten rozdziat przeprowadzi Cie przez proces informowania skryptu, co doktadnie chcesz produkowac.
Gdzie znalez¢ ustawienia?

Wszystkie opcje definiowania wtasnych produktéw znajdziesz w gtéwnym oknie dialogowym pod
przyciskiem Edytuj parametry zaawansowane... w sekcji Identyfikacja produktow.

Wyjasnienie parametréw
Dla kazdego z dwéch produktow konfigurujesz dwie kluczowe wtasciwosci:
1. Prefiks stron (identyfikator techniczny)

e Cel: Jest to tekst techniczny, wedtug ktdrego skrypt rozpoznaje, ktéra strona nalezy do ktérego
produktu. Skrypt po prostu sprawdza, czy nazwa strony zaczyna sie od tego tekstu.
* Przyktad: Jesli ustawisz tutaj mikina-, skrypt bedzie traktowat wszystkie strony o nazwie zaczynajgce;j
sie od ,,mikina-" (np. mikina-M, mikina-L) jako ,produkt 1".
2. Wyswietlana nazwa (etykieta w interfejsie)
e Cel: Jest to nazwa, ktdrg zobaczysz w catym interfejsie uzytkownika skryptu — w oknach
dialogowych, komunikatach o btedach i w korncowym podsumowaniu. Stuzy Twojej przejrzystosci.

* Przyktad: Jesli ustawisz tutaj Bluzy, w oknie dialogowym mapowania CSV pojawi sie tekst ,Rozmiar
(Bluzy)".

Kompletny przyktad: Od koszulek sportowych do bluz i czapek

Zobaczmy, jak kompletnie przekonfigurowad skrypt z domysinych koszulek i spodenek na bluzy i czapki.
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Krok 1: Cel. Chcemy eksportowac spersonalizowane bluzy (produkt 1) i czapki (produkt 2).
Krok 2: Ustawienia skryptu. Otwieramy Zaawansowane ustawienia parametrow i wypetniamy sekcje
Identyfikacja produktow w nastepujacy sposoéb:
e Prefiks stron Produktu 1: mikina-
* Wyswietlana nazwa Produktu 1: Bluza
* Prefiks stron Produktu 2: cepice-
e Wyswietlana nazwa Produktu 2: Czapka
Krok 3: Przygotowanie w CorelDraw. Teraz musimy upewnic sie, ze nasze strony odpowiadajg nowo
ustawionym prefiksom. Zmieniamy ich nazwy na przyktad na:
* mikina-M
* mikina-L
* mikina-XL
e cepice-univerzalni
Krok 4: Rezultat. Gotowe! Od tej chwili caty skrypt bedzie pracowat z Twoimi nowymi produktami:
¢ Okno dialogowe mapowania kolumn CSV wyswietli etykiety takie jak ,Rozmiar (Bluza)" lub , Kod
(Czapka)".
» Koricowy raport podsumowujacy bedzie informowat o liczbie wyeksportowanych produktéw, np.:
»Liczba wyeksportowanych plikéw (Bluza): 5z 5".
¢ Skrypt bedzie automatycznie wiedziat, ze strona mikina-L nalezy do produktu ,,Bluza".
Wazine wskazéwki i uwagi:
e Mysinik w prefiksie: Zalecamy, aby prefiks zawsze koriczyt sie mysinikiem (-) dla lepszej czytelnosci
nazw stron (np. mikina-M). Skrypt doda go automatycznie, jesli brakuje.
¢ Konsekwencja jest kluczowa: Ustawione nazwy muszg odpowiadac¢ temu, jak nazwiesz strony.

¢ Kolumny CSV: Nie zapomnij w tej samej cze$ci okna dialogowego zmienic tez oczekiwanych nazw
kolumn CSV, np. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Przygotowanie pliku CSV

¢ Format: Standardowy CSV (przecinek , jako separator).

* Kodowanie: UTF-8.

* Pierwszy wiersz (nagtéwek): Musi zawiera¢ nazwy kolumn.
¢ Kolumny:

e cislo: Numer gracza/produktu. Moze by¢ pusty, jesli dla danego produktu numer nie jest
potrzebny.

e cislo-mikiny: Numery dla bluz, jesli r6znig sie od czapek.

* cislo-cepice: Numery dla czapek, jesli roznig sie od bluz.

¢ jmeno: Imie gracza.

¢ prezdivka: Pseudonim gracza lub inny tekst.

e volitelna-grafika: Wyswietlanie opcjonalnej (warunkowej) grafiki.

« velikost-mikiny / velikost-cepice: Rozmiar produktu. Przynajmniej jeden z tych rozmiaréw musi
by¢ obecny do przetworzenia wiersza w trybie ztozonym.

¢ kod-mikiny / kod-cepice: Kod produktu (opcjonalnie).

e Uwaga: Faktycznie oczekiwane nazwy kolumn zalezg od Twoich ustawiert mapowania (patrz
rozdziat 6).

Uwaga: Jesli w pliku CSV brakuje wartosci dla imienia, pseudonimu lub kodu, odpowiednie pola tekstowe
w wyeksportowanym PDF bedq puste.
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7.1. Mapowanie kolumn CSV

¢ Automatyczne mapowanie: Skrypt sprobuje znalez¢ dopasowania miedzy nazwami kolumn CSV a
oczekiwanymi nazwami (z ExportPDF-Corel.settings.ini lub domyslnymi).

¢ Okno dialogowe ,,Mapowanie kolumn CSV": Pojawia sie, gdy mapowanie jest wymuszone lub gdy
kluczowe kolumny nie zostaty automatycznie zmapowane. Umozliwia reczne przypisanie.

¢ Trwate niestandardowe nazwy kolumn: Mozna ustawi¢ w oknie dialogowym ,Zaawansowane
ustawienia parametréw" (patrz 5.3).

7.2. Wstawianie tekstu wielowierszowego (imiona, pseudonimy)

Skrypt obstuguje wstawianie tekstu wielowierszowego do pojedynczego pola tekstowego. Jest to idealne
na przyktad w sytuacjach, gdy na produkcie musisz umiesci¢ imie, a pod nim nazwisko.

Jak to zrobi¢?

Bardzo prosto. W pliku CSV wystarczy do komérki dla imienia (lub pseudonimu) wstawié¢ miedzy stowa,
ktére chcesz przenie$é do nowego wiersza, dwa pionowe separatory | |.

Przyktad:

* Wpis w pliku CSV w kolumnie jmeno: Jan| |Novak
¢ Rezultat w polu tekstowym NazwiskoText na produkcie:
JAN

NOVAK
Ta procedura dziata zaréwno dla kolumny jmeno, jak i dla prezdivka.

Pionowy separator |, zwany takze kreskg pionowg lub potocznie ,pipe", wpisuje sie za pomoca
nastepujgcych skrétéw klawiszowych w zalezno$ci od uktadu klawiatury:
¢ Na polskiej klawiszowej (QWERTY programisty): Najczestszy skrét to Shift + \. Klawisz z odwrotnym
ukos$nikiem \ znajduje sie zazwyczaj nad klawiszem Enter.
* Na czeskiej klawiaturze (QWERTZ): Najczestszy skrot to AIRRGr + W. AltGr to klawisz po prawe;j
stronie spacji (czasami oznaczony jako prawy Alt).
¢ Za pomoca klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj lewy Alt i na klawiaturze numerycznej
(po prawej) wpisz liczbe 124. Po zwolnieniu klawisza Alt pojawi sie znak.
Inteligentne zachowywanie formatowania: Skrypt zawiera zaawansowang pamiec¢ podreczng styléw
formatowania (TwolineStyle), ktéra dla kazdego pola tekstowego zapamietuje czcionke, rozmiar,
pogrubienie, kursywe i podkreslenie oddzielnie dla pierwszego i drugiego wiersza. Jesli Twdj szablon ma
pole tekstowe z wieloma wierszami i kazdy ma inny styl (np. pierwszy wiersz pogrubiony, drugi
normalny), skrypt precyzyjnie zastosuje to formatowanie réwniez do nowo wstawionego tekstu z CSV.
Jesli szablon ma tylko jeden wiersz, jego styl zostanie uzyty dla wszystkich nowo utworzonych wierszy.

7.3. Uzycie oddzielnych vs. wspdinych numeréw

W oknie dialogowym wstepnym skryptu znajdziesz opcje ,,Uzyj oddzielnych numerdw dla produktéw...".
To ustawienie zmienia sposdb, w jaki skrypt pracuje z kolumng numeru w CSV:

» Jesli opcja NIE JEST zaznaczona (domyslnie): Skrypt oczekuje jednej wspdlnej kolumny dla numeru
(domyslna nazwa cislo) i uzywa jej wartosci dla obu produktow.

e Jesli opcja JEST ZAZNACZONA: Skrypt bedzie ignorowac wspdlng kolumne cislo i bedzie szukac
specyficznych kolumn dla kazdego produktu (np. cislo-mikiny i cislo-cepice). Umozliwia to
posiadanie réznych numeréw dla bluzy i czapki w tym samym wierszu CSV.

7.3.1. Uzycie indeksu gérnego, dolnego i znaku ucieczki (escaping)

Tam, gdzie potrzebny jest indeks gérny lub dolny, nalezy wstawi¢ do CSV podkreslenie lub daszek.
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e Dla wody (H,0) napisz: H_20

¢ Dla metréw kwadratowych (m?2) napisz: mn2

e Dla CO; napisz: CO_2
Skrypt automatycznie konwertuje je na prawidtowe znaki typograficzne podczas importu.
Jesli w CorelDraw mimo to wyswietla sie kwadrat lub zwykta cyfra, oznacza to jedno: czcionka nie
obstuguje tych znakéw i nalezy wybrac inng czcionke (lub uzy¢é metody z opcjonalng grafika).
Skrypt obstuguje tak zwane ,,escaping" (takze ,sekwencje ucieczki"). Jesli przed znakiem _ lub #
napiszesz odwrotny ukosnik \, skrypt zignoruje ten znak i wypisze go w stanie niezmienionym.
Reguty sg nastepujace:

* H_20 - H,0 (Normalne zachowanie: tworzy indeks dolny)

e Part\_2 - Part_2 (Odwrotny ukosnik ,,chroni" podkreslenie, indeks nie powstanie)

* m"2 > m? (Normalne zachowanie: tworzy indeks gérny)

¢ \N > A (Wypisuje sam daszek)

e C:\\Folder - C:\Folder (Aby napisa¢ pojedynczy odwrotny ukosnik, wpisz dwa \)
Uwaga: Wpisanie daszka » mozna wykona¢ za pomoca klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj

lewy Alt i na klawiaturze numerycznej (po prawej) wpisz liczbe 94. Po zwolnieniu klawisza Alt pojawi sie
znak M.

Wopisanie odwrotnego ukosnika \ mozna wykonac:

* Na polskiej klawiaturze (QWERTY): Klawisz \ znajduje sie zazwyczaj nad klawiszem Enter.
¢ Na czeskiej klawiaturze (QWERTZ): Najczestszy skrot to AltGr + Q.

¢ Za pomoca klawiatury numerycznej (Windows): Przytrzymaj lewy Alt i na klawiaturze numerycznej
(po prawej) wpisz liczbe 92. Po zwolnieniu klawisza Alt pojawi sie znak \.

7.4. Wyswietlanie opcjonalnej (warunkowej) grafiki

Skrypt umozliwia pokazywanie lub ukrywanie okreslonego elementu graficznego (np. logo sponsora,
znaku jubileuszowego, certyfikacji) na podstawie wartosci tekstowej w Twoim pliku CSV. Ta funkcja
znaczgco zwieksza elastycznos¢ personalizacii.

Jak to dziata?

Zasada jest prosta: Jesli dla danego produktu w pliku CSV wypetnisz w specjalnej kolumnie nazwe grafiki
(np. ,SKODA"), skrypt sprébuje znalez¢ w CorelDraw odpowiedni nazwany obiekt i przed eksportem
uczynic¢ go widocznym.

Krok 1: Przygotowanie pliku CSV

Dodaj nowg kolumne do pliku CSV. Domyslna oczekiwana nazwa to volitelna-grafika, ale mozesz jg
zmienié¢ w ustawieniach zaawansowanych.

¢ Dla produktéw, ktére nie maja mieé zadnej dodatkowej grafiki, pozostaw komérke w tej kolumnie
pusta.
¢ Dla produktéw, ktére majg miec okreslong grafike, wpisz do komérki jej nazwe podstawowa (np.
SKODA lub Hyundai).
Krok 2: Przygotowanie szablonu w CorelDraw
Wszystkie warianty opcjonalnej grafiki muszg by¢ przygotowane w jednej warstwie.
1. Utwdrz nowga warstwe i nazwij jg dokfadnie Volitelna_Grafika.
2. Umies¢ w tej warstwie wszystkie warianty graficzne (logo sponsoréw, znaki itp.).
3. Zgrupuj (Ctrl+G) kazdy element graficzny oddzielnie.
4. Kazda taka grupe nazwij wedtug zasady: NAZWA_ROZMIAR.
¢ Nazwa musi doktadnie odpowiadaé tekstowi z CSV.
® Rozmiar musi odpowiadac¢ rozmiarowi produktu.
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e Przyktad: Dla sponsora ,SKODA" i rozmiaru ,,M" nazwa grupy musi brzmieé¢ SKODA_M. Dla
,Hyundai" i rozmiaru ,L" bedzie to Hyundai L.

5. Poczatkowo wszystkie te grupy w warstwie Volitelna_Grafika muszg by¢ ukryte. Skrypt zarzadza ich
widocznoscig samodzielnie — przed eksportem wyswietla potrzebng grafike, a po eksporcie
ponownie jg ukrywa.

Krok 3: Aktywacja w skrypcie

Przy uruchomieniu skryptu w gtéwnym oknie dialogowym ,,Preferencje przetwarzania skryptu" zaznacz
nowa opcje:

¢ ,Przetwarzaj kolumne opcjonalnej grafiki"
W ten sposob informujesz skrypt, aby szukat kolumny volitelna-grafika (lub Twojej zmienionej nazwy) i
na podstawie jej zawartosci préobowat uwidocznié¢ odpowiednig grafike. Jesli skrypt nie znajdzie
odpowiedniego obiektu (np. SKODA_M), zapisze ostrzezenie w logu, ale bedzie normalnie kontynuowat
eksport bez tej grafiki.

8. Przygotowanie szablonu CorelDraw

8.1. Pola tekstowe

Skrypt identyfikuje pola tekstowe na podstawie ich nazw.

Te pola tekstowe rozrézniajq wielkos¢ liter, nazwa musi dokfadnie odpowiadac.

Wazne pola tekstowe (opcjonalne, skrypt je utworzy na ukrytej warstwie, jesli brakuja):

* NumerText: Ogdlne pole dla numeru.

* NazwiskoText: Dla imienia.

* PrzezwiskoText: Dla pseudonimu.

e NumerTyl, NumerPrzod: Dla numeréw tylnych i przednich (jesli nie uzywasz cyfr graficznych).

e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText.
Specyficzne pola dla rozmiaréw (maja priorytet):

* Np. NazwiskoText_XL, NumerTyl_L.
Umiejscowienie: Skrypt pracuje przede wszystkim z polami tekstowymi na aktualnie aktywnej stronie.
Obstuga obréconego tekstu: Skrypt niezawodnie obstuguje prawidtowe umieszczenie recznej diakrytyki i

logo w numerach réwniez na polach tekstowych obréconych o 90 lub 180 stopni. Daje to wiekszg
swobode w projektowaniu szablonéw.

8.1.1. Prawidtowe przygotowanie CorelDraw dla skryptu — ustawienia podstawowe

* Pola tekstowe aktualizowane zgodnie z kolumng cislo nazwij NumerText.
e Pola tekstowe aktualizowane zgodnie z kolumng jmeno nazwij NazwiskoText.
* Pola tekstowe aktualizowane zgodnie z kolumng prezdivka nazwij PrzezwiskoText.

8.1.2. Prawidtowe przygotowanie CorelDraw dla skryptu — ustawienia zaawansowane

Zaawansowane funkcje skryptu, takie jak wstawianie cyfr graficznych, logo czy recznej diakrytyki,
wykorzystujg system ,,pdl referencyjnych". Zasada jest prosta: skrypt musi wiedzie¢, jak ma wygladac
100% rozmiar danego elementu, aby na jego podstawie wyliczyé prawidtowy rozmiar dla pozostatych
wariantow (np. zmniejszy¢ logo dla rozmiaru S lub powiekszy¢ dla XXL). Jako te 100% referencje
wykorzystuje rozmiar czcionki z pola tekstowego, ktére sam okreslisz — typowo pole dla sSredniego
rozmiaru, np. NumerTyl_M lub NazwiskoText_M. Dlatego prawidtowe nazwanie i ustawienie tych pol
jest kluczowe dla poprawnego dziatania opcji zaawansowanych.

¢ Symbole graficzne dla numeréw — dla tej opcji nazwij pole tekstowe dla numeru przedniego
NumerPrzod_vel, dla numerdw tylnych NumerTyl_vel, tzn. dla rozmiaru M bedzie sie nazywato
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NumerPrzod_M i NumerTyl_M, dla rozmiaru L potrzebna jest nazwa pdl tekstowych NumerPrzod_L
i NumerTyl_L itd.

¢ Uzywana czcionka nie obstuguje diakrytyki — dla tej opcji nalezy nazwac pole tekstowe
NazwiskoText_vel, tzn. dla rozmiaru M potrzebna jest nazwa NazwiskoText_M, dla rozmiaru L ta
nazwa NazwiskoText_L itd.

e Wstawiaj logo do numeréw — przy tej opcji nazwij pole tekstowe dla numeru na plecach
NumerTyl_vel, tzn. dla rozmiaru L bedzie NumerTyl_L, dla rozmiaru M nazwij go NumerTyl_M itd.

* Uwaga: Dla pola tekstowego pseudonimu (PrzezwiskoText) i ogélnego numeru (NumerText) nie
stosuje sie specyficznego nazewnictwa dla rozmiaréw (np. PrzezwiskoText_M). Skrypt zawsze
aktualizuje wszystkie pola o tej nazwie, ktére znajdzie na aktywnej stronie.

Przeglad kluczowych padl tekstowych:

Funkcja Nazwa ogolna Nazwa specyficzna Uwaga
(przyktad dla XL)

Imie NazwiskoText NazwiskoText_ XL Skrypt szuka najpierw
NazwiskoText XL. Jesli
nie znajdzie, uzywa
NazwiskoText.
Wymagane dla
diakrytyki.

Pseudonim PrzezwiskoText nie stosuje sie Zawsze aktualizowane
sg wszystkie pola o
nazwie PrzezwiskoText
na aktywnej stronie.

Numer tylny NumerTyl NumerTyl_XL Szukany jest najpierw
NumerTyl_XL, potem
NumerTyl. Kluczowe dla
cyfr graf. i logo.

Numer przedni NumerPrzod NumerPrzod_XL Szukany jest najpierw
NumerPrzod_XL, potem
NumerPrzod. Dla cyfr
graficznych z przodu.

Numer ogdiny NumerText nie stosuje sie Uzywany dla numerow
poza gtéwnymi (np. na
rekawie) lub w trybie
prostym.

Wazne:

e Obrocony tekst: Skrypt obstuguje réwniez pola tekstowe obrécone o 90 lub 180 stopni.

8.2. Strony

Dla kazdego typu produktu i rozmiaru powinna istnie¢ osobna strona w dokumencie CorelDraw.

 Nazewnictwo: Dla automatycznego rozpoznawania zalecamy nazwy w formacie TWOJ_PREFIKS-
ROZMIAR (np. mikina-XL). Prefiks mozesz ustawi¢ w oknie dialogowym ,,Zaawansowane ustawienia
parametréow" (patrz rozdziat 5.3). Wartosci domysine to dresy- i trenky-.

¢ Wazne: Kazda strona odpowiada jednemu rozmiarowi jednego produktu. Skrypt automatycznie
aktywuje odpowiednig strone podczas przetwarzania danego wiersza CSV. Jesli pracujesz w trybie
grupowym (patrz rozdziat 9.1.1), strony nie sg uzywane — zamiast nich stosowane sg nazwane

grupy.
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8.3. Symbole (dla cyfr graficznych, diakrytyki, logo)

Jesli uzywasz funkcji wymagajacych symboli, muszg one byé obecne w warstwie ,,Symboly" w
dokumencie CorelDraw.

Watzne: Skrypt szuka symboli przede wszystkim w warstwie o doktadnej nazwie ,,.Symboly". Nie
wystarczy mieé symboli tylko w panelu symboli CorelDraw (Docker/Panel). Umies¢ je bezposrednio w
warstwie o tej nazwie. Jesli warstwa ,Symboly" istnieje, skrypt uzywa jej jako szybkiej $ciezki
wyszukiwania. Jesli warstwa brakuje, skrypt przeprowadzi kompletne przeszukiwanie catego
dokumentu, co jest wolniejsze.

Rodzaje symboli:

e Cyfry graficzne: Symbole dla cyfr 0-9 (np. cislo_zadni_0, cislo_predni_0).

¢ Manualna diakrytyka: Symbole dla znakdéw diakrytycznych. Obstugiwanych jest 14 typdw: hacek,
carka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett, lomitko, ligatura_ae,
eth, thorn. Aktywuj tylko te, ktérych potrzebujesz dla danego jezyka — pozostate ustaw na
,Nieuzywane” w oknie mapowania.

¢ Logo w numerze: Symbol Twojego logo.

8.4. Warstwy uzywane przez skrypt

Skrypt pracuje z kilkoma specjalnymi warstwami w dokumencie CorelDraw. Niektdre tworzy
automatycznie, inne musisz utworzy¢ samodzielnie.

Warstwy, ktére musisz utworzyc (jesli uzywasz danej funkcji):

e Symboly — Warstwa dla wszystkich symboli (cyfry graficzne, diakrytyka, logo). Skrypt odczytuje z
niej symbole do wstawiania. Ta warstwa musi istnieé, jesli uzywasz jakiejkolwiek funkcji z
symbolami.

» Volitelna_Grafika — Warstwa dla opcjonalnych elementéw graficznych (logo sponsoréw itp.), ktére
sg wyswietlane warunkowo na podstawie danych CSV. Nazwane grupy w tej warstwie stosujg sie do
konwencji NAZWA ROZMIAR.

Warstwy tworzone automatycznie przez skrypt:
e Diakritika_Skript — Skrypt wstawia tu recznie generowang diakrytyke (hacky, ¢arky, krouzky). Ta
warstwa jest automatycznie czyszczona przed kazdym eksportem.

e Graficka_Cisla — Warstwa dla cyfr graficznych wstawianych jako symbole zamiast cyfr tekstowych.
Skrypt tworzy jg i zarzadza nig automatycznie.

¢ Logo_Placeholders (nazwa moze sie rézni¢ w zaleznosci od jezyka) — Warstwa z cyframi
referencyjnymi i symbolami pozycjonowania do dynamicznego umieszczania logo w numerze.
Skrypt tworzy jg automatycznie przy pierwszej aktywacji funkcji ,, Wstawiaj logo do numeréw".

e Diacritics_Placeholders (niedrukowalna) — Warstwa z literami referencyjnymi i symbolami
diakrytycznymi dla systemu placeholderéw per-character. Skrypt tworzy jg automatycznie przy
aktywacji funkcji placeholderéw. Pozycje i rozmiary symboli na tej warstwie okreslajg doktadne
umiejscowienie diakrytyki podczas eksportu.

e Laser_Kontury — Warstwa dla automatycznie generowanych konturéw laserowych (patrz rozdziat
8.8). Tworzona przy uruchomieniu funkcji konturéw laserowych.

8.5. Dynamiczne pozycjonowanie logo w numerze

Skrypt catkowicie zmienia i upraszcza przygotowanie do dynamicznego wstawiania logo. Proces jest
teraz wysoce zautomatyzowany i intuicyjny.

Jak to dziata?
Cata zasada opiera sie na tym, abys z logo pracowat wizualnie i nie musiat niczego szacowac.

1. Twoje przygotowanie (co musisz zrobi¢ w pliku CorelDraw)
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Zanim uruchomisz skrypt, upewnij sie, ze w szablonie masz prawidtowo przygotowane dwie rzeczy:

» Referencyjne pole tekstowe: Musi istniec¢ pole tekstowe dla numeru tylnego (np. o nazwie
NumerTyl_M). To pole musi mie¢ doktadnie takg czcionke i rozmiar, jakie majg miec finalne numery
na koszulce.

* Symbol logo: Twoje logo musi by¢ w dokumencie zapisane jako symbol (w warstwie ,Symboly").
2. Automatyczne dziatanie skryptu (co skrypt zrobi sam)

Gdy w gtdwnym oknie dialogowym zaznaczysz opcje ,,Wstawiaj logo do numeréw" i wybierzesz swoj
symbol oraz pole referencyjne, po kliknieciu ,, 0K" skrypt wykona nastepujace czynnosci:

¢ Sprawdzi istnienie placeholderéw: Sprawdzi, czy na warstwie Logo_Placeholders istniejq juz
potrzebne elementy.
e Automatycznie je utworzy, jesli brakujqa: Jesli elementdw nie znajdzie, sam je dla Ciebie przygotuje:
e Utworzy cyfry referencyjne (ref-0 do ref-9), ktére automatycznie przejma czcionke i rozmiar z
Twojego pola referencyjnego (NumerTyl_M).
e Utworzy tzw. symbole pozycjonowania (0-umisteni do 9-umisteni), ktore sg bezposrednimi
instancjami Twojego wybranego logo.
3. Twoje koricowe dostrojenie (jedyne i tatwe zadanie dla Ciebie)
Po automatycznym utworzeniu Twoje zadanie jest niezwykle proste, poniewaz pracujesz bezposrednio z
wizualng postacig swojego logo.
* Na warstwie Logo_Placeholders znajdz instancje swojego logo (nazwane 0-umisteni do 9-umisteni).
¢ Przesun kazde logo doktadnie na te pozycje, na ktérej chcesz je mie¢ w stosunku do odpowiedniej
cyfry referencyjnej.
Tym samym odpada wszelkie zgadywanie — gdzie umiescisz logo, tam zostanie ono faktycznie
wstawione podczas koncowego eksportu.

WSKAZOWKA: Odstep miedzy poszczegdlnymi cyframi referencyjnymi mozesz w razie potrzeby
dostosowaé w oknie dialogowym ,,Ustawienia zaawansowane". Po tym jednorazowym ustawieniu i
zapisaniu pliku, skrypt przy kazdym kolejnym uruchomieniu bedzie juz uzywat tych doskonale
ustawionych przez Ciebie pozycji.

8.6. Inteligentne dynamiczne skalowanie

Skrypt wykorzystuje w petni dynamiczny system, ktéry inteligentnie dostosowuje sie do Twojego
szablonu.

Jak to dziata?

e Zasada pola referencyjnego: Skrypt odczytuje rozmiar czcionki z Twojego giéwnego pola
referencyjnego (np. NumerTyl_M dla logo lub NazwiskoText_M dla diakrytyki). Ten rozmiar traktuje
jako 100%.

¢ Automatyczne dostosowanie: Podczas przetwarzania innego rozmiaru (np. XL) skrypt poréwnuje
rozmiar czcionki w polu NumerTyl_XL z rozmiarem referencyjnym z NumerTyl_M i oblicza doktadny
stosunek (np. 115%). Tym stosunkiem automatycznie powieksza/pomniejsza wstawiane logo lub
diakrytyke.

Co to oznacza dla Ciebie?

e Ogromne uproszczenie: Nie musisz juz rozstrzygaé, co jest rozmiarem ,dzieciecym" a co ,dorostym".
Nie musisz starac sie utrzymywacd tego samego rozmiaru numerdw na réznych stronach.

¢ Absolutna swoboda w projektowaniu: Po prostu ustaw w szablonie dla kazdego rozmiaru (M, L, XL
itd.) taki rozmiar numerdw i imion, jakiego potrzebujesz. Skrypt zadba o to, aby wstawione logo i
diakrytyka zawsze proporcjonalnie odpowiadaty.

¢ Zmiana w ,,Ustawieniach zaawansowanych": Wartosci skalowania i przesuniecia dla rozmiaréw
dzieciecych stuzg teraz jedynie jako dodatkowa korekta do tego dynamicznego obliczenia, a nie jako
metoda gtéwna.
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8.7. Numeracja graficzna (zamiast czcionek) — Uzycie wtasnych obrazkowych cyfr

Skrypt oferuje unikalng mozliwos¢ zastgpienia standardowych cyfr tekstowych w szablonie witasnymi
symbolami graficznymi. Jest to idealne w sytuacjach, gdy klient ma specyficzny, niestandardowy projekt
cyfr (np. z efektami, teksturami lub stylizacjg), ktére nie mogg by¢ utworzone za pomocg standardowe;j
czcionki.

Jak to dziata?

Skrypt inteligentnie odczytuje zgdany numer (np. ,21") z Twojego pliku CSV, rozktada go na
poszczegolne cyfry (,,2" i,1"), a nastepnie wstawia do szablonu odpowiednie symbole graficzne, ktére
wczesniej przygotowates. Dzieki dynamicznemu skalowaniu cyfry automatycznie dostosowujg sie do
rozmiaru referencyjnego pola tekstowego.

Krok 1: Przygotowanie szablonu CorelDraw — Twoje cyfry graficzne jako symbole
1. Utwdrz symbole dla kazdej cyfry: Dla kazdej cyfry od 0 do 9 utwdrz osobny obiekt graficzny. Moze
to by¢ grafika wektorowa, tekst przekonwertowany na krzywe lub nawet obraz rastrowy.

2. Dodaj je do warstwy ,,Symboly": Kazdy taki obiekt graficzny przeciggnij do warstwy ,,Symboly" w
CorelDraw.

3. Nazwij symbole zgodnie z konwencja:

¢ Dla numeroéw tylnych (na plecach koszulki): Zalecamy nazewnictwo w formacie cislo_zadni_0,
cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.

¢ Dla numeréw przednich (na klatce/ramieniu koszulki): Zalecamy nazewnictwo w formacie
cislo_predni_0, cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.

e (Wazne: Te nazwy symboli bedziesz poZniej przypisywac w oknie dialogowym skryptu. Jesli masz
te same symbole dla przednich i tylnych numerdw, wystarczy je odpowiednio przypisac.)

Krok 2: Przygotowanie szablonu CorelDraw — Pola tekstowe dla numeréow

Skrypt musi wiedzieé, gdzie umiesci¢ cyfry graficzne i skad bra¢ rozmiar referencyjny do ich skalowania.
Do tego celu uzyj standardowych pdl tekstowych.

1. Dla numeroéw tylnych: Utworz pole tekstowe, gdzie ma trafi¢ numer na plecach. Zalecamy
nazewnictwo NumerTyl_ROZMIAR (np. NumerTyl_M, NumerTyl_L).

e Wazne: Czcionka i rozmiar czcionki w tym polu tekstowym okreslajq skale, w jakiej bedgq
wstawiane cyfry graficzne. Ustaw je dokfadnie na Zgdang wysokos¢ wynikowych cyfr
graficznych.

2. Dla numeréw przednich: Analogicznie utwérz pole tekstowe dla numeru przedniego. Zalecamy
nazewnictwo NumerPrzod_ROZMIAR (np. NumerPrzod_M, NumerPrzod _L).

e Wazne: Rdwniez tutaj czcionka i rozmiar czcionki definiujg skale wstawianych symboli
graficznych.

3. Ustawienie pola referencyjnego: W oknie dialogowym wstepnym skryptu zostaniesz poproszony o
wybranie gtéwnego pola referencyjnego (np. NumerTyl_M lub NumerPrzod M), z ktérego skrypt
jednorazowo odczyta ,bazowy" 100% rozmiar czcionki. Wszystkie inne cyfry graficzne beda
skalowane relatywnie do tego pola referencyjnego i biezgcego rozmiaru czcionki pola tekstowego
na danej stronie (patrz rozdziat , Inteligentne dynamiczne skalowanie").

4. Warstwa skryptowa: Skrypt bedzie automatycznie wstawiat cyfry graficzne na warstwe
Graficka_Cisla. O te warstwe nie musisz sie martwi¢, skrypt tworzy jg i zarzadza nig automatycznie.

Krok 3: Ustawienia skryptu — Aktywacja i mapowanie
1. W gtéwnym oknie dialogowym ,,Preferencje przetwarzania skryptu":

e Zaznacz opcje ,,Uzyj symboli graficznych do numerdéw (zamiast tekstu)".

e Wazne: Upewnij sie, ze ta opcja jest wigczona dla Twoich produktéw w oknie dialogowym
,Zaawansowane ustawienia parametréw" pod panelem ,Uzycie cyfr graficznych".
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2. Kliknij ,, 1. Wybierz pole referencyjne...": Tutaj w oknie dialogowym wybierz pole tekstowe (np.
NumerTyl_M), ktore stuzy jako gtéwna 100% referencja do skalowania. Przycisk aktywuje sie po
zaznaczeniu opcji ,,Uzyj symboli graficznych do numeréw".

3. Kliknij ,,Mapuj symbole do cyfr graficznych...": Ta opcja aktywuje sie po wybraniu pola
referencyjnego. Otworzy sie okno dialogowe ,,Mapowanie symboli dla cyfr graficznych". Dla kazdej
cyfry (0 do 9) i dla kazdego typu (numery tylne i numery przednie) wybierz z listy rozwijanej
odpowiedni symbol, ktory utworzytes w kroku 1. Jesli dla jakiejs cyfry nie wybierzesz symbolu (,,Nie
uzywaj"), cyfra graficzna nie zostanie dla niej wygenerowana. Ustawienia sg zapisywane w pliku
ExportPDF-Corel.settings.ini.

Krok 4: Uruchomienie eksportu

Po zakonczeniu ustawien w oknie dialogowym ,Preferencje przetwarzania skryptu" i kolejnym oknie
dialogowym ,Ustawienia eksportu" kliknij ,,OK". Skrypt automatycznie przetworzy plik CSV, wstawi cyfry
graficzne i wyeksportuje spersonalizowane pliki PDF.

Wazine uwagi i wskazowki dotyczace tej funkcjonalnosci:

e ,Uzyj symboli graficznych do numerdw" nie moze by¢ uzywane jednoczesnie z opcjg ,, Wstawiaj logo
do numerdéw".

e Cyfry graficzne sg dynamicznie skalowane zgodnie z rozmiarem czcionki w docelowym polu
tekstowym i wybranym polu referencyjnym, tak samo jak logo i diakrytyka (patrz rozdziat
,Inteligentne dynamiczne skalowanie"). Upewnij sie, ze Twoje symbole graficzne dla cyfr zostaty
utworzone w rozmiarze odpowiadajgcym czcionce referencyjne;j.

8.8. Kontury laserowe

Funkcja konturéw laserowych jest catkowicie nowa i umozliwia automatyczne generowanie konturéw
tnacych/grawerujgcych wokét wybranych obiektéw w szablonie. Jest to idealne do przygotowywania
plikéw do ciecia laserowego lub grawerowania, gdzie wokét elementéw graficznych nalezy utworzy¢
linie obrysowg z okreslonym odsunieciem.

Jak to dziata?

Skrypt przeszukuje dokument w poszukiwaniu wszystkich obiektdw, ktérych nazwa zaczyna sie od tekstu
»Laser" (bez rozrézniania wielkosci liter), i wokét kazdego z nich tworzy wizualny ,pierscien” — pare
ksztattow (czarny obrys + biate natozenie), ktére razem tworzg kontur z ustawionym odsunieciem.

Przygotowanie szablonu:

1. Nazwij obiekty: Kazdy obiekt (ksztatt, grupe, krzywg), wokét ktérego chcesz wygenerowacd kontur
laserowy, nazwij tak, aby jego nazwa zaczynata sie od stowa ,Laser". Na przyktad: Laser, Laser_logo,
LaserObrys. Skrypt rozpoznaje nazwe bez rozrdzniania wielkosci liter.

2. Ustaw odsuniecie: W pliku ustawien ExportPDF-Corel.settings.ini (lub poprzez ustawienia
zaawansowane) mozesz ustawic¢ parametr LaserContourOffset — odsuniecie konturu w
milimetrach. Wartos¢ domysina to 1,5 mm.

Automatyczne wykrywanie trybu:

Skrypt automatycznie wykrywa, czy uzy¢ trybu stronnicowego czy grupowego do generowania
konturow:

e Tryb stronnicowy: Jesli dokument zawiera strony o nazwach w formacie produkt-rozmiar (np.
mikina-M), skrypt uzywa trybu stronnicowego. Kontury sg generowane na kazdej stronie
produktowej i umieszczane na warstwie Laser_Kontury, ktéra jest automatycznie tworzona na
najnizszej pozycji (pod pozostatg zawartoscia).

¢ Tryb grupowy: Jesli dokument nie zawiera stron produktowych (produkty sg organizowane jako
grupy), skrypt uzywa trybu grupowego. Kontury sg generowane wewnatrz grup szablonowych.
Obiekty o nazwie ,Laser", ktére nie znajdujq sie wewngqtrz zadnej grupy produktowej, sq
przetwarzane oddzielnie, a ich kontury umieszczane na warstwie Laser_Kontury.

Obstuga powtdérnego uruchomienia:
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Skrypt przed wygenerowaniem nowych konturéw automatycznie usuwa stare kontury z poprzednich
uruchomien (identyfikowane przez nazwe ,Laser-fez" lub jako czarne krzywe z jednolitym
wypetnieniem), dzieki czemu mozesz uruchamiaé funkcje wielokrotnie bez duplikatow.

Wyjscie:
Dla kazdego znalezionego obiektu ,Laser" skrypt tworzy grupe , Laser-fez" zawierajgcqg dwa ksztatty:
czarny ksztatt z obrysem (szerokos¢ = 2x odsuniecie) i biaty ksztatt bez obrysu, ktére razem wizualnie

reprezentujg kontur. Po zakonczeniu wyswietlany jest komunikat podsumowujacy z liczbg pomysinie
przetworzonych konturéw.

Uwaga: Funkcja konturéw laserowych jest uruchamiana jako samodzielna akcja i nie zalezy od eksportu
PDF. Jest to krok przygotowawczy, ktory wykonujesz przed wtasciwym eksportem.

9. Uzytkowanie skryptu — Przebieg eksportu

9.1. Ustawienia eksportu (przetwarzanie produktu 1 i/lub produktu 2)

¢ Panel: Mapowanie stron: Przypisz strony do typu (np. Bluzy/Czapki) i rozmiaru.
¢ Panel: Ustawienia eksportu: Gtdwny folder eksportu, preset PDF.

¢ Panel: Konfiguracja nazw folderdw i plikdw: Szczegétowe ustawienia szablondéw nazw za pomoca
placeholderéw ({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Oddzielnie dla kazdego
produktu. Zawiera podglad i pomoc.

Wyjasnienie automatycznego generowania nazw plikow i folderow:
e {cislo} — numer z pliku CSV zostanie wstawiony do nazwy folderu lub pliku.
¢ {imeno} — imie z pliku CSV zostanie wstawione do nazwy folderu lub pliku.
e {prezdivka} — pseudonim z pliku CSV zostanie wstawiony do nazwy folderu lub pliku.
e {velikost} — rozmiar z pliku CSV zostanie wstawiony do nazwy folderu lub pliku.
e {kod} — kod z pliku CSV zostanie wstawiony do nazwy folderu lub pliku.
¢ {docName} — nazwa pliku CorelDraw, z ktérego generowane sg pliki PDF.

9.1.1. Tryb stronnicowy vs. tryb grupowy (Layout Mode)

Skrypt obstuguje dwa podstawowe tryby pracy z dokumentem, ktdre okreslajg, jak produkty iich
rozmiary sg zorganizowane w szablonie CorelDraw.

Tryb stronnicowy (page) — domysiny
W trybie stronnicowym kazdy rozmiar kazdego produktu odpowiada osobnej stronie w dokumencie
CorelDraw. Na przyktad dla bluz w rozmiarach M, L, XL bedziesz mie¢ trzy strony o nazwach mikina-M,
mikina-L, mikina-XL.
Ten tryb jest idealny dla:

¢ Produktéw ze znaczgco réznigcym sie uktadem dla réznych rozmiaréw.

¢ Tradycyjnego sposobu pracy w CorelDraw, gdzie kazdy rozmiar ma swojg strone.

® Prostej nawigacji w dokumencie — kazda strona = jeden produkt w jednym rozmiarze.

W tym trybie skrypt wyswietla petne okno dialogowe eksportu z mapowaniem stron, ustawieniami
folderu eksportu i presetem PDF.

Tryb grupowy (group)

W trybie grupowym produkty sg organizowane jako nazwane grupy na jednej (lub kilku) stronach.
Nazwa grupy odpowiada formatowi produkt-rozmiar (np. mikina-M, mikina-L), tak samo jak strony
bytyby nazywane w trybie stronnicowym.

Ten tryb jest idealny dla:

e Sytuacji, gdy chcesz mie¢ wszystkie rozmiary razem na jednej stronie.
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¢ Przetwarzania wsadowego, gdzie skrypt automatycznie duplikuje grupy szablonowe i wypetnia je
danymi CSV.
¢ Produkcji, gdzie wyjscie nie jest drukowane jako PDF, ale przetwarzane bezposrednio w CorelDraw
(np. dla ploteréw tnacych lub drukarek z wtasnym workflow).
W trybie grupowym skrypt pomija standardowe okno dialogowe eksportu (nie wykonuje eksportu PDF) i
zamiast tego bezposrednio przetwarza dane CSV i stosuje je do grup w dokumencie. Skrypt
automatycznie tworzy kopie grup szablonowych, wypetnia pola tekstowe i wyréwnuje wyniki na stronie.

Ustawienie trybu:

Tryb ustawia sie w oknie dialogowym , Parametry zaawansowane" (patrz rozdziat 5.3) na zaktadce
»Produkty i rozmiary" w sekcji Tryb pracy. Do wyboru sg dwie opcje: Tryb stronnicowy (domysiny) lub
Tryb grupowy. Wybor jest automatycznie zapisywany do pliku ExportPDF-Corel.settings.ini, a skrypt
rozpoznaje go przy kazdym uruchomieniu.

9.2. Przebieg przetwarzania wiersza CSV

Dla kazdego wiersza i produktu:

1. Aktywacja strony (w trybie stronnicowym) lub znalezienie grupy szablonowej (w trybie grupowym).
2. Czyszczenie warstw dynamicznych (dla cyfr graficznych, logo, diakrytyki).
3. Aktualizacja pdl tekstowych (imie, numer, rozmiar, kod) zgodnie z CSV.

e Jesli dla numeru istniejg dane w CSV, ale na aktywnej stronie nie znaleziono zadnego
widocznego pola do jego wyswietlenia, skrypt dla tego konkretnego produktu zgtasza btad i nie
eksportuje produktu.

¢ Jesli dla numeru nie ma danych w CSV, istniejgce pola numeryczne na stronie sg czyszczone
(ustawiana jest im pusta zawartos¢ ,,").

4. Przetwarzanie specjalne (diakrytyka, cyfry graficzne, logo, opcjonalna grafika).

5. Eksport do PDF zgodnie z szablonami nazw (tylko w trybie stronnicowym).

6. Pomijanie duplikatow eksportéw.

7. Automatyczne zmienianie nazw duplikatow plikéw: Skrypt zawiera logike, ktéra w przypadku
wygenerowania pliku o juz istniejacej nazwie (w ramach jednego uruchomienia) automatycznie
dodaje do nazwy pliku sufiks liczbowy, np. (1), (2) itd., aby zapobiec nadpisaniu.

9.3. Stany bteddéw i logowanie

¢ Plik dziennika: ExportPDF_Log.txt w gtéwnym folderze eksportu. Ten plik zawiera szczegdtowy zapis
przebiegu eksportu, w tym informacje o przetworzonych wierszach, pominietych elementach,
ostrzezeniach i btedach.

¢ Raport podsumowujacy: Po zakoriczeniu eksportu wyswietlane jest przejrzyste okno dialogowe z
podsumowaniem, w tym liczbg pomysinie wyeksportowanych plikdw, pominietych elementow i
ewentualnych btedow.

» Ostrzezenia o brakujacych glifach: Jesli skrypt podczas przetwarzania stwierdzi, ze uzywana
czcionka nie zawiera niektorych potrzebnych znakéw, ostrzezenie jest wyswietlane w raporcie
podsumowujgcym, a szczegdty zapisywane do dziennika.

10. Rozwigzywanie czestych problemow (FAQ)

Tutaj znajdziesz rozwigzania najczestszych probleméw, z ktédrymi mozesz sie spotkaé podczas pracy ze
skryptem.

Problem: Skrypt w ogdle nie dziata lub natychmiast po uruchomieniu wyrzuca btad.

¢ Rozwigzanie:
¢ Upewnij sie, ze masz otwarty dokument (.cdr) w CorelDraw.
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¢ Sprawdz status swojej licencji w oknie dialogowym ,,0 skrypcie". By¢ moze wygasta Twoja wersja
demo.
e Sprawdz plik ExportPDF Log.txt w folderze eksportu — moze zawiera¢ bardziej szczegétowy opis
btedu.
Problem: Skrypt zgtasza, ze nie moze kontynuowaé, i wspomina o ,edycji wewnatrz grupy" lub ,,Focus
Mode".

¢ Rozwiazanie: Skrypt automatycznie wykrywa, czy CorelDraw znajduje sie w trybie edycji wewnatrz
grupy (tzw. Focus Mode, ktory nastepuje np. po dwukrotnym kliknieciu na grupe). W tym trybie
skrypt nie moze prawidtowo pracowac ze stronami i warstwami dokumentu.

* Jak opusci¢ Focus Mode: Nacisnij klawisz Escape lub kliknij poza grupg, az wrdcisz na gtédwny
poziom dokumentu. W pasku tytutowym okna CorelDraw nie powinna by¢ wyswietlana zadna
nazwa grupy.

® Po opuszczeniu Focus Mode uruchom skrypt ponownie.

Problem: Skrypt nie aktualizuje pél tekstowych dla imienia, numeru lub kodu.

* Rozwigzanie: To jest najczestszy problem — prosze sprawdzi¢ nastepujgce elementy:
¢ Doktadna nazwa pola: Nazwa pola tekstowego w CorelDraw musi doktadnie odpowiadac
oczekiwanej nazwie (np. NazwiskoText, NumerTyl_M). Nazwy rozrdzniajg wielkos¢ liter.
* Widocznos¢ i blokada: Ani pole, ani warstwa, na ktérej sie znajduje, nie mogg by¢ zablokowane
ani ukryte.
¢ Aktywna strona: Skrypt pracuje przede wszystkim z polami na aktualnie przetwarzanej stronie.
Upewnij sie, ze pole znajduje sie na prawidtowej stronie.
Problem: Skrypt zgtasza btad ,,Na stronie ... nie znaleziono zadnego widocznego pola tekstowego do
wyswietlenia numeru ...".

¢ Rozwigzanie: Ten komunikat oznacza, ze Twéj plik CSV zawiera numer dla danego produktu, ale
skrypt nie znalazt w szablonie odpowiedniego widocznego pola tekstowego. Skrypt w takim
przypadku nie wykona eksportu PDF, aby zapobiec wyprodukowaniu produktu bez numeru.

Jak prawidtowo wygenerowa¢é produkt bez numeru? Jesli celowo chcesz wygenerowaé produkt bez
numeru, postepuj nastepujaco:

e Twéj plik CSV musi nadal zawieraé kolumne dla numeru (np. cislo, cislo-mikiny itp.), poniewaz skrypt
jej oczekuje.
e Dla produktu, ktéry nie ma mieé¢ numeru, po prostu pozostaw komarke w tej kolumnie pusta.

Skrypt wygeneruje produkt normalnie, tylko bez numeru, i zaden btad nie zostanie zgtoszony.
Problem: Diakrytyka nie jest wyswietlana prawidtowo lub zamiast tekstu pojawiajg sie spacje.

¢ Rozwigzanie: Ten problem prawie zawsze oznacza, ze czcionka uzyta w Twoim szablonie CorelDraw
nie zawiera wszystkich potrzebnych znakéw (glifow), na przyktad czeskich znakoéw jak ,,r", ,é" czy
,a"
¢ Automatyczna kontrola glifow: Skrypt zawiera zaawansowang automatyczng kontrole, ktéra
potrafi ten problem wykryé. Metoda dziata w ten sposdb, ze skrypt tworzy tekst testowy,
konwertuje go na krzywe, zlicza wezty i poréwnuje wynik z referencyjnym glifem ,,.notdef"
(symbolem zastepczym dla brakujgcych znakdw). Jesli skrypt wykryje dopasowanie, ostrzeze Cie
w koricowym raporcie podsumowujacym i zapisze szczegdétowe informacje do pliku
ExportPDF_Log.txt.
¢ Pomijanie kontroli: Jesli wiesz, ze Twoja czcionka jest w porzadku, ale kontrola mimo to zgtasza
fatszywe alarmy (np. przy specjalnych czcionkach), mozesz kontrole poming¢ zaznaczajac opcje
SkipGlyphCheck w ustawieniach zaawansowanych (zaktadka ,Funkcje graficzne").
 Specjalne czcionki: Skrypt zawiera specjalne reguty dla niektérych problematycznych czcionek
(np. ,FaceOff"), przy ktorych standardowe wykrywanie nie dziata niezawodnie.

e Jak to naprawic:
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1. Jesli czcionka powinna obstugiwac diakrytyke: Upewnij sie, ze w oknie dialogowym
wstepnym zaznaczona jest opcja ,,Uzywana czcionka dla imion obstuguje czeska
diakrytyke". Jesli btad nadal sie pojawia, czcionka rzeczywiscie nie ma wszystkich znakéw i
musisz w szablonie CorelDraw zmienié czcionke na taka, ktdra je obstuguje.

2. Jesli czcionka nie obstuguje diakrytyki (metoda reczna):

Odznacz opcje ,,Uzyta czcionka obstuguje diakrytyke®. Skrypt aktywuje reczng diakrytyke z
placeholderami per-character. Utwérz placeholdery, wizualnie ustaw pozycje symboli i
uruchom eksport. Wymaga symboli w panelu Symbole (patrz 8.3) i prawidtowego
mapowania w dialogu (patrz 5.2). Jesli placeholdery nie istniejg, skrypt zaproponuje ich
utworzenie.

Problem: Cyfry graficzne lub logo w numerze nie sg wstawiane.

* Rozwiazanie:

¢ Aktywacja funkcji: Upewnij sie, ze w oknie dialogowym wstepnym zaznaczona jest odpowiednia
opcja (,,Uzyj symboli graficznych..." lub ,Wstawiaj logo...").

¢ Wzajemna wylgcznos¢: Te dwie funkcje nie mogg by¢ uzywane jednoczesnie. Jedli jedna jest
aktywna, druga musi by¢ wytgczona.

e Mapowanie symboli: Sprawdz, czy prawidtowo zmapowate$ symbole w odpowiednim oknie
dialogowym.

¢ Istnienie pol referencyjnych: Obie funkcje do prawidtowego dziatania i skalowania wymagaja
istnienia referencyjnych pdl tekstowych (np. NumerTyl_M, NazwiskoText_M). Bez nich nie bedg
dziata¢ prawidtowo.

e Warstwa ,,Symboly": Upewnij sie, ze wszystkie symbole sg umieszczone bezposrednio w
warstwie o nazwie ,,Symboly" w dokumencie CorelDraw, a nie tylko w panelu symboli.
Problem: Zmienitem ustawienia (np. nazwy kolumn CSV), ale skrypt nadal uzywa starych.
* Rozwigzanie: Upewnij sie, ze okno dialogowe, w ktdrym dokonate$ zmian (np. ,Zaawansowane
ustawienia parametréw"), potwierdzites przyciskiem ,,OK". Samo zamkniecie okna przyciskiem X nie

zapisuje zmian. Ustawienia sg trwale zapisywane do pliku ExportPDF-Corel.settings.ini dopiero po
tym potwierdzeniu.

Problem: Skrypt zgtasza zduplikowane strony w dokumencie.
¢ Rozwigzanie: Skrypt przy uruchomieniu sprawdza, czy dokument nie zawiera dwdéch lub wiecej stron

o tej samej nazwie. Zduplikowane nazwy stron mogg powodowac nieprzewidywalne zachowanie
podczas eksportu. Zmien nazwy zduplikowanych stron tak, aby kazda miata unikalng nazwe.

Problem: Na wyeksportowanych plikach PDF pojawia sie znak wodny.

* Rozwigzanie: Znak wodny moze pojawic sie w przypadku, gdy skrypt wykryje problem z
integralnoscig licencji. Sprawdz status licencji w oknie dialogowym ,,0 skrypcie" i w razie potrzeby
przeprowadz aktywacje prawidtowym kluczem licencyjnym.

Problem: Kontury laserowe nie sg generowane.

¢ Rozwigzanie:
¢ Sprawdyz, czy obiekty, wokét ktérych chcesz kontury, majg nazwe zaczynajacg sie od ,Laser” (np.
Laser, Laser_logo). Nazwa jest wrazliwa tylko na pierwszych 5 znakéw , Laser" (bez rozrézniania
wielkosci liter).
e W trybie stronnicowym obiekty , Laser"” muszqg by¢ umieszczone na stronach produktowych
(nazwanych w formacie produkt-rozmiar).

¢ W trybie grupowym obiekty , Laser" muszg znajdowac sie wewnatrz grup produktowych lub
swobodnie na stronie.

e Sprawdz, czy w ustawieniach ustawione jest niezerowe odsuniecie (LaserContourOffset).
Problem: Skrypt zgtasza , Twoja subskrypcja wygasta".
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¢ Rozwiazanie: Skontaktuj sie ze sprzedawca w celu uzyskania nowego klucza licencyjnego. W oknie
dialogowym ,,0 skrypcie" znajdziesz Machine ID — wyslij go wraz z zamdéwieniem. Nowy klucz
wprowadz za pomocg przycisku ,Przedtuz licencje...".

Problem: Po aktualizacji do nowej wersji skrypt wymaga nowego klucza.

* Rozwigzanie: Wprowadz? istniejacy klucz licencyjny ponownie przez okno dialogowe ,,0 skrypcie" -
,Aktywuj petng wersje...". Przy zmianie wersji czasami konieczna jest reaktywacja.

11. Informacje licencyjne i aktywacja

Typy licencji:
Demo 30 uruchomien, maks. 20 Bezptatnie
wierszy CSV

Subskrypcja miesieczna Petny dostep na 30 dni Zgodnie z aktualnym cennikiem
na www.exportPDF.cz

Subskrypcja roczna Petny dostep na 365 dni Zgodnie z aktualnym cennikiem
na www.exportPDF.cz

Licencja stata Petny dostep bez ograniczen Zgodnie z aktualnym cennikiem

na www.exportPDF.cz

Aktywacja: Przez okno dialogowe ,,0 skrypcie" - , Aktywuj petng wersje..." - wklej klucz.

Przedtuzenie subskrypcji: Przez okno dialogowe ,,0 skrypcie" = ,Przedtuz licencje..." - wklej nowy
klucz. Pozostate dni sg automatycznie dodawane do nowego okresu.

Aktualizacja wersji: Podczas aktualizacji skryptu do nowej wersji moze by¢ konieczne ponowne
wprowadzenie klucza licencyjnego. Skrypt automatycznie Cie o to poprosi.

Machine ID: Unikalny identyfikator Twojego komputera wyswietlany w oknie dialogowym ,,0 skrypcie".
Wymagany do zamdwienia licencji — wyslij go sprzedawcy.

12. Kontakt

W przypadku problemdw, pytan lub sugestii dotyczgcych ulepszenia skryptu skontaktuj sie z autorem:
e Autor: Ales Ulrych
¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Tel: 776 149 945

Dziekujemy za korzystanie ze skryptu!

© 2026 Ales Ulrych. Wszelkie prawa zastrzezone.
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