Uzivatelska prirucka: ExportPDF pro CorelDraw

1. Uvod

Vitejte v prirucce pro skript ExportPDF pro CorelDraw. Jeho hlavnim cilem je automatizovat generovani
personalizovanych PDF pro Sirokou $kalu produktt, jako jsou mikiny, éepice, sportovni dresy, hrnky a
dalsi. Skript umoznuje flexibilné definovat aZ dva rtizné typy produktt a pIné prizpUsobit jejich nazvy a
vlastnosti.

Hlavni funkce skriptu:

¢ Dynamické nacitani velikosti z CSV a mozZnost trvalého uloZeni vlastnich atypickych velikosti.

e Automatické i manudlni mapovani sloupcli CSV s pfehlednym rozhranim.

* Personalizace textovych poli, véetné inteligentniho zachovani formatovani pro viceradkovy text.

e Pokrocilé grafické Cislovani: Vkladani Cislic 0-9 jako samostatnych grafickych symbold.

® MozZnost vkladani loga pfimo do ¢isel s dynamickym umisténim.

® Pokrocila podpora manualni diakritiky s per-character placeholdery: Vizualni nastaveni presné
pozice a velikosti diakritickych symboll pro kazdé pismeno zvlast. Podpora 10 typ( diakritiky pro 4
jazyky (CZ, SK, DE, PL).

e Automaticka kontrola a upozornéni na chybéjici znaky (glyfy) v pouZitém pismu s moznosti
preskoceni kontroly.

e Flexibilni nastaveni nazv( exportovanych soubor( a sloZzek pomoci Sablon s Zivym nahledem.

e Flexibilni zpracovani az dvou plné pfizplsobitelnych typl produktl (napf. mikiny a cepice).

e Zobrazeni volitelné grafiky na zakladé dat v CSV (napf¥. pro loga sponzort).

¢ Vicejazy¢né rozhrani (Cestina, angli¢tina, némcina, slovenstina, polstina).

e Sprava profild: MoZznost ukladat, nacitat, importovat a exportovat kompletni sady nastaveni pro
rdzné typy zakazek.

e Demo rezim s omezenym poctem spusténi a zpracovanych radka.

¢ Dva rezimy prace: strankovy reZim (kazdy produkt = samostatna stranka) a skupinovy rezim
(produkty jako pojmenované skupiny na jedné strance).

* Generovani laserovych kontur kolem vybranych objekt( pro fezaci/gravirovaci Gcely.
» Detekce Focus Mode v CorelDraw s automatickym varovanim uZzivatele.

Tato pfirucka vas provede instalaci, nastavenim a pouzivanim skriptu.

1.1. Novinky v aktualni verzi
Oproti pfedchozim verzim byly pfidany nésledujici funkce a vylepseni:
Nové funkce:

* Laserové kontury (kapitola 8.8): Zcela nova funkce pro automatické generovani laserovych/fezacich
kontur kolem objekti pojmenovanych ,Laser". Skript podporuje dva rezimy — strankovy a
skupinovy — a automaticky detekuje, ktery pouzit. Offset kontur je nastavitelny v milimetrech.

¢ Skupinovy rezim (Layout Mode, kapitola 9.1.1): Skript nyni podporuje kromé strankového rezimu
také skupinovy rezim, kde jsou produkty organizovény jako pojmenované skupiny na jedné strance.
ReZim se nastavuje v souboru nastaveni.

» Detekce Focus Mode (FAQ, kapitola 10): Skript automaticky rozpoznad, zda je CorelDraw v rezimu
editace uvnitt skupiny (Focus Mode), a upozorni uzivatele, Ze je tfeba tento rezim pred spusténim
opustit.

¢ Pfeskoceni kontroly glyfl: Nova volba SkipGlyphCheck umoZriuje preskocit automatickou validaci
znak( ve fontu, pokud vite, Ze vas font je v poradku, nebo pokud kontrola zpUlsobuje problémy.



Vylepseni:

* VylepSena cache styll vicefadkového textu: Skript si nyni inteligentné pamatuje formatovaci styly
(font, velikost, tuéné, kurziva, podtrzeni) pro oba fadky vicefadkového textového pole, co? zajistuje
presnéjsi zachovani formatovani pti personalizaci.

 Vylepsena validace glyfti: Automaticka kontrola chybéjicich znak( ve fontu nyni pouziva pokrocilou
metodu porovnavani otiskl (fingerprinting) a obsahuje specialni pravidla pro problematické fonty
(napf. ,,FaceOff").

¢ Detekce duplicitnich stranek: Skript kontroluje, zda dokument neobsahuje duplicitni ndzvy stranek,
a v pfipadé ndlezu upozorni uzivatele.

2. Pozadavky

Pro Uspésné pouzivani skriptu je potreba:
Software:
e Skript je testovdn a plné funkéni na verzich CorelDraw X6, CorelDraw 2024 a CorelDraw 2025.
Kompatibilita s jinymi verzemi je mozn3, ale je tfeba osobné skript upravit na miru.
Vstupni soubory:

¢ CorelDraw Sablona (.cdr): Pfipraveny dokument CorelDraw obsahujici:
e Spravné pojmenovanad textova pole pro personalizaci.
e Volitelné: Symboly pro diakritiku, graficka Cisla, logo — umisténé ve vrstvé ,, Symboly".
¢ Volitelné: Referenéni prvky pro dynamické umisténi loga.
e Stranky pro jednotlivé velikosti a typy produktl (ve strankovém reZzimu), nebo pojmenované
skupiny na jedné strance (ve skupinovém rezimu).
¢ CSV soubor (.csv): Soubor s oddélenymi hodnotami (¢arkou), ktery obsahuje data pro personalizaci

(napf. ¢islo, jméno, velikost, kod). Prvni fadek musi obsahovat nazvy sloupcl. Nutné pouzit
kédovani UTF-8.

3. Instalace a spusténi skriptu

Plugin pro CorelIDRAW musi byt zkompilovan pfimo pro vasi verzi programu — kazda verze pouziva jiné
interni knihovny. Instalaci i aktualizace proto provadi autor pfimo na vasem pocitaci, osobné nebo
vzdalené pres TeamViewer.

Spusténi skriptu v CorelDraw:
1. Oteviete CorelDraw a dokument (Sablonu), se kterym chcete pracovat.
2. Jdéte do menu Nastroje > Skripty > Spustit skript...
3.V dialogovém okné vyhledejte a vyberte soubor skriptu.
4. Kliknéte na ,Otevrit". Skript se spusti.
Tip: PFidani vlastni klavesové zkratky pro rychlé spusténi skriptu:
1. Jdéte do menu Nastroje > MozZnosti > Pfizplsobeni > Prikazy > Makra.
2. Vyberte ExportPDF_Corel.
3. Kliknéte na panel ,Klavesové zkratky" a do pole ,Nova klavesova zkratka" vloZzte vlastni klavesovou

zkratku pro spusténi skriptu (napf. Ctrl+10).
3.1. Prvni spusténi a bezpecnostni kontrola

Pfi prvnim spusténi skriptu ExportPDF-Corel po instalaci (nebo po jeho aktualizaci na novou verzi) si
muZete vSimnout, Ze start trva déle nez obvykle. BEhem této doby se mize objevit informacni okno s



nazvem ,lnicializace skriptu" a samotny CorelDraw se mUze na chvili jevit jako ,nereagujici" (v titulku
okna se muze zobrazit ,Neodpovida").

Dlvod delSiho spusténi: Skript provadi jednorazovou bezpecnostni kontrolu integrity svych soubord.
Tento proces je kliCovy pro zajisténi, Ze skript nebyl pozménén ani poskozen, a pro ovéreni vasi licence.
Zahrnuje mimo jiné:

¢ Komplexni kontrolu integrity: Skript vypocitava a ovéruje kontrolni soucty (hash) svych internich
dat, aby zajistil, Ze nebyla provedena neopravnéna manipulace.

¢ Inicializaci licen¢niho mechanismu: Nastavuje zakladni data pro licen¢ni systém (napf. pro demo
verzi nebo pro plnou aktivaci).

Co ocekavat:

¢ Okno , Inicializace skriptu": Zobrazi se dialogové okno s informaci o probihajici akci.
¢ MoZna docasna ,nereagujici" aplikace: V zavislosti na rychlosti vaseho pocitace a verzi CorelDraw
se mUze aplikace na nékolik desitek sekund aZ nékolik malo minut jevit jako , nereaguijici". Je to
normalni chovani, protoze skript béhem této operace intenzivné pracuje s datovym ulozistém a
provadi sloZité vypocty.
¢ Trpélivost je klicova: Prosime, nepokousejte se zavirat CorelDraw ani skript nasilné ukoncovat.
Vyckejte, dokud se proces nedokonci a dialogové okno nezmizi.
Nasledujici spusténi: VSechna nasledna spusténi skriptu budou probihat vyrazné rychleji, protoze
jednorazova hloubkova kontrola jiz nebude zapotrebi. Bude provadéna pouze rychld kontrola aktudlnich
dat a ¢asovych razitek, ktera trva jen zlomek sekundy.

4. Prvni spusténi a zakladni nastaveni

4.1. Vybér jazyka
Pti prvnim spusténi skriptu budete vyzvani k vybéru jazyka uzivatelského rozhrani. Skript podporuje pét
jazykovych verzi:
e Cestina (CZ) — vychozi jazyk.
¢ Anglictina (EN)
e Némcina (DE)
¢ Slovenstina (SK)
e Polstina (PL)
Vas vybér se automaticky uloZi do souboru nastaveni a bude pouzit pti kazdém dalSim spusténi. Jazyk

muzZete kdykoliv pozdéji zménit pomoci tladitka ,Zménit jazyk..." v hlavnim dialogu skriptu (v panelu
»Jazyk & informace").

Po vybéru jazyka se skript spusti a zobrazi hlavni dialog v pfislusném jazyce.

4.2. Licencni systém
Skript obsahuje tfistupfiovy licenéni systém:
Demo verze:
e PFi prvnim spusténi (nebo pokud neni nalezena platna licence) skript bézi v demo rezimu.
e Omezeni: Max 30 spusténi a max 20 radkd CSV.
¢ Stav dema se zobrazuje v dialogu ,,0 skriptu".
¢ Demo lze prodlouZit specidlnim klicem (tlacitko ,,ProdlouZit demo verzi..." v dialogu ,,0 skriptu").
Predplatné (mésiéni/rocni):
¢ Aktivace licenénim klicem s ¢asovym omezenim.
e Mésicni (30 dni) nebo roc¢ni (365 dni) licence.



e Datum expirace se zobrazi v dialogu ,,0 skriptu" a v logu.
¢ 7 dni pfed vyprsenim skript zobrazi upozornéni s po¢tem zbyvajicich dni.
* Po vyprseni skript zobrazi dialog s vyzvou k zadani nového kli¢ce a Machine ID pro objednani.
¢ ProdlouzZeni: Zadejte novy kli¢ pres tlacitko ,,ProdlouZit licenci..." v dialogu ,,0 skriptu". Zbyvajici dny
se automaticky pfi¢tou k novému obdobi.
Trvala licence:

¢ Jednorazova aktivace bez ¢asového omezeni.
e Zobrazuje se jako , Trvala licence" v dialogu ,,0 skriptu".
Dialog ,,0 skriptu":

e Zobrazuje verzi skriptu, stav licence, typ predplatného a datum expirace.
¢ Machine ID — unikatni identifikator vaseho PC (kopirovatelny). Potfebny pro vygenerovani
licenéniho klice — pfi objednavce ho poslete prodejci.
e Tladitka: , Aktivovat plnou verzi..." / ,Prodlouzit licenci..." / ,Prodlouzit demo verzi..."
Postup aktivace a prodlouZeni:

1. Otevrete dialog ,,0 skriptu" (tlacitko ,O skriptu..." v hlavnim dialogu).
2. Zkopirujte Machine ID a poslete ho prodejci spolu s objednavkou.

3. Obdrzite licencni klic.

4. Kliknéte na , Aktivovat plnou verzi..." (nebo , ProdlouZit licenci...").

5. Vlozte kli¢ a potvrdte.

6. Skript se ihned aktivuje a zobrazi potvrzeni.

4.3. Soubor nastaveni

Aby si skript pamatoval vase volby mezi jednotlivymi spusténimi (napfiklad cestu k exportni sloZzce nebo
nazev PDF prednastaveni), uklada si je do konfiguraéniho souboru ExportPDF-Corel.settings.ini.

Jedna se o textovy soubor ve formatu INI, ktery si skript spravuje automaticky. Tento soubor nemusite
ruéné editovat — veskera nastaveni se provadéji prostifednictvim dialogli skriptu.

Umisténi souboru:
¢ Windows: Soubor se nachazi ve sloice pro uzivatelskd data. Celd cesta obvykle vypada takto:
C:/Users/UserName/AppData/Roaming/AlesUlrychScripts/CorelDraw

Jaka nastaveni se ukladaji?

V souboru ExportPDF-Corel.settings.ini se ukladaji napriklad:

e Cesta k hlavni sloZce pro export.

¢ Nazev preferovaného PDF prednastaveni.

« Sablony pro automatické pojmenovani soubort a slozek.

¢ VVybér referencnich poli.

¢ Vase mapovani symboll pro manudlni diakritiku a graficka cisla.
e Vlastni nazvy sloupct pro vas CSV soubor.

¢ Naposledy zvoleny jazyk uZivatelského rozhrani.

¢ ReZim rozloZeni (strankovy nebo skupinovy).

¢ Nastaveni laserovych kontur (offset v mm).

¢ Volba preskoceni kontroly glyfU.

4.4. Sprava profilt: Ukladani a nacitani komplexnich nastaveni

Sprava profilll vam umozni uloZit si kompletni sadu pokrocilych nastaveni pro rlizné typy zakazek a
snadno mezi nimi pfepinat. Uz nemusite pro kazdy typ produktu (napf. ,,mikiny a ¢epice" vs. ,rucniky s
logem") vSe nastavovat znovu.



Vsechny nastroje pro spravu profill naleznete v dialogu ,,Pokroéila nastaveni parametra" v horni ¢asti
okna.

Funkce spravy profilt:
e Ulozit profil...: UloZi aktualni konfiguraci ze vSech zaloZek dialogu (nazvy produkt(, mapovani CSV,
nastaveni grafiky atd.) do souboru s vdmi zvolenym nazvem.

e Nacist profil...: Zobrazi seznam ulozenych profil(l. Po vybéru jednoho z nich se vSechny hodnoty v
dialogu ,,Pokrocila nastaveni parametr(" okamZité aktualizuji podle uloZzeného profilu.

¢ Importovat...: UmozZnuje naimportovat soubory s profily (koncici na .json), které jste si napfiklad
prenesli z jiného pocitace.

¢ Exportovat...: UmoZni vam vybrat jeden z uloZzenych profilli a exportovat ho jako soubor .json, ktery
muzete zalohovat nebo sdilet s kolegy.

Rychly start pro zkusSené uzivatele

Tato sekce slouZi jako zrychleny prlivodce pro uZivatele, ktefi jiz znaji zakladni principy skriptu. Pro
detailni popis jednotlivych funkci se prosim podivejte do navazujicich kapitol.

Krok 1: Pfiprava Sablony v CorelDraw

1. Otevriete .cdr soubor se Sablonou vaseho produktu.

2. Zkontrolujte nazvy stranek: Ujistéte se, Ze jsou spravné pojmenovany pro automatické rozpoznani,
napf. mikina-XL. Pamatujte, Ze prefixy (napt. mikina-, dresy-, trenky-, ...) 1ze zménit v pokrocCilém
nastaveni.

3. Zkontrolujte nazvy textovych poli: Ovérte, Ze dynamicka textova pole maji spravné nazvy, napf.
JmenoText M, CisloZadni_L, PrezdivkaText. Skript je citlivy na velikost pismen.

Krok 2: Pfiprava dat v CSV souboru
1. Pfipravte si .csv soubor s daty pro personalizaci. Ujistéte se, Ze prvni fadek obsahuje nazvy sloupct
(hlavicku).
2. Zkontrolujte nazvy sloupci: Vychozi oéekdvané nazvy jsou cislo, jmeno, prezdivka, velikost-mikiny
atd. Vlastni ndzvy Ize trvale nastavit v pokrocilém nastaveni.
3. Pro vicefadkovy text pouZijte v bunce oddélovac || (napf. Jan| | Novak).
Krok 3: Spusténi skriptu

1.V CorelDraw jdéte do menu Nastroje > Skripty > Spustit skript...

2. Vyhledejte a oteviete soubor skriptu (napf. ExportPDF_Corel_spustit.ExportPDF).
Krok 4: Hlavni nastaveni procesu

1. Po spusténi se zobrazi dialog ,,Pfedvolby zpracovani skriptu”.
2. Zvolte klicové volby pro tento export:
e Chcete poufzit graficka ¢isla? (tj. nahradit textové Cislice 0-9 dodanymi obrazky/symboly)
® Podporuje vas font diakritiku, nebo ji ma skript tvofit manudlné?
¢ Chcete vkladat logo do cisel?
* Budete zpracovavat i sloupec pro prezdivku?
¢ Pottebujete zobrazit specifickou grafiku pro nékteré produkty (napf. logo sponzora)?
Krok 5: Nastaveni exportu a spusténi

1. Po potvrzeni predvoleb se zobrazi dialog pro nastaveni exportu (ve strankovém rezimu).
2.V ptipadé potfeby namapujte stranky k velikostem.

3. Nastavte cilovou slozku pro export a vyberte PDF prednastaveni.

4. Zkontrolujte a pfipadné upravte Sablony pro nazvy soubori a slozek.

5. Kliknéte na ,,OK" pro spusténi automatického exportu.



5. Hlavni dialog uvodniho nastaveni

Po spusténi skriptu a ptripadném dialogu vybéru jazyka se zobrazi dialog ,,Pfedvolby zpracovani skriptu".
Zde nastavite klicové volby pro aktudlni béh skriptu.

MoZznosti v tomto dialogu:
Panel: Zakladni nastaveni

¢ Pouzit grafické symboly pro Cisla: Po zaskrtnuti volby se zpfistupni tlacitka:
¢ 1. Vybrat referencni pole...": Toto tlacitko otevre dialog, kde definujete hlavni textova pole,

jejichz velikost pisma bude slouZit jako 100% reference pro skalovani grafickych Cisel (napf.
CisloZadni_M).

¢ ,Mapovat symboly pro graficka cisla...": Toto tlacitko, aktivni az po vybéru referenéniho pole,
otevie znamy dialog pro pfifazeni symbolu k jednotlivym Cislicim.
e VVynutit ru¢ni mapovani sloupcd CSV: Pokud zaskrtnuto, dialog pro mapovani CSV sloupct se zobrazi
vzdy, i kdyZ automatické mapovani vSechna potiebna pole najde.
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¢ Pouzit oddélena Cisla pro produkty mikiny a ¢epice: Pokud je zaskrtnuto, skript nabidne mapovani
oddélenych cisel pro vdmi zvolené produkty.

¢ Zpracovavat sloupec pro prezdivku: Pokud zvolime, skript umozni na jeden produkt vlozit jméno i
prezdivku najednou.

e Zpracovavat sloupec pro volitelnou grafiku: Po zaskrtnuti bude skript hledat odpovidajici grafické
prvky na zdkladé hodnot v CSV sloupci pro volitelnou grafiku.

* Pfevést jména/prezdivky na VELKA PISMENA: Obsah textového pole pro jméno/prezdivku bude
preveden na velka pismena. Pokud je aktivovana manualni diakritika (viz niZe), volba pro jména
bude automaticky zaskrtnuta a znepfistupnéna.

Panel: Nastaveni diakritiky jmen
¢ Pouzity font pro jména podporuje diakritiku:
e Zaskrtnuto (vychozi): Skript predpoklada, ze font spravné zobrazi diakritiku. Volba pro prevod
jmen na velka pismena je plné editovatelna.
¢ Nezaskrtnuto: Skript pouZije manudlni metodu umistovani diakritiky pomoci per-character
placeholderd. Jméno ,,Novak” se v textovém poli zméni na ,NOVAK” a symboly (hacek, ¢arka
atd.) se umisti nad pfrislusna pismena podle pozic definovanych v placeholderech. Pfi této volbé
se automaticky aktivuje a znepfistupni volba , Pfevést jména na VELKA PISMENA*, protoze
manualni diakritika je optimalizovana pro verzalky.
Po odskrtnuti volby se zpfistupni tlacitka:

¢ 1. Vybrat referencni pole...“: Toto tlacitko otevre dialog, kde definujete hlavni textova
pole, jejichZ velikost pisma bude slouZit jako 100% reference pro skalovani diakritiky (napf.
JmenoText_M).

¢ ,Mapovat symboly diakritiky“: Otevi'e dialog pro pfifazeni symbol( k typdm diakritiky. Nyni
podporuje 10 typl symboll (hacek, ¢arka, krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek,
tecka nad, preskrtnuti, eszett). Nepotrebné typy nastavte na , Nepouzito®.

¢ 2. Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”: Vytvofi na specialni vrstvé Diacritics_Placeholders
referenni pismena s diakritickymi symboly. UZivatel pak vizualné upravi pozici a velikost
kazdého symbolu. Skript tyto pozice pouziva pti exportu.

Panel: Nastaveni loga v Cislech (na zadech)

¢ Vkladat logo do cisel: Zaskrtnutim této volby aktivujete funkci, ktera vlozi vybrany symbol loga
pfimo do Cisel na produktu.

® Pozndmka: Tuto funkci nelze pouZit soucasné s volbou ,,PouZit grafické symboly pro Cisla".



 Po zaskrtnuti se zpfistupni tlacitko , 1. Nastavit symbol a referenci...". Po kliknuti se otevre dialog,
kde si vyberete symbol pro logo a zaroven urcite referencni textové pole (napf. CisloZadni_M),
jehoz velikost pisma skript pouzije jako 100% referenci pro spravné skalovani loga.
Panel: Pokrocila nastaveni

¢ Upravit pokrocilé parametry...: Otevie dialog ,Pokrocila nastaveni parametrQ" (viz nize).
Panel: Jazyk & informace

* Zménit jazyk...: Otevre dialog pro zménu jazyka skriptu.

¢ O skriptu...: Zobrazi dialog s informacemi o skriptu a licenci.
Poznamka: Vas vybér referencnich poli se automaticky uloZi pro pfisti spusténi skriptu. Nemusite je
tedy nastavovat pokazdé znovu, ale pouze v pfipadé, Ze chcete pouZit jinou referenci.

5.1. Dialog: Mapovani symbolu pro graficka Cisla

e Ucel: PFifadit symboly z CorelDraw dokumentu k &islicim (0-9) pro ptedni a zadni &isla.
¢ Pouziti: Pro kazdou dislici a typ Cisla vyberte z rozbalovaciho seznamu nazev symbolu. Pokud zvolite
,Nepouzivat", grafické Cislo se negeneruje.
¢ Nastaveni se uklada do ExportPDF-Corel.settings.ini.
Dulezité: Veskeré symboly musi byt umistény ve vrstvé, kterou pojmenujte ,,Symboly". Nestaéi je mit
pouze v ukotvitelném panelu symbold CorelDraw — skript prohledava pfimo vrstvu ,,Symboly" v
dokumentu.

5.2. Dialog: Mapovani symbolt pro diakritiku

o Ucel: Pfifadit symboly z CorelDraw dokumentu pro diakritickd znaménka. Nové verze podporuje 10
typl symboll pro 4 jazyky.

¢ Pouziti: Pro kazdy typ diakritiky vyberte odpovidajici symbol z dokumentu. Nepotiebné typy
nastavte na ,NepouZito“. Vychozi nazvy symboll jsou uvedeny v tabulce nize.

e Dialog automaticky ptiradi symboly podle jejich nazvi v dokumentu. Pfi dalSim spusténi se
namapovani nacte z uloZeného nastaveni.

¢ Nastaveni se uklada do ExportPDF-Corel.settings.ini.

Podporované typy diakritickych symbola:

Typ symbolu Vychozi nazev  Pismena Jazyky Umisténi

Hacek (caron) hacek §,C,R,ZN,D,TE Cz, SK Nad pismenem

Carka (acute) carka AE 1 0,U0,YLRSEC CZ, SK, PL Nad pismenem

N,Z

Krouzek (ring) krouzek U cz Nad pismenem

Makeeri (SK caron)  makcen L, (D, T ve SK) SK Vpravo nahote

Circumflex circumflex 0] SK Nad pismenem

Pfehlaska (umlaut)  umlaut A 0,0 DE Nad pismenem

Ogonek ogonek AE PL Pod pismenem

Tecka nad (dot dot-above Z PL Nad pismenem

above)

Preskrtnuti (stroke) stroke t PL Ptes stred
pismene

Ostré s (eszett) eszett R DE Nahrazuje celé
pismeno



* Inteligentni pfifazeni D/T: Pismena D a T se automaticky pfifadi ke spravnému symbolu podle jazyka
skriptu — v ¢estiné k hacku, ve slovenstiné k makceni.

e Specialni handling B (eszett): Ostré s neni klasicka diakritika, ale celé pismeno. Skript nahradi 8 za
neviditelné B (pro zachovani proporci textu) a na jeho pozici umisti symbol eszett.

5.3. Per-character placeholdery diakritiky

Novy systém placeholderl umoznuje vizualné nastavit presnou pozici a velikost diakritického symbolu
pro kazdé pismeno zvlast, pfimo v CorelDraw.

Jak to funguje:

e 1. Pfi prvnim spusténi s aktivni manuadlni diakritikou skript nabidne vytvoreni placeholderd.

e 2. Na specialni netisknutelné vrstvé Diacritics_Placeholders se vytvofi referencni pismena (C, S, A,
U, ...) s diakritickymi symboly.

e 3. UZivatel vizualné upravi pozici a velikost kazdého symbolu presné tak, jak ma vypadat na dresu.

e 4, Pfi dal$im spusténi skript precte pozice a velikosti z placeholderl a pouZije je pti exportu.

e 5. Pozice i velikosti se automaticky skaluji podle velikosti textu a rotace.

Nastaveni placeholderti — krok za krokem:
e 1. Odskrtnéte , PouZity font pro jména podporuje diakritiku“ (= zapnete manualni diakritiku).
e 2. Kliknéte na ,,Mapovat symboly diakritiky” a pfifadte symboly k typam diakritiky.
¢ 3. Vyberte referencni textové pole.
e 4. Kliknéte na ,Vytvorit/Aktualizovat placeholdery”.
e 5. Skript vytvoti vrstvu Diacritics_Placeholders s referenénimi pismeny a symboly.
¢ 6. Najdéte vrstvu Diacritics_Placeholders a pro kazdé pismeno upravte POZICI a pfipadné i VELIKOST
diakritického symbolu.
e 7. UloZte dokument. Pfi dalSim exportu skript pozice automaticky pouZije.

Pozice i velikost z placeholdert: Skript pfi exportu pouzije jak pozici, tak velikost symbolu z
placeholderi. Velikost se automaticky skaluje proporéné podle velikosti textu (pomér
aktualni/referencni font). Toto plati i pro logo v Cisle.

Layout placeholdert:

Skupiny symboll jsou usporadany vedle sebe na fadcich s popisky (HACEK, CARKA, UMLAUT, ...).
Automatické zalamovani pfi preteceni Sifky stranky. Ogonek se umistuje pod pismeno, pfeskrtnuti a
eszett pres stred.

Varovani a kontroly:
¢ Pokud vrstva placeholder( neexistuje = nabidne vytvoreni.
¢ Pokud chybi nékteré placeholdery = upozornéni se seznamem chybéjicich pismen.
* Pokud se zméni namapované symboly = upozornéni na nesoulad.
¢ UZivatel mlze pokracovat (chybéjici pismena nebudou mit diakritiku) nebo skript ukoncit.

Vychozi pozice:

Pri vytvareni placeholderi se pouziji hodnoty vertikalniho a horizontalniho posunu z pokrocilého dialogu
jako vychozi pozice. UzZivatel pak jen doladi jednotlivd pismena.



Podporované jazyky a znaky

o Cestina (C2): A, C, D, E, EI,N,0,R,S5,T,0,0,Y, 7
* > hacek, carka, krouzek
* Slovenstina (SK): A, C, D, E, I, (,,N,0,0,R,S5,T,0U,Y, Z
® > hacek, carka, makcen, circumflex
e N&méina (DE): A, O, U, B
e > umlaut, eszett
e Politina (PL): A, C,E, +,N,0,5,7,Z
® - carka, ogonek, stroke, dot-above

5.4. Dialog: Pokrocila nastaveni parametru
Tento dialog je centrem pro detailni konfiguraci chovani skriptu.
Zalozka: Produkty a Velikosti

* Identifikace produkti: Zde definujete, jak skript pozna vase produkty. Pro kazdy ze dvou produkt(
nastavujete:

* Prefix stranek: Technicky identifikator, podle kterého skript pfifadi stranku k produktu (napft.
mikina-).
e Zobrazovany nazev: Jméno produktu, které uvidite v rozhrani skriptu (napf. ,,Mikiny").

e Vlastni velikosti: Do tohoto pole miiZete zapsat jakékoliv atypické velikosti oddélené ¢arkou (napf.
50x30, taska, 1-2 roky). Tyto velikosti se pak objevi v nabidce pfi mapovani stranek a budou ulozeny
pro pfisti spusténi.

Zalozka: Mapovani CSV
V této zaloZce muzete trvale zménit ocekavané nazvy sloupcl ve vasem CSV souboru. Skript si toto
nastaveni zapamatuje. Je rozdélena do tfi sekci:

* Spolecna pole: Pro sloupce, které se pouzivaji v ,,jednoduchém" rezimu (kdyZz nemate zaskrtnutou
volbu ,PouZit oddélena pole...").
¢ Produkt 1 / Produkt 2: Pro specifické nazvy sloupcl pro kazdy produkt, které se pouzivaji v rezimu
,oddélenych poli".
Zalozka: Grafické funkce

 Pouziti grafickych cisel: UmoZiiuje vdm zapnout nebo vypnout funkci grafickych ¢isel oddélené pro
kazdy produkt. Tato volba je aktivni pouze tehdy, pokud je v hlavnim dialogu zaskrtnuta globalni
volba ,Pouzit grafické symboly pro Cisla".

» Pouziti loga v Cisle: Stejné jako u grafickych Cisel, i zde mGzZete tuto funkci povolit ¢i zakazat pro
kazdy produkt zvlast.

¢ Zakladni posuny diakritiky: UmoZiuje nastavit vychozi vertikaIni a horizontalni posun diakritickych
znamének. Tyto hodnoty se pouZiji jako vychozi pozice pfi vytvareni per-character placeholderd. Po
vytvoreni placeholderd jsou tyto hodnoty nahrazeny pfesnymi pozicemi z placeholder(.

¢ Mezery referencnich prvki loga: Nastaveni horizontalni mezery mezi automaticky generovanymi
Cislicemi pro dynamické umisténi loga.

¢ Pfeskocit kontrolu glyfa (SkipGlyphCheck): Pokud je zaskrtnuto, skript preskoci automatickou
validaci, zda font obsahuje vSechny potfebné znaky. To je uzitecné, pokud vite, Ze vas font je v
poradku, nebo pokud kontrola zplsobuje zpomaleni u velkych davek.

Detailni postup, jak finalné doladit pozice log, naleznete v kapitole 8.5 ,,Dynamické umisténi loga v
Cisle".



6. Nastaveni vlastnich produktu

Jednou z nejmocnéjsich funkci skriptu je schopnost pIné si prizplsobit, jaké produkty budete
zpracovavat. Jiz nejste omezeni pouze na ,dresy a trenyrky". Skript si mizete nastavit pro jakoukoliv
kombinaci dvou produktd, napfiklad mikiny a éepice, tricka a kratasy nebo tfeba hrnky a podtacky.

Tato kapitola vas provede procesem, jak skriptu fict, co presné chcete vyrabét.
Kde nastaveni najdu?

Vsechny volby pro definici vlastnich produktl naleznete v hlavnim dialogu pod tlacitkem Upravit
pokrocilé parametry... v sekci Identifikace produktd.

Vysvétleni parametri
Pro kazdy ze dvou produkt( nastavujete dvé klicové vlastnosti:
1. Prefix stranek (technicky identifikator)
« Ucel: Toto je technicky text, podle kterého skript pozna, ktera stranka pat¥i ke kterému produktu.

Skript jednoduse zkontroluje, zda nazev stranky zacind timto textem.
¢ Priklad: Pokud zde nastavite mikina-, skript bude vSechny stranky s nazvem zacinajicim na , mikina-"
(napf. mikina-M, mikina-L) povaZovat za , produkt 1".
2. Zobrazovany nazev (popisek v rozhrani)
e Ucel: Toto je nazev, ktery uvidite v celém uZivatelském rozhrani skriptu — v dialozich, chybovych
hlaskach i ve findlnim souhrnu. Slouzi pro vasi pfehlednost.
e Pfiklad: Pokud zde nastavite Mikiny, v dialogu pro mapovani CSV se objevi text , Velikost (Mikiny)".

Kompletni priklad: Od dresti k mikinam a ¢epicim
Pojd'me si ukazat, jak kompletné prenastavit skript z vychozich dres(i a trenek na mikiny a cepice.
Krok 1: Cil. Chceme exportovat personalizované mikiny (produkt 1) a ¢epice (produkt 2).

Krok 2: Nastaveni ve skriptu. Otevieme Pokroéila nastaveni parametrd a vyplnime sekci Identifikace
produktti nasledovné:
e Prefix strdnek Produktu 1: mikina-
e Zobrazovany ndzev Produktu 1: Mikina
e Prefix stranek Produktu 2: cepice-
e Zobrazovany ndzev Produktu 2: Cepice
Krok 3: Pfiprava v CorelDraw. Nyni musime zajistit, aby nase stranky odpovidaly nové nastavenym
prefixm. Pfejmenujeme je naptiklad takto:
* mikina-M
* mikina-L
* mikina-XL
e cepice-univerzalni
Krok 4: Vysledek. Hotovo! Od této chvile bude cely skript pracovat s vasimi novymi produkty:
* Dialog pro mapovani CSV sloupcti zobrazi popisky jako ,Velikost (Mikina)" nebo ,,Kéd (Cepice)".
¢ Finalni souhrnna zprava bude informovat o poctu exportovanych produktech, napf.: , Pocet
exportovanych souborl (Mikina): 5z 5".
¢ Skript bude automaticky védét, Ze stranka mikina-L patfi k produktu ,Mikina".
Dulezité tipy a poznamky:
e Pomlicka v prefixu: Doporucujeme, aby prefix vidy koncil poml¢kou (-) pro lepsi Citelnost nazvi
stranek (napft. mikina-M). Skript ji automaticky pfida, pokud chybi.
» Konzistence je klic: Nazvy, které nastavite, se musi shodovat s tim, jak pojmenujete stranky.
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e CSV sloupce: Nezapomerite si ve stejné Casti dialogu prejmenovat i ocekavané nazvy sloupcti v CSV,
napf. velikost-dresy na velikost-mikiny.

7. Priprava CSV souboru

¢ Format: Standardni CSV (¢arka , jako oddélovac).
» Kodovani: UTF-8.
¢ Prvni fadek (hlavicka): Musi obsahovat nazvy sloupcd.
* Sloupce:
« cislo: Cislo hrace/produktu. Mdze byt prazdné, pokud pro dany produkt &islo neni.
e cislo-mikiny: Cisla pro mikiny, pokud jsou jind neZ na éepicich.
« cislo-cepice: Cisla pro ¢epice, pokud jsou jind nez na mikinach.
* jmeno: Jméno hrace.
¢ prezdivka: Prezdivka hrace ¢i jiny text.
¢ volitelna-grafika: Zobrazeni volitelné (podminéné) grafiky.

« velikost-mikiny / velikost-cepice: Velikost produktu. Alespori jedna z téchto velikosti musi byt
pfitomna pro zpracovani fadku v komplexnim rezimu.

 kod-mikiny / kod-cepice: Kéd produktu (volitelné).
e Pozndmka: Skutecné ocekdvané ndzvy sloupct zdvisi na vasem nastaveni mapovani (viz kapitola
6).
Pozndmka: Pokud v CSV souboru chybi hodnota pro jméno, prezdivku nebo kdd, odpovidajici textova
pole v exportovaném PDF budou prdzdnd.

7.1. Mapovani CSV sloupct

¢ Automatické mapovani: Skript se pokusi najit shody mezi nazvy sloupcl v CSV a oéekdvanymi nazvy
(z ExportPDF-Corel.settings.ini nebo vychozi).

« Dialog ,,Mapovani sloupctli CSV": Zobrazi se, pokud je mapovani vynuceno nebo pokud kli¢ové
sloupce nebyly automaticky namapovany. Umoziuje ruéni ptirazeni.

o

e Trvalé uZivatelské nazvy sloupcu: Lze nastavit v dialogu ,,Pokrodild nastaveni parametr(" (viz 5.3).

7.2. Vkladani vicefadkového textu (jména, prezdivky)

Skript podporuje vkladani vicefadkového textu do jednoho textového pole. To je idedlni naptiklad v
situacich, kdy potrebujete na produkt umistit jméno a pod néj pfijmeni.

Jak na to?

Velmi jednoduse. V CSV souboru staci do buriky pro jméno (nebo prezdivku) vloZit mezi slova, ktera
chcete zalomit na novy radek, dva svislé oddélovace | |.

Priklad:

e Zapis v CSV souboru do sloupce jmeno: Jan| |Novak
¢ Vysledek v textovém poli JmenoText na produktu:
JAN

NOVAK
Tento postup funguje jak pro sloupec jmeno, tak pro prezdivka.

Svisly oddélovac |, kterému se také fika svislice nebo hovorové , pajpa", napisete pomoci nasledujicich
kldvesovych zkratek v zavislosti na vasem nastaveni klavesnice:
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¢ Na ceské klavesnici (QWERTZ): Nejbéznéjsi zkratka je AltGr + W. AltGr je klavesa vpravo od
mezerniku (nékdy oznacena jako pravy Alt).

* Na anglické klavesnici (QWERTY): Stisknéte Shift + \. Klavesa se zpétnym lomitkem \ se obvykle
nachazi nad kldvesou Enter.

* Pomoci numerické klavesnice (Windows): Podrzte levy Alt a na numerické klavesnici (vpravo)
zadejte Cislo 124. Po pusténi klavesy Alt se znak objevi.

Inteligentni zachovani formatovani: Skript obsahuje pokrocilou cache formatovacich stylG
(TwolineStyle), ktera si pro kazdé textové pole pamatuje font, velikost, tu¢né pismo, kurzivu a podtrzeni
zvlast pro prvni i druhy Fadek. Pokud mate v Sabloné textové pole s vice fadky a kazdy ma jiny styl (napf.
prvni fadek tucny, druhy normalni), skript toto formatovani presné aplikuje i na nové vlozeny text z CSV.
Pokud je v Sabloné pouze jeden fadek, jeho styl se pouzije pro vSiechny nové vytvorené radky.

7.3. Pouziti oddélenych vs. spole¢nych cisel

V Uvodnim dialogu skriptu naleznete volbu , Pouzit oddélena Cisla pro produkty...". Toto nastaveni méni,
jak skript pracuje se sloupcem pro Cislo v CSV:

* Pokud volba NENI zaskrtnuta (vychozi): Skript oéekava jeden spoleény sloupec pro &islo (vychozi
nazev cislo) a jeho hodnotu pouZije pro oba produkty.

* Pokud je volba ZASKRTNUTA: Skript bude ignorovat spole¢ny sloupec cislo a bude hledat specifické
sloupce pro kazdy produkt (napf. cislo-mikiny a cislo-cepice). To umoziiuje mit pro mikinu a Cepici na
jednom fadku CSV rlzna disla.

7.3.1. Pouziti horniho, dolniho indexu a escaping

Tam, kde je tfeba doplnit horni ¢i spodni index, je tfeba vlozit do CSV podtrzitko ¢i stFisku.
¢ Pro vodu (H,0) napiste: H_20
¢ Pro metry ¢tvereéni (m?2) napiste: mA2
® Pro CO; napiste: CO_2

Skript to pfi importu automaticky prevede na spravné typografické znaky.

Pokud se v CorelDraw presto zobrazi ¢tverecek nebo obyéejnd dvojka, znamena to jediné: font tyto
znaky neumi a musi se zvolit jiny font (nebo pouZit zplisob s volitelnou grafikou).

Skript umi tzv. ,escaping" (neboli ,Unikovou sekvenci"). Pokud pred znakem _ nebo * napiSete zpétné
lomitko \, bude tento znak ignorovat a vypise ho tak, jak je.

Pravidla jsou nasleduijici:
* H_20 - H,0 (BéZné chovani: vytvofi index)
e Part\_2 - Part_2 (Lomitko , ochrani" podtrzitko, index nevznikne)
e m"2 - m? (Bézné chovani: vytvori index)
e \A S A (Vytiskne samotnou striSku)
¢ C:\\Slozka - C:\Slozka (Pokud chcete napsat samotné lomitko, napiSete dvé \)
Pozndmka: Zapsani strisky » Ize udélat pomoci numerické klavesnice (Windows): Podrzte levy Alt a na
numerické klavesnici (vpravo) zadejte Cislo 94. Po pusténi klavesy Alt se znak objevi /.
Zapsani zpétného lomitka \ Ize udélat:
* Na ceské klavesnici (QWERTZ): Nejbéznéjsi zkratka je AltGr + Q. AltGr je kldvesa vpravo od
mezerniku (nékdy oznacena jako pravy Alt).

¢ Pomoci numerické klavesnice (Windows): Podrzte levy Alt a na numerické klavesnici (vpravo)
zadejte Cislo 92. Po pusténi klavesy Alt se znak objevi \.
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7.4. Zobrazeni volitelné (podminéné) grafiky

Skript umoznuje zobrazit nebo skryt specificky graficky prvek (napt. logo sponzora, vyrocni znak,
certifikaci) na zakladé textové hodnoty ve vasem CSV souboru. Tato funkce vyrazné zvysuje flexibilitu
personalizace.

Jak to funguje?

Princip je jednoduchy: Pokud u daného produktu v CSV souboru vyplnite do specidlniho sloupce ndzev
grafiky (nap¥. ,SKODA"), skript se pokusi najit v CorelDraw odpovidajici pojmenovany objekt a pied
exportem ho zviditelnit.

Krok 1: P¥iprava CSV souboru

Do vaseho CSV souboru pridejte novy sloupec. Vychozi oéekavany nazev je volitelna-grafika, ale mlzete
si ho pfejmenovat v pokroc¢ilém nastaveni.
¢ U produktd, které nemaji mit Zadnou extra grafiku, nechte buriku v tomto sloupci prazdnou.
e U produkt, které maji mit specifickou grafiku, napiste do buriky jeji zdkladni nazev (napf. SKODA
nebo Hyundai).
Krok 2: P¥iprava Sablony v CorelDraw
Vsechny varianty volitelné grafiky musi byt pfipraveny v jedné vrstvé.
1. Vytvoite novou vrstvu a pojmenujte ji presné Volitelna_Grafika.
2. Do této vrstvy umistéte vsechny grafické varianty (loga sponzor(, znacky atd.).
3. Seskupte (Ctrl+G) kazdy graficky prvek zvlast.
4. Kazdou tuto skupinu pojmenujte podle pravidla: NAZEV_VELIKOST.
* Nazev musi presné odpovidat textu z CSV.
* Velikost musi odpovidat velikosti produktu.

* Piklad: Pro sponzora ,SKODA" a velikost ,M" musi byt nazev skupiny SKODA_M. Pro ,Hyundai"
a velikost ,L" to bude Hyundai_L.

5. Na zacatku musi byt vSechny tyto skupiny ve vrstvé Volitelna_Grafika skryté. Skript si jejich
viditelnost fidi sdm — pred exportem zobrazi potfebnou grafiku a po exportu ji opét skryje.

Krok 3: Aktivace ve skriptu
PFi spusténi skriptu v hlavnim dialogu ,,Pfedvolby zpracovani skriptu" zaskrtnéte novou volbu:
¢ ,,Zpracovavat sloupec pro volitelnou grafiku"

Tim skriptu feknete, aby hledal sloupec volitelna-grafika (nebo vas prejmenovany) a pokusil se na
zakladé jeho obsahu zviditelnit p¥islusnou grafiku. Pokud skript odpovidajici objekt (napf. SKODA_M)
nenajde, zapiSe varovani do logu, ale bude normalné pokracovat v exportu bez této grafiky.

8. Priprava CorelDraw sablony

8.1. Textova pole

Skript identifikuje textova pole podle jejich nazvi.

Tato textovd pole jsou citliva na velikost pismen, ndzev musi pfesné odpovidat.
Dulezita textova pole (volitelna, skript je vytvoFi na skryté vrstvé, pokud chybi):

e CisloText: Obecné pole pro Cislo.

* JmenoText: Pro jméno.

e PrezdivkaText: Pro prezdivku.

e CisloZadni, CisloPredni: Pro zadni a predni Cisla (pokud nepouzivate graficka Cisla).
e VelikostDresyText, KodDresyText, VelikostTrenkyText, KodTrenkyText.
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Specificka pole pro velikosti (maji pfednost):
e Napt. JmenoText_XL, CisloZadni_L.
Umisténi: Skript primarné pracuje s textovymi poli na aktudlné aktivni strance.

Podpora otoceného textu: Skript spolehlivé podporuje spravné umisténi manudlni diakritiky a log v
Cislech i na textovych polich, ktera jsou otocena o 90 nebo 180 stupnu. To vam dava vétsi svobodu pfi
navrhu Sablon.

8.1.1. Spravna priprava CorelDraw pro skript — zakladni nastaveni

» Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce cislo, nazvéte CisloText.
* Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce jmeno, nazvéte JmenoText.
e Textova pole, kterd maji byt aktualizovana dle sloupce prezdivka, nazvéte PrezdivkaText.

8.1.2. Spravna priprava CorelDraw pro skript — pokrocilé nastaveni

Pokrocilé funkce skriptu, jako je vkladani grafickych Cisel, loga nebo manudlni diakritiky, vyuzivaji systém
,referencnich poli". Princip je jednoduchy: skript potfebuje védét, jak ma vypadat 100% velikost daného
prvku, aby od ni mohl odvodit spravnou velikost pro ostatni varianty (napf. zmensit logo pro velikost S
nebo zvétsit pro XXL). Jako tuto 100% referenci pouziva velikost pisma z textového pole, které si sami
urcite — typicky pole pro stfedni velikost, napf. CisloZadni_M nebo JmenoText_M. Proto je spravné
pojmenovani a nastaveni téchto poli klicové pro spravnou funkci pokrocilych voleb.

¢ Grafické symboly pro cisla — pro tuto volbu nazvéte textové pole pro Cislo vpiedu CisloPredni_vel,
pro Cisla vzadu CisloZadni_vel, tzn. pro velikost M se bude jmenovat CisloPredni_M a CisloZadni_M,
pro velikost L je tfeba nazev textovych poli CisloPredni_L a CisloZadni_L, atd.

¢ Pouzity font nepodporuje diakritiku — pro tuto volbu je tfeba nazvat textové pole JmenoText_vel,
tzn. pro velikost M je tfeba mit ndzev JmenoText_M, pro velikost L tento nazev JmenoText_L, atd.

¢ Vkladat logo do cisel — pfi této volbé nazvéte textové pole pro Cislo na zadech CisloZadni_vel, tzn.
pro velikost L bude CisloZadni_L, pro velikost M ho nazvéte CisloZadni_M, atd.

¢ Upozornéni: Pro textové pole prezdivky (PrezdivkaText) a obecného Cisla (CisloText) se nepouziva
specifické pojmenovani pro velikosti (napf. PrezdivkaText_M). Skript vZdy aktualizuje vSechna pole s
timto ndzvem, ktera najde na aktivni strance.

Prehled klicovych textovych poli:

Obecny nazev Specificky nazev (pfiklad = Poznamka
pro XL)

Jméno JmenoText JmenoText_XL Skript hleda nejdfive
JmenoText_XL. Pokud
ho nenajde, pouZije
JmenoText. Nutné pro
diakritiku.

Prezdivka PrezdivkaText nepouZivd se Vzdy se aktualizuji
vsechna pole s nazvem
PrezdivkaText na
aktivni strance.

Zadni Cislo CisloZadni CisloZadni_XL Hleda se nejdrive
CisloZadni_XL, pak
CisloZadni. Klicové pro
graf. Cisla a logo.

Pfedni Cislo CisloPredni CisloPredni_XL Hleda se nejdrive
CisloPredni_XL, pak
CisloPredni. Pro
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graficka ¢isla vpredu.

Obecné ¢islo CisloText nepouZivd se PouZziva se pro Cisla
mimo hlavni (napf. na
rukavu) nebo v
jednoduchém rezimu.

Dalezité:

¢ Otoceny text: Skript podporuje i textova pole otocena o 90 nebo 180 stupnd.

8.2. Stranky

Pro kazdy typ produktu a velikost by méla existovat samostatnd stranka v CorelDraw dokumentu.

* Pojmenovani: Pro automatické rozpoznani doporucujeme nézev ve formatu VAS PREFIX-VELIKOST
(napf. mikina-XL). Prefix si mQzZete nastavit v dialogu ,,Pokrocila nastaveni parametr(" (viz kapitola
5.3). Vychozi hodnoty jsou dresy- a trenky-.

e Dulezité: Kazda stranka odpovida jedné velikosti jednoho produktu. Skript automaticky aktivuje
spravnou stranku pti zpracovani daného fadku CSV. Pokud pracujete ve skupinovém rezimu (viz
kapitola 9.1.1), stranky se nepouzivaji — misto nich se pouZivaji pojmenované skupiny.

8.3. Symboly (pro graficka cisla, diakritiku, loga)

Pokud poutzivate funkce vyZadujici symboly, musi byt pfitomny ve vrstvé , Symboly" v CorelDraw
dokumentu.

Dulezité: Skript hleda symboly primarné ve vrstvé pojmenované presné ,,Symboly". Nestaéi mit symboly
pouze v ukotvitelném panelu symboll CorelDraw (Docker/Panel). Umistéte je pfimo do vrstvy s timto
nazvem. Pokud vrstva ,Symboly" existuje, skript ji pouzije jako rychlou cestu pro vyhledavani. Pokud
vrstva chybi, skript provede kompletni prohledavani celého dokumentu, coZ je pomalejsi.

Druhy symbola:

s wvrs

e Graficka cisla: Symboly pro Cislice 0-9 (napf. cislo_zadni_0, cislo_predni_0).
¢ Manualni diakritika: Symboly pro diakritickd znaménka. Podporovano je 10 typ(: hacek, carka,

krouzek, makcen, circumflex, umlaut, ogonek, dot-above, stroke, eszett. Aktivujte pouze ty, které
potfebujete — ostatni nastavte na ,,NepouZito” v dialogu mapovani.

¢ Logo v Cisle: Symbol pro vase logo.

8.4. Vrstvy pouzivané skriptem

Skript pracuje s nékolika specidlnimi vrstvami v CorelDraw dokumentu. Nékteré vytvari automaticky, jiné
musite vytvorit sami.

Vrstvy, které musite vytvofit (pokud danou funkci pouzivate):
e Symboly — Vrstva pro vSechny symboly (graficka Cisla, diakritiku, logo). Skript z ni éte symboly pro
vkladani. Tato vrstva musi existovat, pokud pouzivate jakoukoliv funkci se symboly.

* Volitelna_Grafika — Vrstva pro volitelné grafické prvky (loga sponzort atd.), které se zobrazuji
podminéné na zakladé dat v CSV. Pojmenované skupiny v této vrstvé se fidi konvenci
NAZEV_VELIKOST.

Vrstvy, které skript vytvari automaticky:
e Diakritika_Skript — Skript sem vklada manualné generovanou diakritiku (hacky, ¢arky, krouzky).
Tato vrstva se automaticky Cisti pred kazdym exportem.

e Graficka_Cisla — Vrstva pro grafické Cislice vklddané jako symboly misto textovych Cislic. Skript ji
vytvafi a spravuje automaticky.

15



* Logo_Placeholders (nazev se mize lisit dle jazyka) — Vrstva s referen¢nimi Cislicemi a umistovacimi
symboly pro dynamické umisténi loga v Cisle. Skript ji vytvofi automaticky pti prvni aktivaci funkce
,Vkladat logo do cisel".

e Diacritics_Placeholders (netisknutelnd) — Vrstva s referencnimi pismeny a diakritickymi symboly
pro per-character systém placeholder(. Skript ji vytvofi automaticky pfi aktivaci funkce
placeholderd. Pozice a velikosti symboll na této vrstvé urcuji presné umisténi diakritiky pfi exportu.

e Laser_Kontury — Vrstva pro automaticky generované laserové kontury (viz kapitola 8.8). Vytvafi se
pfi spusténi funkce laserovych kontur.

8.5. Dynamické umisténi loga v Cisle
Skript zcela méni a zjednodusuje pfipravu pro dynamické vkladani loga. Proces je nyni vysoce
automatizovany a intuitivni.
Jak to funguje?
Cely princip je postaven na tom, abyste s logem pracovali vizualné a nemuseli nic odhadovat.
1. Vase pfiprava (co musite udélat v CorelDraw souboru)
NeZ spustite skript, ujistéte se, Zze mate v Sabloné spravné ptipravené dvé véci:

¢ Referencni textové pole: Musi existovat textové pole pro zadni islo (napf. s nazvem CisloZadni_M).

Toto pole musi mit pfesné ten font a velikost, jaké maji mit finalni ¢isla na dresu.

¢ Symbol loga: Vase logo musi byt v dokumentu uloZeno jako symbol (ve vrstvé ,Symboly").

2. Automaticka akce skriptu (co skript udéla sam)

Kdyz v hlavnim dialogu zaskrtnete volbu ,,Vkladat logo do ¢isel" a vyberete vas symbol a referencni pole,
po kliknuti na ,,OK" provede skript nasledujici:

 Zkontroluje existenci placeholderi: Podiva se, zda na vrstvé Logo_Placeholders jiz existuji potfebné
prvky.
¢ Automaticky je vytvofi, pokud chybi: Pokud prvky nenajde, sdm je pro vas pfipravi:
e Vytvori referencni Cislice (ref-0 az ref-9), které automaticky pfevezmou font a velikost z vaseho
referen¢niho pole (CisloZadni_M).

* Vytvofi tzv. umistovaci symboly (0-umisteni az 9-umisteni), které jsou pFimo instancemi vaseho
vybraného loga.

3. Vase findlni doladéni (jediny a snadny ukol pro vas)

Po automatickém vytvoreni je vas ukol maximalné jednoduchy, protoZe pracujete pfimo s vizualni
podobou vaseho loga.

* Na vrstvé Logo_Placeholders najdéte instance vaseho loga (pojmenované 0-umisteni az 9-umisteni).
e Presunte kazdé logo presné na tu pozici, kde ho chcete mit viici odpovidajici referencni Cislici.
Tim odpada jakékoliv odhadovani — kam logo umistite, tam se pfi findlnim exportu skutecné vlozi.

TIP: Mezeru mezi jednotlivymi referencnimi Cislicemi mlZete v pfipadé potfeby upravit v dialogu
»Pokrocila nastaveni". Po tomto jednordzovém nastaveni a uloZzeni souboru bude skript pti kazdém
dalsim spusténi jiz pouzivat tyto vami perfektné nastavené pozice.

8.6. Inteligentni dynamické skalovani
Skript pouziva plné dynamicky systém, ktery se inteligentné pfizplsobuje vasi Sabloné.

Jak to funguje?

¢ Princip referencniho pole: Skript si nacte velikost pisma z vaseho hlavniho referencniho pole (napr.
CisloZadni_M pro loga nebo JmenoText_M pro diakritiku). Tuto velikost povazuje za 100 %.
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¢ Automatické prizptisobeni: PFi zpracovani jiné velikosti (napf. XL) skript porovna velikost pisma v
poli CisloZadni_XL s referencni velikosti z CisloZadni_M a vypocita pfesny pomér (napf. 115 %).
Timto pomérem pak automaticky zvétsi/zmensi vkladané logo ¢i diakritiku.

Co to znamena pro vas?

¢ Obrovské zjednoduseni: Jiz nemusite fesit, co je ,détska" a ,,dospéla" velikost. Nemusite se snazit
udrZet stejnou velikost Cisel naptic riznymi strankami.

* Naprosta svoboda v designu: Jednoduse si v Sabloné nastavte pro kazdou velikost (M, L, XL atd.)
takovou velikost Cisel a jmen, jakou potiebujete. Skript se postara o to, aby vloZené logo a diakritika
vzdy proporcéné odpovidaly.

® Zména v ,,Pokrocilém nastaveni": Hodnoty pro skalovani a posun pro détské velikosti nyni slouzi
pouze jako dodatecnd korekce k tomuto dynamickému vypoctu, nikoliv jako hlavni metoda.

8.7. Grafické cislovani (namisto fontl) — Pouziti vlastnich obrazkovych cislic

Skript nabizi unikatni moZnost nahradit standardni textové islice v Sabloné vasimi vlastnimi grafickymi
symboly. To je idealni v situacich, kdy ma klient specificky, netradi¢ni design Cislic (napf. s efekty,
texturami, nebo stylizaci), které nelze vytvofit pomoci standardniho fontu.

Jak to funguje?
Skript inteligentné precte poZadované Cislo (napf. ,21") z vaseho CSV souboru, rozloZi ho na jednotlivé

Cislice (,2" a,,1") a nasledné do Sablony vloZi prislusné grafické symboly, které jste si predem pfipravili.
Diky dynamickému skalovani se Cislice automaticky prizpUsobi velikosti referenéniho textového pole.
Krok 1: Pfiprava CorelDraw Sablony — Vase grafické Cislice jako symboly

1. Vytvorte symboly pro kazdou ¢islici: Pro kaZdou Cislici od 0 do 9 vytvorte samostatny graficky
objekt. To mizZe byt vektorova grafika, pfevedeny text na kfivky, nebo i rastrovy obrazek.

2. Pridejte je do vrstvy ,, Symboly": KaZzdy tento graficky objekt pretdahnéte do vrstvy ,Symboly" v
CorelDraw.

3. Pojmenujte symboly dle konvence:

e Pro zadni Cisla (na zadech dresu): Doporucujeme pojmenovat symboly ve formatu
cislo_zadni_0, cislo_zadni_1, ..., cislo_zadni_9.
* Pro pfedni ¢isla (na hrudi/rameni dresu): Doporucujeme pojmenovat symboly ve formatu
cislo_predni_0, cislo_predni_1, ..., cislo_predni_9.
e (Dalezité: Tyto ndzvy symbolii budete pozdéji prifazovat v dialogu skriptu. Pokud mdte stejné
symboly pro predni i zadni Cisla, staci je spravné pfiradit.)
Krok 2: Pfiprava CorelDraw Sablony — Textova pole pro Cisla
Skript potfebuje védét, kam ma grafické Cislice umistit, a zaroven odkud ma brat referencni velikost pro
jejich skalovani. Pro tento Ucel pouzijte standardni textova pole.
CisloZadni_VELIKOST (napt. CisloZadni_M, CisloZadni_L).
e DiulezZité: Font a velikost pisma v tomto textovém poli urci méritko, v jakém se budou grafické
Cislice vkladat. Nastavte ho presné tak, jak ma vypadat vyska vasich vyslednych grafickych Cislic.

2. Pro predni ¢isla: Obdobné vytvorte textové pole pro Cislo vptedu. Doporucujeme pojmenovani
CisloPredni_VELIKOST (napf. CisloPredni_M, CisloPredni_L).

e Dalezité: | zde font a velikost pisma definuje méritko vloZenych grafickych symbold.

3. Nastaveni referencniho pole: V Uvodnim dialogu skriptu budete vyzvani k vybéru hlavniho
referenéniho pole (napf. CisloZadni_M nebo CisloPredni_M), ze kterého si skript jednou zjisti
,zakladni" 100% velikost pisma. VSechny ostatni grafické Cislice pak budou Skalovany relativné k
tomuto referenénimu poli a aktualni velikosti textového pole na dané strance (viz kapitola
,Inteligentni dynamické skalovani").
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4. Skriptova vrstva: Skript bude grafické Cislice automaticky vkladat na vrstvu Graficka_Cisla. O tuto
vrstvu se nemusite starat, skript ji vytvofi a spravuje automaticky.

Krok 3: Nastaveni skriptu — Aktivace a mapovani

1. V hlavnim dialogu ,,Pfedvolby zpracovani skriptu":
e Zaskrtnéte volbu ,Pouzit grafické symboly pro Cisla (misto textu)".
 Dulezité: Ujistéte se, Ze tato volba je povolena pro vase produkty v dialogu ,,Pokrocild nastaveni
parametr(" pod panelem , PouZiti grafickych cisel".

2. Kliknéte na,,1. Vybrat referencni pole...": Zde v dialogu vyberte textové pole (napf. CisloZadni_M),
které slouzi jako hlavni 100% reference pro Skdlovani. Tlacitko se aktivuje po zaskrtnuti volby
,Pouzit grafické symboly pro Cisla".

3. Kliknéte na ,,Mapovat symboly pro graficka Cisla...": Tato volba se aktivuje aZ po vybéru
referen¢niho pole. Otevie se dialog ,,Mapovani symboll pro graficka cisla". Pro kazdou Cislici (0 az 9)
a pro kazdy typ (zadni ¢isla a predni ¢isla) vyberte z rozbalovaciho seznamu odpovidajici symbol,
ktery jste vytvofili v kroku 1. Pokud pro néjakou cislici symbol nevyberete (,Nepouzivat"), nebude
pro ni grafické Cislo generovadno. Nastaveni se ulozi do souboru ExportPDF-Corel.settings.ini.

Krok 4: Spusténi Exportu
Po dokonceni nastaveni v dialogu ,,Pfedvolby zpracovani skriptu" a nasledném dialogu ,Nastaveni

exportu" kliknéte na ,,OK". Skript automaticky zpracuje CSV soubor, vloZi grafické Cislice a vyexportuje
personalizovana PDF.

Dulezité poznamky a tipy pro tuto funkcionalitu:

e ,PouZit grafické symboly pro &isla" nelze pouZit souc¢asné s volbou ,Vkladat logo do Cisel".

e Grafické Cislice se skaluji dynamicky podle velikosti pisma v cilovém textovém poli a vybraného
referencniho pole, stejné jako logo a diakritika (viz kapitola , Inteligentni dynamické skalovani").
Ujistéte se, Ze vase grafické symboly pro Cislice jsou vytvoreny ve velikosti odpovidajici
referenénimu fontu.

8.8. Laserové kontury

Funkce laserovych kontur je zcela nova a umozZiuje automatické generovani fezacich/gravirovacich
kontur kolem vybranych objekt( v Sabloné. To je idedlni pro pripravu soubor( pro laserové rezani nebo
gravirovani, kde je tfeba kolem grafickych prvk{ vytvofit obrysovou linii s definovanym odsazenim.

Jak to funguje?

Skript vyhledd v dokumentu vSechny objekty, jejichZ ndzev zacina textem ,Laser" (bez ohledu na
velka/mala pismena), a kolem kazdého z nich vytvofi vizualni ,prstenec" — dvojici tvarl (¢erny obrys +
bilé prekryti), které spolecné tvofi konturu s nastavenym odsazenim.

Pfiprava sablony:

1. Pojmenujte objekty: Jakykoliv objekt (tvar, skupina, kfivka), kolem kterého chcete vygenerovat
laserovou konturu, pojmenujte tak, aby jeho nazev zacinal slovem ,Laser". Napfiklad: Laser,
Laser_logo, LaserObrys. Skript rozpozna nazev bez ohledu na velikost pismen.

2. Nastavte offset: V souboru nastaveni ExportPDF-Corel.settings.ini (nebo prostiednictvim
pokrocilého nastaveni) mizZete nastavit parametr LaserContourOffset — odsazeni kontury v
milimetrech. Vychozi hodnota je 1,5 mm.

Automaticka detekce rezimu:
Skript automaticky detekuje, zda ma pouZzit strankovy nebo skupinovy rezim pro generovani kontur:

e Strankovy rezim: Pokud dokument obsahuje stranky pojmenované ve formatu produkt-velikost
(napf. mikina-M), skript pouZije strankovy rezim. Kontury se generuji na kazdé produktové strance a
umistuji se na vrstvu Laser_Kontury, ktera je automaticky vytvofena na spodni pozici (pod ostatnim
obsahem).
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¢ Skupinovy rezim: Pokud dokument neobsahuje produktové stranky (produkty jsou organizovany
jako skupiny), skript pouZije skupinovy rezim. Kontury se generuji dovnitf Sablonovych skupin.
Objekty pojmenované ,Laser”, které nejsou uvniti Zadné produktové skupiny, se zpracuji zvldst a
jejich kontury se umisti na vrstvu Laser_Kontury.

Podpora opakovaného spusténi:

Skript pfed generovanim novych kontur automaticky odstrani staré kontury z predchoziho spusténi
(identifikované nazvem ,Laser-fez" nebo jako cerné kfivky s uniformni vyplni), takZze mizete funkci
spustit opakované bez duplicit.

Vystup:

Pro kazdy nalezeny objekt ,Laser" skript vytvofi skupinu , Laser-fez" obsahujici dva tvary: ¢erny tvar s
obrysem (Sirka = 2x offset) a bily tvar bez obrysu, které spole¢né vizualné reprezentuji konturu. Po
dokonceni se zobrazi souhrnna zprava s poctem Uspésné zpracovanych kontur.

Poznamka: Funkce laserovych kontur se spousti jako samostatna akce a nezavisi na exportu PDF. Je to
pfipravny krok, ktery provedete pfed samotnym exportem.

9. Pouziti skriptu — Prtibéh exportu

9.1. Nastaveni exportu (zpracovani produktu 1 a/nebo produktu 2)

* Panel: Mapovani stranek: Ptifadte stranky k typu (napt. Mikiny/Cepice) a velikosti.
* Panel: Nastaveni exportu: Hlavni sloZka pro export, PDF prednastaveni.

e Panel: Konfigurace nazvi sloZek a soubort: Detailni nastaveni Sablon nazvi pomoci placeholdert
({cislo}, {imeno}, {prezdivka}, {velikost}, {kod}, {docName}). Zvlast pro kazdy produkt. Obsahuje
nahled a ndpovédu.

Vysvétleni, jak funguje automatické generovani nazvi souboru a slozek:

e {cislo} — do nazvu slozky Ci souboru bude vloZeno &islo ze CSV souboru.

e {imeno} — do nazvu slozky ¢i souboru bude vloZzeno jméno z CSV souboru.

e {prezdivka} — do nazvu sloZky ¢i souboru bude vloZena prezdivka z CSV souboru.
e {velikost} — do ndazvu slozky ¢i souboru bude vloZena velikost z CSV souboru.

e {kod} — do nazvu slozky ¢i souboru bude vlozen kdd z CSV souboru.

e {docName} — nazev CorelDraw souboru, z kterého se PDF generuiji.

9.1.1. Strankovy vs. skupinovy rezim (Layout Mode)

Skript podporuje dva zakladni rezimy prace s dokumentem, které urcuji, jak jsou produkty a jejich
velikosti organizovany v CorelDraw Sabloné.

Strankovy rezim (page) — vychozi

Ve strankovém rezimu kazda velikost kazdého produktu odpovidd samostatné strance v CorelDraw
dokumentu. Napfiklad pro mikiny ve velikostech M, L, XL budete mit tfi strdnky pojmenované mikina-M,
mikina-L, mikina-XL.

Tento rezim je idealni pro:

e Produkty s vyrazné odlisnym layoutem pro rizné velikosti.

e Tradi¢ni zpUsob prace v CorelDraw, kde kazda velikost ma vlastni stranku.

e Jednoduchou orientaci v dokumentu — kazda stranka = jeden produkt v jedné velikosti.
V tomto rezimu skript zobrazi plny exportni dialog s mapovanim stranek, nastavenim exportni slozky a
PDF prednastaveni.

Skupinovy rezim (group)
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Ve skupinovém reZimu jsou produkty organizovany jako pojmenované skupiny na jedné (nebo vice)
strankach. Nazev skupiny odpovida formatu produkt-velikost (napf. mikina-M, mikina-L), stejné jako by
se jmenovaly stranky ve strankovém rezimu.

Tento rezim je idealni pro:

e Situace, kdy chcete mit vSechny velikosti pohromadé na jedné strance.
* Hromadné zpracovani, kde skript automaticky duplicuje Sablonové skupiny a vypliiuje je daty z CSV.

¢ Produkci, kde se vystup netiskne jako PDF, ale zpracovava se pfimo v CorelDraw (napf. pro rfezaci
plotry nebo tiskdrny s vlastnim workflow).

Ve skupinovém reZzimu skript preskoci standardni exportni dialog (neprovadi PDF export) a misto toho
pfimo zpracuje data z CSV a aplikuje je na skupiny v dokumentu. Skript automaticky vytvari kopie
Sablonovych skupin, vyplfiuje textovd pole a zarovndva vysledky na strance.

Nastaveni rezimu:

ReZzim se nastavuje v dialogu ,,Pokrocilé parametry" (viz kapitola 5.3) na zaloZce ,,Produkty a Velikosti"
v sekci ReZim prace. Na vybér jsou dvé moznosti: Strankovy (vychozi) nebo Skupinovy. Volba se
automaticky uloZi do souboru ExportPDF-Corel.settings.ini a skript ji rozpozna pfi kazdém spusténi.

9.2. Pribéh zpracovani fradku CSV
Pro kazdy radek a produkt:

1. Aktivace stranky (ve strankovém rezimu) nebo nalezeni sablonové skupiny (ve skupinovém rezimu).
2. Cisténi dynamickych vrstev (pro graficka ¢isla, loga, diakritiku).
3. Aktualizace textovych poli (jméno, Cislo, velikost, kéd) dle CSV.

* Pokud pro ¢islo existuji data v CSV, ale na aktivni strance neni Zzadné viditelné pole pro jeho
zobrazeni, skript pro tento konkrétni produkt zahlasi chybu a produkt neexportuje.
¢ Pokud pro €islo nejsou data v CSV, existujici Ciselnd pole na strance se vyprdzdni (nastavi se jim
prazdny obsah ,").
. Specialni zpracovani (diakritika, graficka cisla, logo, volitelna grafika).
. Export do PDF dle Sablon nazvi (pouze ve strankovém reZimu).
. Pfeskakovani duplicitnich exportd.

N O b

. Automatické prejmenovani duplicitnich soubori: Skript obsahuje logiku, ktera v pripadé, ze by mél
byt vygenerovan soubor s jiz existujicim nazvem (v rdmci jednoho spusténi), automaticky prida k
nazvu souboru Ciselny sufix, napf. (1), (2) atd., aby nedoslo k pfepsani.

9.3. Chybové stavy a logovani

¢ Logovaci soubor: ExportPDF Log.txt v hlavni exportni sloZce. Tento soubor obsahuje podrobny
zaznam o prubéhu exportu, véetné informaci o zpracovanych fadcich, preskocenych polozkach,
varovanich a chybach.

¢ Souhrnna zprava: Po dokonceni exportu se zobrazi prehledny dialog se souhrnem, véetné poctu
Uspésné exportovanych soubort, pfeskocenych poloZek a pFipadnych chyb.

» Varovani o chybéjicich glyfech: Pokud skript béhem zpracovani zjisti, Ze pouzity font neobsahuje
nékteré potfebné znaky, upozornéni se zobrazi v souhrnné zprdvé a detaily se zapisi do logu.

10. Reseni ¢astych probléma (FAQ)

Zde naleznete feseni nejc¢astéjsich problému, se kterymi se mlZete pti praci se skriptem setkat.
Problém: Skript viibec nefunguje nebo hned po spusténi vyhodi chybu.
* Redeni:

e Ujistéte se, Ze mate v CorelDraw otevreny néjaky dokument (.cdr soubor).
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e Zkontrolujte stav vasi licence v dialogu ,,0 skriptu". Mozna vam vyprsela demo verze.
¢ Podivejte se do souboru ExportPDF Log.txt ve vasi exportni slozce, mohl by obsahovat
detailné&jsi popis chyby.
Problém: Skript hlasi, Ze nelze pokracovat, a zmini ,editaci uvnitf skupiny" nebo ,,Focus Mode".

* Redeni: Skript automaticky detekuje, zda je CorelDraw v reZimu editace uvnit skupiny (tzv. Focus
Mode, ke kterému dojde napf. po dvojkliku na skupinu). V tomto reZimu skript nem(zZe spravné
pracovat se strankami a vrstvami dokumentu.

¢ Jak opustit Focus Mode: Stisknéte kldvesu Escape nebo kliknéte mimo skupinu, dokud se
nevratite na hlavni Urovent dokumentu. V titulku okna CorelDraw by nemél byt zobrazen nazev
Zadné skupiny.
* Po opusténi Focus Mode spustte skript znovu.
Problém: Skript neaktualizuje textova pole pro jméno, ¢islo nebo kéd.

* Reseni: Toto je nej¢asté&j$i problém, zkontrolujte prosim nasledujici:
¢ Pfesny nazev pole: Nazev textového pole v CorelDraw musi presné odpovidat o¢ekdavanému
nazvu (napt. JmenoText, CisloZadni_M). Nazvy jsou citlivé na velka a malad pismena.
¢ Viditelnost a zamceni: Pole ani vrstva, na které se nachazi, nesmi byt zamcené nebo skryté.
o Aktivni stranka: Skript primdarné pracuje s poli na aktudlné zpracovdvané strance. Ujistéte se, ze
pole lezi na spravné strance.
Problém: Skript hlasi chybu , Na strance ... nebylo nalezeno zadné viditelné textové pole pro zobrazeni
Cisla ...".
* Redeni: Tato hldgka znamena, Ze vas CSV soubor obsahuje €&islo pro dany produkt, ale skript pro néj
v Sabloné nenasel odpovidajici viditelné textové pole. Skript v takovém pripadé export PDF
neprovede, aby se predeslo vyrobé produktu bez cisla.
Jak spravné vygenerovat produkt, ktery nema mit ¢islo? Pokud chcete zdmérné vygenerovat produkt
bez Cisla, postup je nasleduijici:
® Vas CSV soubor musi stale obsahovat sloupec pro cislo (napf. cislo, cislo-mikiny atd.), protoZe skript
jej ocekava.
 Pro produkt, ktery nema mit ¢islo, nechte buriku v tomto sloupci jednoduse prazdnou.
Skript v takovém pfipadé produkt normalné vygeneruje, pouze bude bez ¢isla a nebude hlasena Zadna
chyba.

Problém: Diakritika se nezobrazuje spravné, nebo se misto textu objevuji mezery.

* Redeni: Tento problém téméF vidy znamend, e poufity font ve vasi CorelDraw $abloné neobsahuje
vsechny potfebné znaky (glyfy), napriklad ¢eské znaky jako ,r", ,&" nebo ,0".

e Automaticka kontrola glyfu: Skript obsahuje pokrocilou automatickou kontrolu, ktera tento
problém dokaze odhalit. Metoda funguje tak, Ze skript vytvoti testovaci text, prevede ho na
kfivky, spocitd uzly a porovna vysledek s referencnim ,,.notdef" glyfem (zastupnym symbolem
pro chybéjici znaky). Pokud skript zjisti shodu, upozorni vas v zavérecné souhrnné zpravé a
zapiSe detailni informaci do souboru ExportPDF_Log.txt.

 Pfreskoceni kontroly: Pokud vite, Ze vas font je v poradku, ale kontrola presto hlasi falesné
poplachy (napft. u specialnich fontl), mlzete kontrolu preskocit zaskrtnutim volby
SkipGlyphCheck v pokrocilém nastaveni (zalozka , Grafické funkce").

e Specialni fonty: Skript obsahuje specialni pravidla pro nékteré problematické fonty (napf.
,FaceOff"), u kterych standardni detekce nefunguje spolehlivé.

¢ Jak to opravit:

1. Pokud ma font diakritiku podporovat: Ujistéte se, Ze mate v Uvodnim dialogu zaskrtnutou
volbu ,,Pouzity font pro jména podporuje ¢eskou diakritiku". Pokud se chyba stale
objevuje, znamena to, Ze font skutecné vsechny znaky nemad, a musite v CorelDraw Sabloné
zménit pismo za jiné, které je podporuje.
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2. Pokud font diakritiku nepodporuje (manudini metoda):
Odskrtnéte volbu ,,Pouzity font pro jména podporuje diakritiku”. Skript aktivuje manualni
diakritiku s per-character placeholdery. Vytvorte placeholdery, vizuadlné nastavte pozice
symbol( a spustte export. VyZzaduje symboly ve vrstvé ,Symboly“ (viz 8.3) a spravné
namapovani v dialogu (viz 5.2). Pokud placeholdery neexistuji, skript nabidne jejich
vytvoreni.
Problém: Graficka cisla nebo logo v cisle se nevkladaji.

* Redeni:

o Aktivace funkce: Ujistéte se, Ze mate v Uvodnim dialogu zaskrtnutou pfislusnou volbu (,,Pouzit
grafické symboly..." nebo ,Vkladat logo...").

¢ Vzajemna exkluzivita: Tyto dvé funkce nelze pouZit soucasné. Pokud je jedna aktivni, druha
musi byt vypnuta.

e Mapovani symbolt: Zkontrolujte, Ze mate spravné namapované symboly v pfislusném dialogu.

¢ Existence referencnich poli: Obé funkce pro své spravné fungovani a Skadlovani vyzaduji existenci
referencnich textovych poli (napf. CisloZadni_M, JmenoText_M). Bez nich nebudou fungovat
spravné.

e Vrstva ,,Symboly": Ujistéte se, Ze vSechny symboly jsou umistény pfimo ve vrstvé pojmenované
,Symboly" v CorelDraw dokumentu, nikoliv pouze v ukotvitelném panelu symbold.

Problém: Zménil jsem nastaveni (nap¥. nazvy CSV sloupci), ale skript stale pouziva ta stara.

* Reseni: Ujistéte se, 7e jste dialog, ve kterém jste zmény provedli (nap¥. ,Pokrocila nastaveni
parametrd"), potvrdili tlac¢itkem ,, 0K". Pouhé zavieni okna krizkem zmény neuloZi. Nastaveni se
trvale zapisi do souboru ExportPDF-Corel.settings.ini az po tomto potvrzeni.

Problém: Skript hlasi duplicitni stranky v dokumentu.

* Redeni: Skript pfi spusténi kontroluje, zda dokument neobsahuje dvé nebo vice stranek se stejnym
nazvem. Duplicitni nazvy stranek mohou zpUsobit nepredvidatelné chovani pfi exportu. Pfejmenujte
duplicitni stranky tak, aby méla kazda unikatni nazev.

Problém: Na exportovanych PDF se objevuje vodoznak.

* Reseni: Vodoznak se miiZe objevit v pfipadé, kdy skript detekuje problém s integritou licence.
Zkontrolujte stav licence v dialogu ,,0 skriptu" a v pfipadé potfeby provedte aktivaci platnym
licen¢nim klicem.

Problém: Laserové kontury se negeneruiji.
* Redeni:

¢ Zkontrolujte, Ze objekty, kolem kterych chcete kontury, maji nazev zacinajici na , Laser" (napfr.
Laser, Laser_logo). Nazev je citlivy pouze na prvnich 5 znak(l ,Laser" (bez ohledu na velikost
pismen).

¢ Ve strankovém rezimu musi byt objekty , Laser” umistény na produktovych strankdch
(pojmenovanych ve formdtu produkt-velikost).

¢ Ve skupinovém rezimu musi byt objekty ,Laser" uvnitf produktovych skupin nebo volné na
strance.

¢ Zkontrolujte, Ze je nastaven nenulovy offset v nastaveni (LaserContourOffset).

Problém: Skript hlasi ,Vase predplatné vyprselo".

* Redeni: Kontaktujte prodejce pro novy licenéni kli¢. V dialogu ,,0 skriptu" najdete Machine ID, které
poslete spolu s objednavkou. Novy kli¢ zadejte pres tlacitko ,ProdloufZit licenci...".

Problém: Po upgradu na novou verzi skript vyZzaduje novy klic.

* Reseni: Zadejte stavajici licenéni kli¢ znovu pres dialog ,,0 skriptu" = , Aktivovat plnou verzi...". Pfi
zméné verze je nékdy nutna reaktivace.
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11. Licencni informace a aktivace

Typy licenci:

Typ Popis Cena

Demo 30 spusténi, max 20 radkd CSV Zdarma

Maésicni predplatné Plny pfistup na 30 dni Dle aktudlniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Rocni predplatné Plny pfistup na 365 dni Dle aktudlniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Trvala licence PIny pfistup bez omezeni Dle aktualniho ceniku na
www.exportPDF.cz

Aktivace: Pres dialog ,, O skriptu" - , Aktivovat plnou verzi..." = vlozte klic.

ProdlouZeni predplatného: Pres dialog ,,O skriptu" = , Prodlouzit licenci..." = vloZte novy kli¢. Zbyvajici
dny se automaticky pri¢tou k novému obdobi.

Upgrade verze: Pti aktualizaci skriptu na novou verzi mize byt nutné znovu zadat licencni kli¢. Skript vas
k tomu automaticky vyzve.

Machine ID: Unikatni identifikator vaseho PC zobrazeny v dialogu ,,0 skriptu". Potfebny pro objednavku
licence — poslete ho prodejci.

12. Kontakt

V ptipadé problém, dotazl nebo navrhi na vylepsSeni skriptu kontaktujte autora:

e Autor: Ales Ulrych

¢ E-mail: info@exportpdf.cz
e Web: www.exportPDF.cz
e Tel: 776 149 945

Dékujeme za pouZzivani skriptu!

© 2026 Ales Ulrych. VSechna prava vyhrazena.
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